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E-esumen

La sociedad v la culturaexisten como una plataforma para
el diseflo grafico y para que este exista. El disefio grafico
apunta a reflejar factores de la sociedad vy la cultura que
han sido observados siendo asi un reflejo de lo que existe.

Existe un punto a favor para que los disefiador graficos
e ilustradores puedan crear un punto de refleccion
comunicativo en la sociedad desde su profesion de una
manera original.

Lasiguiente investigacionrecoletainformacion detalladay
rescata el aporte de la ilustracién dentro de los proyectos
de resposponsabilidad social ademaés, hace un anélisis en
la forma en la que el ilustrador vy disenador grafico logra
reconocer e interpretar las problematicas de caracter
social y como por medio de diferentes pasos logra que su
piezatengaunaltovalorde comunicaciony logratransmitir
el mensaje a determinado grupo objetivo.
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Introduceidn

e©

Los ejes de responsabilidad social cumplen con objetivos para
desarrollar los segmentos elementales que hacen funcionar
la sociedad y cada uno de estos segmentos necesita del
tratamiento e intervencién del disenador grafico.

Es fundamental la contribucion del mismo en numerosos
programas de salud, educacion, vivienda y medio ambiente asi
como en otras iniciativas de la sociedad civil y de los sectores
publicoy privado.

O

Esto porque uno de sus papeles es comunicar y ser un canal
que traduzca el mensaje para su mejor captacion y convencer
a determinados grupos objetivos a unirse a la intervencion vy
mejora de la sociedad.

Ademas, la satisfaccion que genera trabajar en el area de
voluntariadoenejesderesponsabilidad socialdesde laacademia
de diseno grafico, crea experiencias de las cuales el disenador
grafico e ilustrador podran aprender infinitamente mientras
efectua su trabajo.

En Guatemala, se descubrio¢ la aplicacion de la ilustracion en
muchas piezas y proyectos y por consiguiente la presente
investigacion analiza tanto la experiencia de ilustradores vy
disenadores graficos que apoyaron tematicas dentro de los ejes
de responsabilidad social asi como las piezas con aplicaciones de
ilustracion para comprender de que manera los profesionales
del diseno logran utilizar sus habilidades para comunicar el
mensaje de una manera original.
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Planteamento del problema

Seglin or Mendivil (2012) para que un pais se catalogue
tercermundista debe encajar en las siguientes
caracteristicas:

eBajo indice de empleo

e Tiene un desarrollo de investigacion pobre en las areas
de tecnologia industrial y de produccion.

 Mantiene un indice de alto grado en inflacion

e Pasa po una situacion politica muy inestable

e Contieneunaltogradodedesnutricionensushabitantes
e Carece de oportunidades de educacion para todos sus
habitantes.

e Tiene una perdida en
constitucionales

los poderes legislativos vy

Guatemala es en efecto, un pais que indudablemente
logra encajar en mas de una de estas categorias, por ello
sellegaaindagar de que maneraslosdisenadores graficos
e ilustradores pueden trabajar para el bien comun bajo
los ejes de la responsabilidad social desde sus areas de
trabajo.

Reveco (2014) afirma que el comunicador vy el disefador
de la comunicacion visual, tiene mucho que aportar en las
tematicas humanitarias, politicas y publicas.
Detallandociertosejemplosdecomodisenadores graficos
se hanlogradoinvolucrarentematicas deresponsabilidad
social cabe mencionar que muchos de estoslogranenlazar
la ilustracion; una rama del diseno grafico y un medio
de comunicacion visual que se caracteriza por aportar

contenido originalidad a las piezas de comunicacion
que logra ejecutar debido a que sé caracterizada por
desarrollar por medio de la interpretacion, estilo
personal del autor y contexto de mensaje, piezas con
un valor unico y especial de comunicacion.

Esta el caso de Pictoline en México, un reconocido
portal informativo de caracter ilustrativo que crea
una campana que busca recaudar fondos a través de la
venta en linea de calcomanias para dotar de insumos
basicos a los ninos que forman parte de los sectores
mas vulnerables de los campos de concentracion.

De igual manera esta el caso de la subasta capiusera
en beneficio de la casa Ronald McDonald en el ano
2015 y 2016, o la creacion del mural para el parque
Justo Rufino Barrios en Guatemala un proyecto
de la fundacion Glasswing enfocado en mejorar la
infraestructura de areas recreativas con la ayuda de
voluntarios e ilustradores.

Y por concluir el trabajo realizado por ilustradores en
conjuntoconlaorganizacioninternacional; Food Forthe
Hungry, Guatemala, que recientemente se encargo de
impulsar un programa educativo con la recaudacion de
fondos por mediode productoscreados porilustradores
guatemaltecos donde las piezas que resaltaron fueron
“Tazas, camisetas, pegatinas e ilustraciones”.
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Por lorelevante de la propuestay la escasa documentacion e
investigacionalrespecto,surgenlassiguientesinterrogantes:

1) ;Cudl es el rol e involucramiento del ilustrador y disefador
grafico dentro de los proyectos de responsabilidad social?

2) ;Cémo lograelilustradory disefador grafico interpretar las
problematicas de caracter social y transmitirlas a determinado
grupo objetivo con su trabajo?

02



o. Objetivos de .0
I invwﬁgﬂdbn

e Determinar el rol e involucramiento del ilustrador y disenador
grafico dentro de los proyectos de responsabilidad social.

e Descubrir como logra el ilustrador y disefador grafico
interpretar las problematicas de caracter social y transmitirlas
a determinado grupo objetivo con su trabajo.
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Sujetos de estudwo

Seglinlosobjetivosdeinvestigacionplanteadosconanterioridad,
se realizé la seleccion de sujetos de estudio por ambito, basada
en su involucramiento en proyectos con responsabilidad social.

Deigual manerase decidio tomar en cuenta el representante de
una organizacion que dentro de su historial tuviese la iniciativa
en la realizacion de un proyecto apoyado por ilustradores
guatemaltecos.

A continuacion se enlistan los sujetos de estudio:

Mariandré del Cid

*Representante y coordinadora de FIRM Guatemala
Cargo: Supervisoray coordinadora
fundacion.rm@mcd.com.gt

Isa Valladares
ellustradoray disenadora grafica

Sua Agape
ellustradoray disenadora grafica

Yavheni de Le6n
ellustrador y disefador grafico



Manandrée del 0\d

Contacto:
mariandre.delcid@firm.org.gt

Mariandré del Cid es una disenadora grafica integrante y
coordinadora de FIRM Guatemala.

Se eligié para ser parte de los sujetos de estudio debido a su
experiencia en el area de responsabilidad social, disefio grafico
y gestion cultural durante el proyecto de la Subasta Capiusera.
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lsabel Valladares
®

Contacto:
isavalladares301@gmail.com

Isabel Valladares es una joven ilustradora y disefiadora grafica,
cofundadora del colectivo Limonada Bandida.

Se eligié como sujeto de estudio, debido a que ha formado parte
de diversos proyectos con responsabilidad social, tal el caso de
“Las manos de Chi¢” de Food for the Hungry Guatemala o el
proyecto del mural del parque Justo Rufino Barrios en conjunto
con Fundacioén Glasswing .
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Contacto:
sua.agape@gmail.com

Sta Agapé es una ilustradora y disenadora grafica muy
reconocida a nivel internacional, ha ido parte de grandes
proyectosy se le conoce por su estilo Unico y original.

Se eligid a SUa como objeto de estudio debido a su aporte
en el proyecto “Las manos de Chi¢” de Food for the Hungry
Guatemala.
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“Javhen de Leon

Contacto:
yavheni.deleon@gmail.com

Yavhenide Lednesundisenador graficofreelance que haformado
parte de diferentes proyectos tal podria ser Pechakucha
Guatemala, Adherente y TAPE.

Se eligid como sujeto de estudio debido a que trabajo
previamente con la organizacion OEl las portadas ilustradas de
materiales editoriales parafomentar la lectura en ninos del area
rural de Guatemala.
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Objetos de estudwo

Se establecieron 5 muestras graficas en las cuales se evidencia
la ilustraciéon como herramienta de comunicacion grafica en
tematicas y proyectos con enfoque social.

Proceso de creacion y piezas para expo-venta

“Las manos de Chig”

e Creado por SUa Agape, llustradora y disenadora grafica.
Medio: Fisico

Mural parque Justo Rufino Barrios en Guatemala
*Creado por Isa Valladares, llustradoray disenadora grafica
Medio: Fisico

llustracion “Floreceras Guatemala”
Creado por Daniel Dominguez llustrador y disenador grafico
Medio: Digital

llustracion “Las calles también son nuestras”
OCAC Guatemala

Dessire Cordoén ilustradoray Comunicadora
Medio: Digital

“En mi escuela todo el mundo es igual’- Libro infantil OEI
Creado por Yavheni de Ledn, llustrador y disenador grafico.
Medio: Fisicoy editorial



"

Instrumentos

D>

/T,



Dichas guias se encuentran en anexos 1y 2 de
guias de observacion de objetos de estudio.
p.123

Dichas guias se encuentran en anexo ver anexo 3
de guias de entrevista a sujetos de estudio.
p.126

Para lograr recopilar la informacion necesaria en base a los
objetivos planteados a los sujetos y objetos de estudio se
realizaron:

Guia de entrevista sujetos de estudio

Sedetermindunaentrevistapersonal por cadasujetodeestudio
de un rango entre 5 a 8 preguntas que permitio profundizar
en los conocimientos de cada uno de los sujetos, con la
finalidad de obtener respuestas verbales para comprender el
involucramiento del ilustrador y disenador grafico dentro de
los proyectos de responsabilidad social y descubrir cémo logra
el ilustrador/disenador grafico interpretar las problematicas
de caracter social y transmitirlas a determinado grupo objetivo
con su trabajo.

Guia de observacion de objetos

Se elaboro una guia estructurada por objeto (en total 10 guias
de observacion) con preguntas de seleccién por caracteristica
guefacilitabanlaidentificacionde caracteristicasdeilustracion,
el empleo del lenguaje visual, contextos y paletas de color
en las propuestas para descubrir como logra el ilustrador y
disenador grafico interpretar las problematicas de caracter
social y transmitirlas a determinado grupo objetivo con su
trabajoy pieza final.
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1. Planteamiento del problema y objetivos de investigacion
Enbase a latemética, se desarrollé el planteamiento del

problema, de donde salen interrogantes de la investigaciony los
objetivos que se esperan alcanzar.

3. Seleccion de sujetos y objetos de estudio

Se determin¢ la metodologia a utilizar mediante la seleccion de
los sujetos y objetos de estudio e instrumentos para lograr los
objetivos trazados.

4. Construccion del contenido

Se definid el indice de temas relevantes para formar parte
del contenido tedrico de diseno, contando con referencias
bibliograficas y electronicas que respalden la informacion.

5. Desarrollo del contenido y experiencias de disefio

Se llevd a cabo la recopilacion de informacion respecto al tema
y como parte de las experiencias de diseno, se fortalecid el
contenido mediante entrevistas relacionadas a la teméatica.

6. Desarrollo de instrumentos de objetos de estudio
Se realizaron guias de entrevistas enfocadas a los sujetos de
estudioy guias de observacion.

7. Descripcion de resultados

Se presentaron los resultados del anélisis e interpretacion de
las entrevistas de los sujetos y objetos de estudio, los cuales se
obtuvieron a partir de los instrumentos desarrollados.

8. Interpretacion y sintesis

Se recopild la informacion del contenido tedrico, experiencias
dedisenovy lainterpretacion de resultados para confrontar con
los objetivos que se lograron alcanzar..

9. Conclusiones y recomendaciones
Posterior al proceso investigativo, surgieron las conclusiones
y recomendaciones que responden a los objetivos planteados.

10. Referencias
Se enlistaron las fuentes de consulta de acuerdo a la normativa
APAy referencias de imagenes.

11. Anexos
Se incluyeron los instrumentos que fueron de utilidad como
documentos de apoyo a la investigacion e instrumentos.

12. Introduccién
Se desarrollé la introduccion que sugiere el contenido de Ia
investigaciony el proposito de la misma.

13. Desarrollo de indice y resumen
Se desarrollo el indice del documento y su resumen.
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LIFE TO SHARE

The West North Pacific Gray Whale is known 1o be one of the warld's endangered spedies. The Gray Whale is

ﬁ

at risk mainly because of the ol and gas development in their feeding grounds. O and gas can affect these

whales thisugh direct expesure of thiough damage of their prey.

DISCOYER MAGAZINE | 17

llustracién para campana de conservacién de las especies marinas de WWF, fuente:
http://bit.ly/2ryc8xf

Diseo sveld

Muchos disefadores han aprendido que es necesaria la
“responsabilidad social” en la practica del diseno.

El portal en linea Disefo social (2013) sostiene que el
diseno soscial es un diseno orientado hacia las personas,
que busca trabajar paray por las personas, y que tenga algo
mas que el beneficio de una transaccion de compraventa de
servicios.

El portal en linea de Diseno social, sostiene que los temas
como la promocion de los valores constitucionales, de
promocion de los derechos humanos, de asistencia social,
de cooperacion parael desarrollo, de promocionde lamujer,
de promociony proteccion de la familia, de proteccion de la
infancia, de fomento de |a igualdad de oportunidades y de
la tolerancia, de defensa del medio ambiente, de fomento
de la economia social o de la investigacion, de promocion
del voluntariado social, de defensa de consumidores vy
usuarios, de promocioén y atencion a las personas en riesgo
de exclusion por razones fisicas, sociales, econdmicas o
culturales, y cualquier otros de similar enfoque se Unen en
una preocupacion social que demanda nuevos lenguajes y
formas.

El diseno social, sostiene el portal en linea de Diseno social,
es una rama que se amplia hasta los principios y procesos
del diseno para trabajar en la dinamica humana a nivel de
sistemas, con una profunda comprension del contexto
y creando las condiciones para el éxito. Esto implica
la participacion de los interesados, la construccion de
relaciones solidas y compartir el acceso al conocimiento.

|16



Vies de la v
B-esponsabiidad socul

La poblacion enfrenta un sin fin de necesidades vy
DON'T WAIT FOR A WARNING LIGHT problematicas, de la Vega (2014) sostiene que dentro de las
tematicas para los ejes de responsabilidad social el disenador
grafico se puede enfocar en:

Salud integral

Es el eje de salud integral abarca todos los proyectos
realacionados a promover y difundir alternativas para cuidar
y conservar y potenciar la salud como estado de bienestar
fisico.

Medio ambiente

En cuanto a medio ambiente se refiere a proyectos
relacionados con los esfuerzos para la conservacion vy
proteccion del ambiente.

Educacion

Este eje de la responsabilidad social sostiene Lopez de la
Vega que apoya proyectos relacionados con la informacion,
experiencias que favorecen procesos de ensefanza vy
destrezas o habilidades.

www.breastcancerawareness.com

Ciudadania
/ o J J e Wolk Proyectos relacionados a difundir el papel del ciudadano
Ilustracion para campana de deteccion de cancer de mama de Wolksvagen . .

fuente: http://bit.ly/2rRK5tn como un miembro de la comunidad.




Interculturalidad
Respeto por la diversidad cultural.

Cultura
Proyectos que tengan que ver con la cultura social, artistica,
material o inmaterial.

Solidaridad y desarrollo

Proyectosrelacionadosconlauniéndelasociedadyeldesarrollo
de esta misma

Derechos humanos

Este eje abarca todo lo que tiene que ver con la importancia
hacia el respeto vy la proteccion de la dignidad, valor vy libertad
de cada ser humano.

Manejo y prevencion desastres

Proyectos relacionados a el cambio climatico, la conservacion

de los ambientes y revertir los efecto producidos por el ser
humano.

Imagen para promover la diversidad en el drea de trabajo por Novation, fuente: http://
bit.ly/2rRyQku



Fuente: http://bit.ly/2qLVnzR

Diseio ﬂrﬁ('ioo COMD COMUNICACION

En la sociedad, sus funciones sociales

Barnad (2005) sostiene que el disefo grafico estaligado a
los valores ideoldgicos y culturales de una sociedad ademas
de que procede a crear realciones sociales, culturales y
economicas productivas para la culturay la economia.

A continuacion se detalla como el diseno grafico esta asociado
estos puntos importantes de la sociedad:

19



Diseito ﬂrﬁ('ioo y U relacion con 1A socledad y cultura

Banard(2015)sostienequeeldisenograficonoesindependiente
de lasocidady la cultura por dos razones:

1) La sociedad vy la cultura existe como una plataforma para el
diseno graficoy para que este exista.

2) El disefio grafico apunta a reflejar factores de la socieda y
la cultura que han sido observados por lo tanto es un reflejo e
indicador de lo que viene sucediendo en la sociedad, sus valores,
actitudes y todo esto se podria ver reflejando en el mercado,
publicidad produccion. Siendo segun Banard, una relacion
simbioticay mutuamente condicionada en los caminos y formas
gue la hacen posible.

Las partes mas importantes en las que rige la sociedad segin
Banard son las clases v las instituciones, para el diseno grafico
estas rigen la identedad y su existencia. Ademas de que la
presencia de una estructura social indica que existe una relacion.

Las instituciones se conforman de grupos de personas, familias,
religiones y educacion organizados por personas afectadas por
ideologias v, ideas, intereses y movimientos segln las clases
sociales, Banard explica que en consecuenca el disenador
grafico depende del contexto social para crear.

Funciones sociales del disefio grafico

Segln Banard el diseno grafico desde sus inicio ha sido
influido por poderes estatales y sociales como las iglesias,
las politicas y la economia.

Benard ejemplificael arte grafico de Banksy parademostrar
como esta encontraestos poderes daun mensaje mas social
de las actitudes consumistas, politicas o problematicas
sociales del Reino Unido.

137,

Con la frase “Recuerdo cuando todo esto eran arboles” Baksy
hace una declaracion social en contra de la tala de arboles on la
urbanizacion no eco-amigable de las zonas.
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Culturay disefio grafico

Segun Bennard (2015) la cultura es una forma de comunicacion
aligual que el disefio grafico.

Pero, Benard sostiene que para ser mas especificos cultura es
poder comunicar y compartir entre personasy el diseno grafico
tiene como funcion ser el medio que hace posible y tangible la
comprension de ciertos mensajes de comunicacion.

Para estudiar la comunicacion es bueno examinar los procesos
sociales donde simbolos significativos son creados, aprendidos
y utilizados, elestudio de lacomunicacion entonces es el estudio
delaculturaydichaculturaeslacreaciony uso, de significativas
formas que definitivamente incluyen al disefo grafico para su
ejecucion.

Zeegen (2006) sostiene que sonlasimdagenes contenidas enuna
ilustracionloque captalaimaginacion del receptoryfunciona asi
como enlaces directos entre momentos de su historia personal
y el instante del presennte. Para Zeegen las ilustraciones son
protagonistas en muchos momentos de la vida de las personas
y parte de la cultura visual que los rodea.

En el siguiente ejemplo se puede observar como dos campanas
publicitarias del mismo género y marca, cambian en cuanto
a grafica, tipografias, jerarquias visuales y paletas de color.
Debido a la manerala cultura, region y publico influyen sobre
estas geograficamente.
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Pl voluntanado

Marti (s.f) define que el voluntariado tiene por objetivo ayudar
alas personas vulnerables y a sus comunidades. Supone un
compromiso que se toma por iniciativa propia, libremente, por
lo tanto se actlia de forma desinteresada, sin contraprestacion
economica.

Es una decision que se toma de forma reflexiva y responsable.
Establece el altruismo vy solidaridad. Se dedica parte del tiempo
libre disponible. Se interviene de forma continua y regular.
Se realiza en el marco de una organizacion sin animo de lucro
dentro de programasy proyectos claramente definidos.

Ademés Marti define que en el corazon del voluntariado se
encuentran las relaciones humanas y el potencial de éstas para
mejorar el bienestar de las personas y las comunidades.

La cohesion social y laconfianza, por ejemplo, florecen allidonde
prospera el voluntariado.

Elvoluntariadonoessololapiedraangular delasorganizaciones
de la sociedad civil y de los movimientos politicos y sociales;
Marti define que también es fundamental en numerosos
programas de salud, educacion, vivienda y medio ambiente asi
como en otras iniciativas de la sociedad civil y de los sectores
publicoy privadoy es una parte elemental en toda sociedad.

ELEMENTOS ESENCIALES DEL VOLUNTARIADO
Marti define los siguientes elementos escenciales del
voluntariado los cuales son:

Naturaleza de la accién: Es un acto voluntario, por ninguna
razon debera ser forzado u obligado.

Naturaleza de la recompensa:

Para el voluntariado la Unica recompensa que recibe es el
bienestar del grupo o comunidad a la que se esté apoyando.
No hay un pago monetario de por medio.

Contexto:
Hay una asociacion formal que lo respalda.

Objeto de la ayuda:

En la mayoria de las ocasiones, la ayuda que se presta es a
gente desconocida, aunque también puede ser el caso que
se brinde la ayuda a familiares y amigos.

Organizacion: Se puede definir el voluntariado como aquel
que se encuadra dentro de una organizacion formalmente
constituida.

Compromiso: Se exige un cierto compromiso y regularidad
o bien pueden ser incluidas actividades mas esporadicas.
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Fuente: http://bit.ly/2rBqLjB

La creatividad en 1A comunicAcion

Chavez (1993) sostiene que el disefo grafico crea una serie de
patronesenlaredacciondel mensaje conlenguajesinstituidosya
por la sociedad. Buscando asi también por medio de su creacion
innovacion y conservacion. Ser disefador grafico es lograr que
lainnovacion eleve lacomunicacion en lugar de obstruirlay para
el, no toda innovacion es necesariamente creativa debido a el
uso exagerado de la creatividad puede llegar a crear lo opuesto
a los objetivos de comunEicacion.

Se sostiene que el diseno grafico participa del dilema general
de la cultura, que no consiste en la ruptura o separacién de la
misma sino en el reto de innovar conserando.

Enlaimagen de laizquierda se puede notar como la creatividad
del concepto logra llegar perfectamente al usuario, donde por
medio de los significados connotativos donde el café significa
viveza, despertar y energia y por los ejes de la compocision
se puede inferir que dicha marca de café revitaliza a los
trabajadores.

Generalmente la creatividad suele partir de una concepcién
minimizada de la misma.

Es decir, parte de algo general para llegar a lo mas escencial y
particular que hace de laidea algo real, tangible y innovador.
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Donterto del mensale en diseo Grakieo

Camusso, Gastaldo, Marchetti, Menéndez, Provensal (2012)
Explican que el contexto requiere de un tratamiento especifico
a la hora de comunicar un mensaje debido a que encierra varios
significados y es necesario analizarla para poder utilizar el
concepto en forma operativa, ya que ningln mensaje ocurre
fuera de contexto. Camusso et al. Explican por consiguiente los
diferentes tipos de contextos en los que se puede encerrar el
mensaje:

Contexto perceptual:
El medio visual en el que se presenta el mensaje.

Contexto cultural:
El medio cultural del publico receptor, sus valoresy costumbres,
sus codigos vy actitudes.

Contexto de origen:

el contexto formado por los otros mensajes producidos por el
MISMOo emisor.

Contexto de clase: el contexto creado por los mensajes de la
misma clasey posi blemente generados por diferentes emisores.

Contexto formal/estilistico (estético):
El contexto formado por el estilo visual de las comunicaciones
graficas contemporaneas.

Contexto de medio:

elcontextocreado porelmediode comunicacion (canal) utilizado
(TV, poster, libro, revistas, etc. En otro nivel méas detallado: una
revista en particular, un programa especifico de television.

Contexto de calidad técnica:

el contexto creado por el desarrollo técnico de los diferentes
niveles del mensaje en cuestion en comparacion con similares
niveles en otros mensajes.

Contexto de lenguaje:

El contexto formado por el lenguaje cotidiano y escrito. Todos
estos contextos influyenen el mensajey participan en el proceso
de interpretacion.

Tomando en cuenta estos puntos de partida para transmitir
el mensaje se puede llegar a las siguientes conclusiones:

1)El mensaje depende del contexto

2) El contexto de medio es importante de analizar para llegar de
mejor manera al usuario.

3) El contexto estético va de la mano con el nivel de iconicidad
del usuario.
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fuente: http://bit.ly/2rIMbkA

fuente: http://bit.ly/2rIMbkA

LA lustracion y el disefio qrafico

Bdrras et al. (2005) sostienen que la ilustracién ha sido una
opcion para varios disefadores graficos con la finalidad de
crear algo distito a la fotografia ya que es capaz de expresar
emociones y clarificar ideas de un modo que no se puede
conseguir con la fotografia.

Boérrasetal.tambiénafirmanquelailustracion puede transmitir
la sensacion de algo muy personal y esto se debe en gran parte
al tiempo que unilustrador dedica a la creacion de laimageny
el concepto.

Las ilustraciones que se ven a la izquierda demuestran como
trabajarbajoestaramapuedellegaraencerrarnosélounalinea
grafica si no establecer una igualdad de color y composicién
como una parte integral de las marcas.

Brazelly Davies (2014)afirmanqueladisciplinadelailustracién
esuncampoenconstante expansionque haevolucionado hasta
abarcar camposde todotipoy querequiere de creatividad para
desempenar el trabajo al igual que un contexto mas amplio en
factores que puedan influir en la ilustracion.
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1% ) g ¥
o 1A ilustracic
‘ eN 14 lustraclon
““Y i = (_fg Zeegen (2006) afirma que en la ilustracion uno de los pasos
4 (0 mas importantes consiste en tomar riendas sobre el papel o el
p ™ cursor, también afirma que el tener un bloc de dibujo o bocetos
N es sumamente importante para el desarrollo de la idea.

La importancia de los conceptos

Zeegen sostiene que al igual que conseguir un estilo propio.
Para unilustrador debe de ser importante la capacidad de crear
imagenes que se sustenten sobre un pensamiento creativo y
que dichas imagenes proporcionen ideas que logren resolver
un problema.

N Empujando al receptor apensaryobtener mas informaciéndelo
# CAR&ART que tiene ante el para involucrarlo a conocer mas sobre el tema
del fondo del mensaje. Todo esto segun Zeegen es desglozar la
imagen.

konkurs instagramowy

0 ﬂ. En las imagenes de la izquierda se puede apreciar el proceso
‘ de conceptualizacion de Hanna Dyroz para promocionar una
5 campana que buscaba que las personas observaran el arte
destras de un vehiculo y que este fuese documentado por

Instagram.
Es muy agradable ver como el proceso de conceptualizacion
ﬂ‘ afina detalles que no serian tomados en cuenta si no existiera

ese momento de concepcién de laidea.

fuente: Hanna Dyrcz (2016) https://www.behance.net/gallery/46167779/Car-Art-illustra-
tions-for-a-contest-campaign



Proceso creativo del lustrador
El brief

Seglin  Zeegen (2006) el aspecto mas importante del
pensamientocreativoempiezaconel briefde unnuevo proyecto,
sea personal o no, es muy importante para el ilustrador porque
incluye la informacién primordial del mismo. El brief encamina
al ilustrador a tener ideas claras, favoreciendo la comprension
de la demanda, sin dejar el elemento clave e imprescindible:
asegurarse quién es el receptor del resultado final.

El briefinicial es el punto de partida en el cual se unen los datos
obtenidos sobre el proyecto.

Para Zeegen entender en totalidad lo que se solicita en cada
proyecto es crucial.

Comprender el contexto
* Investigar todos los detalles practicos del proyecto
«Comprender quién seré el receptor del resultado final

e|Investigar casos anteriores o trabajos antiguos del proyecto
para que que se esta trabajando

Fuente: http://bit.ly/2sA0Fen
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Documentacion

Sea cual sea el tipo de ilustracion para la que ha sido requerida
el ilustrador o disefador grafico, segiin Zeegen (2006) es
recomendable investigar en profundidad el tema sobre el que
trata el texto.

Para Zeegen es importante conocer tanto el contexto como el
texto en si de la ilustracion y de esta manera desarrollar una
solucioén visual correcta

Zeegen (2006) define los siguientes métodos de documentacion
previamente ainiciar una ilustracion:
e Utilizar el internet como una herramienta de documentacion.

» Buscar sinonimosy diccionarios que logren ayudar y respaldar
alilustrador a ver mas connotaciones de la imagen.

e Usar diagramas, para ayudar a comprender grupos complejos
de conceptos o con informacion dificil de definir visualmente.

o Utilizar tablas conceptuales como moodboards

e Documentaciony recopilacion de ideas

Fuente: http://bit.ly/2qNyZ98, Diagrama ilustrado de la cultura Griega

Diagam of Geek Cuttwre

En la imagen superior se puede apreciar como el ilustrador en
busqueda de elementos clave, dibujo un original diagrama con
lluvia de palabras que venian a su mente de la cultura griega, se
organizo por colores de los menos relevantes.

28



Lainspiracion

La inspiracion es un elemento necesario para el desarrollo de
ideas creativas, es el motor emocional del ilustrador.

Zeegen (2006) agrega que esta no solo se origina del trabajo
investigativo del tema, en complemento, la inspiracion se
obtiene al buscar vy recopilar, de la cultura visual, del contexto
y demas.

PROCESSTO

REALITY
En las imagenes de la derecha se puede ver un proyecto : U
bastante interesante para la creacién de una aplicacion que .
b ha ll | . | q moodboard visual
uscaba llevar a los usuarlos a fugares cercanos de pargueo. fuente: SpotHound Moodboards + Style Tiles http://bit.ly/2rDN4p2

llamado SpotHound, los disenadores crearon un moodboard con
ilustraciones y elementos que los llevarian a definir la grafica w ~ —

. .-’ . . ° o .
tanto de la aplicacién como de sus animaciones. __7 SPOT HOUND j s — \‘ ‘ Q

i i
Industrial Proud  Manufactured Layered Printed ‘

Esun caso exitoso debido a que se ve reflejado como una buena
visualizacion del concepto concive un proyecto agradable y Util.

2 wever

! o ﬁ ) ¥
o e Wrotomac@ive | W Potor

> @ - X lwcm. § @
Header o] Lo 5 7
2 i ®

Z ( You CANNOT park here: )
SubHead H e .
nem

===
=
= ==

Body Text - Lorem ipsum dolor sit amel, consectetur H
adipiscing elt, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim ]
veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi 3 O
ut aliquip ex ea commodo consequat.

Propuesta final de disefio de app
fuente: SpotHound Moodboards + Style Tiles http://bit.ly/2rDN4p2




El boceto

Zeegen (2006) agrega que el boceto busca encajar la idea por
medio de trazos y textos que la apoyen. El boceto es la idea
preliminar que encaminaal resultado final, el cual debe pasar por
etapas de mejoras para su mayor captacion preliminar al trabajo
final, el boceto en si ayuda a ser ese puente entre el ilustrador
y el cliente a generar y concebir la idea en sus primeros pasos.

Fuente: http://bit.ly/2s57dF3

en las siguientes imégenes se puede apreciar el proceso de
bocejate de Gabriel Silveira para la creaciéon de la ilustracion de
portada para un peridédico que daria una muestra del programa
de investigacion cientifica de la Universidad de Caxias do Sul
UCS.

Fuente: http://bit.ly/2s57dF3
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Fuente: http://bit.ly/2s57dF3

it

Silveira, genera un boceto manual el cual lo ayuda a definir

no solo el orden de los elementos si no que la compocision, 31
jearquias visuales y personajes que acompanaran su
ilustracion

final, en el segundo boceto se puede apreciar como Silveira

define elementos de apoyo, colores paletas de color vy
compleccion de los personajes.

uen?e:h&p.-//bit. ly/2557dF3
Para la propuesta final, se puede notar que la ejecucién
de un buen proceso de bocetaje llega a curar elementos y
llevar al ilustrador a experimentar previamente a comenzar
arealizar la propuesta final.

Silveira al final da una muestra de calidad en su trabajo.



tristeza

pobreza
gravedad
frio esplendor
pureza progreso
gloria

alegria
plenibud
ahorm

calma
salud
natural

Fuente:http://www.psicologiadelcolor.es/wp-content/uploads/2015/03/psicologia-del-

color-colores-y-emociones-300x300.png

?eicoloﬂiﬂ del color
Aplicada A 14 lustracion

Hervas (2015) hace un andlisis de cémo la psicologia del
color realmetne afecta a las emociones y por ende a los
usuarios, Hervas sostiene que si entra en una clasificacion
emocional, los colores se clasifican en tres grandes grupos;
activos, pasivos y neutros.

Los colores activos son los colores calidos, e incluyen al
amarillo, el naranjay el rojo.

Estos colores inspiran sensaciones positivas y dan mayor
confianzay extroversion.

Encuanto alos Los colores pasivos los cuales son los frios o
neutros, brindan sensacion de paz y frescura.

Y finalmente los colores neutros, los beige, grises y blancos,
no activan ni enfrian, pero sirven de puente a los activos y
pasivos para transitar por sus diferentes tonalidades.

Podemos agregar en base a la experiencia de disefo vy
observacion que los colores pasivos son bastante usados
para representar neutralidad, las redes sociales como
facebook, twitter y tumblr. pueden dar ejemplo de como la
psicologia del color ha sido bien aplicada para expresar su
neutralidad y frescura.
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Monocromo:
Cualquier color unitario.

Fuente: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/1a/CPT-Web-
sites-monochrome.svg/201px-CPT-Websites-monochrome.svg.png

Analogos:
Segmento de tres colores consecutivos.

‘ GOLORES ANALOGOS
Fuente:

http://2.bp.blogspot.com/-aNxyclZ8mJA/U5pvWNOmhtl/AAAAAAAAAKQ/SdpJdB-
jzn14/s1600/colores-an%C3%A 1logos.jpg

Ejemplos

Olasikcacion y funcionahdad de los
coloves en la ustracion

Ambrose y Harris (2010) hacen notar que el color se ha
convertido en un elemento basico en la comunicacion visual en
las Ultimas dos décadas el cual se ha vuelto una herramienta de
comunicacion a gran escala, y su sentido es ayudar al receptor
a captar la atencion y destacar o enfatizar lo necesario para
aumentar el mensaje obra de comunicacion.

Es importante resaltar que no Unicamente con la ayuda de Ia
psicologia del color se puede ayudar a captar la atencion del
receptor o el usuario, también el contexto del mensaje ayuda en
el proceso.

Ambrose y Harris apoyan con un documento especifico para
relatar y detallar los colores compatibles, Estos son:

Triada de color:

Grupo de tres co

ores equidistantes en el circulo cromatico.

http://www.proyectacolor.cl/wp-content/uploads/2008/12/triadas.jpg
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Complementarios o de contraste: Complementarios mutuos:

Colores que se enfrentan unos a otros. Triada de colores equidistantes y el color complementario de
uno de ellos.
.—. http://www.proyectacolor.cl/wp-content/uploads/2008/10/dobles.jpg

Complementario cercano:
El color adyacente al complementario del color principal.

http://www.proyectacolor.cl/wp-content/uploads/2008/10/dobles.jpg
Complementarios divididos:
Dos colores adyacentes al complementario del color principal.

http://www.proyectacolor.cl/wp-content/uploads/2008/10/dobles.jpg

Complementarios dobles:
Dos colores adyacentes y sus dos complementarios.

http://high-view.com.mx/wp-content/uploads/2015/08/colores-split-complementarios.
jPg . / . . \ . ><

‘ht'tp://www.proyectacolor.cl/wp-content/uploads/2008/10/dobles.jpg
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Fuente: https://www.behance.net/lauricaandc063

Aplicaciones de la psicologia del color en la ilustracion

Se puede ver que en laimagen superior existe una gran cantidad
de colores pasivos y neutrales que segun el circulo cromatico
de psicologia del color orientan la ilustracion a una alusion de
tristeza, preocupacion, gravedad y pobreza.

Ademas, la expresion del personaje de dicha ilustracion da a
entender alin mas la composicion.

Fuente: https://www.behance.net/lauricaandc063

Aplicaciones de la psicologia del color en la ilustracion

En la imagen superior se puede ver un escenario contrario
donde a pesar de tener un personaje claramente mas grande
que el otro la paleta de colores célidos activos que expresa por
medio del cuatro cromatico de la psicologia del color esplendor,
progreso, alegria, calmay naturaleza.

Ambas ilustraciones de la misma ilustradora dan a comprender
diferentes percepciones visuales debido a las aplicaciones del
color.



Materales para \ustrar

La clave del éxito y respuesta de una ilustracion se basa en la
esencia del mensaje y el arte para comunicarlo.

Zeegen (2006) define que el medio o los materiales empleados
para transmitir el mensaje condicionaran su adecuada lecturay
comprension, el ilustrador por lo tanto, debe ser responsable y
conocer el contexto en el cual va a aplicarse su trabajo afirma
que se debe de conocer la naturaleza histérica o cultural de
cada uno de los materiales y el uso que de ellos se ha realizado.

El autor afirma que los temas y los mensajes se verian
distorsionados y el medio podria actuar como una barrera en
la comprension del mensaje y de la misma manera sabiendo
que la referencia historica de los materiales aseguraria que los
mensajes no se confundieran.

Tanto la ilustracion digital como la analoga requieren de las
habilidades del ilustrador para dibujar. Sin la capacidad de
dibujar y representar correctamente el ilustrador carece del
componente mas importante.

Los ilustradores para Zeegen tienen en sus manos Yy
especialmente en esta era tecnologica y digital; herramientas
que les permiten crear imagenes cada vez mas complejas, con
multitud de capas y posibilidades.

W JHOHAH;\: Ny /4 |

i |"‘“'mﬂ
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Sitio de trabajo y materiales de un ilustrador digital, Fuente: http://bit.ly/2qU4Lxh
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llustracién realizada con vectores, fuente: http://bit.ly/2s0XakO



L’OCCITANE

EN PROVENCE

Afiche promocional ilustrado para el mercado de granjeros en
Provencia, fuente:http://bit.ly/2sPzkow

En lailustracion superior se puede apreciar como el manejo de
texturas en la ilustracion estad perfectamente implementado
para aludir al concepto natural que genera un mercado de
granjeros, los sabores, el tacto de las frutas y el ambiente.

UNIVERSITY
SCIENCE

Afiche promocional ilustrado para feria de sciencias de la universidad
El Dorado. fuente: http://bit.ly/2qTQrVI

Para la creacion de la ilustraciéon superior se puede notar que
debido a que la tematica es cientifica el ilustrador encargado
de dicho afiche promocional debia de generar una pieza que

reflejara la limpieza de los laboratorios, sus instrumentos vy
elementos de apoyo que reflejaran de que se trataba.
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lustracion a\igﬂ'ﬂl

La ilustracion no es una disciplina limitada con los medios a
utilizar para ejecutarla Zeegen (2006) define que un ilustrador
es como una “Urraca profesional” que logra saquear de todo
tipo de medios para emplear un método de trabajo de diversas
disciplinas y combinandolo para dar respuesta a la exigencia de
su proyecto creando asi imagenes a partir de cualquier cosa vy
sobre cualquier material.

Zeegencomentaque ladigitalizacion hafortalecidoycolaborado
conel proceso delilustrador enun grado mayor al de anos atras.
Las computadoras han contribuido a situar la ilustracion en el
mismo nivel que otras disciplinas, ademas de que la ilustracion
crecié a partir de una rama del diseno conocida como el arte
publicitario en consecuencia de la tecnologia como puente
de convergencia entre los estudios o agencias de diseno y los
ilustradores.

asi como sostiene Zeegen, el diseno grafico busca
constantemente novedosas formas de expresar ideas y de
comunicarse con sus clientes abriendo asi la posibilidad de
utilizar la ilustracion digital en sus proyectos con un enfoque
innovador en la creacion de laimagen.

El autor sostiene que las empresas actuales estan comenzando
a entender que la creacion de una imagen de marca con una
vision unica puede llegar a aportar un sentido de individualismo
entre los mercados que compiten dia con dia y la ilustracion
logra crear un punto a favor no solo porque muestra un
trabajo interesante y fresco, sino porque es la clave para crear
imagenes que representan algo mas de lo que daria a entender
una fotografia.

Pero a pesar de lo poderosa que puede sonar la ilustracion como
un medio de comunicacion Zeegan comenta que sin los aportes
del disefo grafico y sus técnicas de comunicacion la ilustracion
no podria sobrevivir.

El diseiio grafico, comunica, persuade, informay educa.

Volviendo a la ilustracion digital, Meneses (2014) detalla los
pasos a seguir para la creacion de la ilustracion digital los cuales
son:

1) Meneses relata que lo primero que ejecuta es crear el boceto
analogamente sobre papel.

Utiliza materiales como: Lapiz de color, borrador y papel bond.

Fuente: http://bit.ly/2rriKh3
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2) Secundariamente se lleva su boceto a un scanner que logra 3) Luego, dependiendo de la técnica digital que se quiera

digitalizarlo para poder operar desde la computadora. utilizar Meneses aconsaje abrir el boceto desde photoshop y
Entre otras opciones Meneses aconsaja una cadmara fotografica  daa considerar dos puntos:
o un celular con buena resolucién para una mejor nitidez. El primero, el tamano de la ilustracion. Siempre la ilustracion

debe ser un poco mas grande de lo que pide el cliente. Como

R el ey se trabaja con pixeles, un lienzo de mayor formato facilitara el

M R s o — trabajo cuando se realicen detalles pequenos.
‘i L ol Y el segundo punto es que se debe de asegurar la resolucion.
2 fl
z Meneses recomienda trabajar a 300 dpi y luego segln los
&, . . . .
2 requerimientos del trabajo ajustarlo a un formato de ese
o tamano.
e,
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T.
L3 ¥
Q, ) I
;; — Pixel Dimensions: 24,9M E gs 3
a..; Width: [3507 Dixels B‘ :lﬂ
@ Height: |2481 pixels B m
— Document Size:
Fuente: http://bit.ly/2rzTa80 . o -
Width: [29,69 | ] ]@
Height: [21,01 [[(em 4
RESDIutiun:l!OO | [M
E Scale Styles
E Constrain Proportions
gﬂssample Image:
[ ["Bicubic (best for smooth gradients) I-G-‘

Fuente: http://mesagrafica.cl/web/wp-content/uploads/2014/02/05.png



4) Con qué hardward se puede ilustrar: Para Meneses, una de
sus herramientas favoritas es la Wacom Bamboo. Describe que
para digitalizarlo crea un contorno en una capa por aparte del
dibujo escaneado vy asi con la tableta que utiliza va repasando
conun pincel digital negro.

Si son disenadores o ilustradores, Meneses da la la opcién de
utilizar una tableta porque facilita el uso de digitalizarlo con
vector.

Fuente: http://mesagrafica.cl/web/wp-content/uploads/2014/02/05.png

Como se puede ver en todo el proceso, Meneses demuestra
que a pesar de la implementacion de la digitalizacion el
ilustrador siempre utiliza una parte de las técnicas analogas
para sus creaciones.
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lustracion editonal

Zeegen(2006) afirma que en la ilustracién editorial la demanda
es grande debido al amplio mercado de personas que abarca
la industria editorial y que al comenzar un trabajo editorial un
brief del proyecto debe de tener ciertas caracteristicas:

Incluir los tamanos que ocuparaen lapublicacién, los honorarios
y lafecha limite de entrega.

Ademas, Zeegendefine que antesdeiniciar un proyectoeditorial
es recomendable leer niumeros publicados con anterioridad
para tener una idea del perfil de publicacion, averiguar a que
publico va dirigida.

Olachea (2013) define ciertos pasos para disefar una portada
atractiva: revistas, libros o digital:

e El titulo debe ser legible

El nombre de la publicacion debe ser lo mas a atractivo del
diseno, ya que es con lo que se topara las personas cada vez que
la vean en alguna parte, la tipografia debe ser legible y el color
debe ser combinable con muchos colores si es que no se planea
cambiarlo en cada edicion.

e Comprobar el diseio en diversos tamanos
El diseno debe verse bien en diferentes formatos de tamano,

tanto estandar como en lo digital, asi el ilustrador se ahorra un
doble proceso de diseno.

e Mantener el estilo tipografico que fue solicitado por la
editorial

No mezclar més de dos fuentes en la portada, ya que
puede perderse la estructura y no seria facil de leer.
Olachea aconseja no combinar textos completamente en
mayusculas con minusculas.

e Cuidar de la ortografia

Publicar una portada con faltas ortograficas es algo
vergonzoso para todos. Como disefiadores e ilustradores
se debe conocer las reglas basicas de ortografia. Para
mejorarla, una forma es leer mas o tener un diccionario
siempre para consultar.

e Bocetar

Olachea recomienda que bocetar puede ahorrarle al
ilustrador muchos problemasy pérdidasdetiempo,ademas
afirma que es mas rapido bajar las ideas y conceptos que
se traen en mente.
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fuente: http://www.roastbrief.com.mx/wp-content/uploads/2015/02/iS-
tock_000037456328_Small-798x350.jpg

lustracion editorial wkanhi

Para Zeegen (2006) la afinidad que tiene el ilustrador al
trabajo editorial infantil puede estar involucrada a sus
primeros acercamientos al mundo de la ilustracion.

Hoy endiase contratan amuchos ilustradores paraescribir
e ilustrar lias historias o bien para producir las ilustraciones
de las cubiertas.

En la edicion de libros infantiles el enfoque del disefo vy la
ilustracion son muy diferentes.

Algunos de los mejores trabajos editoriales infantiles
combinan técnicas que abarcan una forma de dibujar muy
sencilla, llamativay concretaque aseguraque la simplicidad
encaje con lo que esta transmitiendo la narracion.

Fanelli (2006) afirma que en su proceso de creacion
de ilustraciones editoriales posterior al leer el texto, se
pregunta que aspectos le agradaria explorar de la imagen
y como ella busca plasmarlo.

Al determinar los aspectos de una historia la ilustradora
afirma que si el texto es bueno, es mejor dejar que las
palabras sugieran directamente la imagen del lector vy
ofrecer como ilustrador a camio una imagen que miestre
detalles menos obvios y que proporcione una perspectiva
visual del texto.

Fanelli comenta que es un proceso muy organico y que
requiere tanto de la capacidad de estar receptivo a los
comentarios de la editorial asi como también la inspiracion
que dio origen al libro.
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Fanelli (2006) hace un importante punto de partida al decir que
trata y se enfoca en hacer libros que le gusten y que ella sabria
que le hubiese gustado y Ilamado la atencion de nina.

Pienza que los libros logran funcionar de mejor manera que
tratar de adivinar que desean ver los ninos.

Fuento: https://fishinkblog.files.wordpress.com/2011/06/fishinkblog-3197-sara-fanel-
li-1.jpg
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Fuento: http://www.nashizdat.com/uploads/images/3/6/1/d/9/6be37ae0ba.jpg

Y como se puede observar las ilustraciones de Fanelli
efectivamente estdn muy inspiradas en trazos infantiles,
texturas y colores vividos que logran justificar la escencia de
los textos e invitar al lector infantil a decodificar y asociar los
elementos de las ilustraciones con los textos.
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McSmokey Chili - W/Q/

Fuente: http://www.openads.es/wp-content/uploads/2013/06/mcdonalds_mcsmok-
ey_chili_aotw.jpg

lustracion publieitana

Zeegen (2006) Comenta que en el mundo de la
ilustracion publicitaria el incremento de los honorarios
es mayor que en cualquier otro campo.

Zeegen sostiene que la mayoria de las agencias de
publicidad las estructuras de trabajo son muy similares
y que la cobertura de estas campanas son bastante
beneficas para el ilustrador ya que tienen siempre
como objetivo adentrarse junto al producto a la vida
del publico por ello se opta por hacer publicidad en una
gran variedad de medios; Vallas publicitarias, banners,
carteles, autobuses (es decir medios exteriores).

En la actualidad la publicidad también alcanda medios
digitales como redes sociales, blogs, sitios web, mails
portales de noticias y apps.

Zeegen sostiene que tanto el mundo de la publicidad,
el mundo editorial es demandante y que requiere de
mucho esfuerzo, organizacion y aprendizaje.

En la imagen de la izquierda se puede aprecia una
ilustracion publicitaria parapromocionar ala McSmokey
Chili de Mcdonalds, la propuesta grafica es muy
refrescantey original ademas de que ayuda a resaltar el
producto genera un impacto visual adecuado.
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Platakormas para darse 4 conocer como
lustrador

St. Pierre (2014) sostiene que enlaeradigital que vive unartista
que busca las posibilidades de invertir en una forma especial
para promocionar su trabajo deberia de probar con objetos que
se integren con la vida cotidiana del receptor.

La idea es crear un recordatorio perdurable de un artista o
ilustrador.

Brazell y Davies (2014) sostienen que la organizacion, la
distribucion y la navegacion por su portafolio y sitio web deben
de considerarse como un ejercicio de diseno y en el proceso
tomar en cuentael ritmoy la secuencia de presentacion de cada
trabajo. Todo con laidea de crear un impacto estratégico.

Es adecuado tener los procesos y metodologias de algunos
proyectos importantes ya que a los potenciales clientes les
agrada ver todo lo que ocurre detras del ultimo diseno.

Lopez (2015) sostiene que la web ha evolucionado muchisimo
y la llegada de la era digital ha traido infinidad de herramientas
para los artistas.

No importa si la ilustracion del artista es analoga o digital es
muy bien recibida a diferentes portales web en los que muchos
artistas comparten sus trabajos.

Lopez afirma que twitter y facebook son los mas conocidos, pero
habla de otros sitios en los que se ha afianzado cierta comunidad
de dibujantes y que son muy vistados por potenciales cliente.
Entre estos sitios y platarformas web Lopez define las
siguientes: Tumblr, Instagram, Drawfolio, Behance, Dribble,
Tapastic, Patreony DeviantArt.
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1) :Qué le piden al
ilustrador que haga?

3) ¢:Ddénde se utilizara
laimagen?

5) ¢Cual sera la funcion
de laimagen?

9);Cuantos artes se
solicitan?

13) ;En qué consiste el
proceso?

17) ;Hay honorarios o es
un trabajo voluntario?

2) ;Quién es el cliente?

4) ;A qué publicova
dirigida?

6) ;Qué cualidades
busca el cliente?

10) ;:En que tamano
se reproduciran las
imagenes?

14) ;Se quiere evaluar
una prueba visual antes
de lafase creativa?

18) ;:Ddénde se publicara
el trabajo?

Proquntas provias al proceso de crea- 47
cloh de una lustracion

Brazell y Davies (2014) definen que que se debe de tomar
conciencia y responsabilidad de definir los requisitos que se
piden parael proyectoyenlosterminos que se esperatrabajar
por ello Brazell y Davies brindan una serie de preguntas que
ayudaran al ilustrador durante el proceso.

7) :{Qué enfoque visual 8) ;Consideraciones
exige el cliente? técnicas?

11) Medios a utilizar 12) Resoluciony
formato

15) Plazos de cada 16) ¢En que condiciones

aspecto del proceso: va a producirse el
trabajo?
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MADRID CON SIRIA

Fuente: http://condeduquemadrid.es/wp-content/uploads/2017/01/cartel.jpg

aala bensbica Madnd con sina

Concierto en solidaridad con el pueblo sirio

La Asociaciéon de Apoyo al Pueblo Sirio y Bomberos Unidos
Sin Fronteras organizaron un concierto benéfico en el
Auditor de Madrir, donde se efectuarian diversos actos
de apoyo al pueblo sirio promovidos por la Asociacion de
Apoyo al Pueblo Sirio y Bomberos Unidos Sin Fronteras.

Una de las actividades programadas fue la realizacion de un
concierto benéfico, cuya recaudacion se destinaria a cubrir
la logistica del envio de vehiculos contraincendios y de
contenedores de comiday otros articulos para Siria.

La pieza de diseno que se puede ver a la derecha utiliza dos
personajes que hacen alusion al Madrir y a Siria, el abrazo
simula una union y apoyo que es lo que se busca comunicar
dentro del contexto cultural que esta pasando Siria en la
actualidad.

La paleta de colores goza de colores analogos frios el estilo
de la ilustracion es vectorial, digital y sin texturas con una
abstraccion media.

Se puede decir que esta pieza esta bien ejecutada ya que |a
forma en la que comunica el mensaje es acertivo.
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OONE- Wustracion
por B-leArdo CAvolo

MOK&- THQN" ara apoyar al Comisionado Espafiol de Ayuda
QOQOOO'KIU!D' raraspor ICaI Refugi:dcf paiol de Ayud
. .A"p‘;o I.

SIKYEARS: OF ¢
CIVIL A

Ricardo Cavolo, un ilustrador espanol y en
conjunto con el comisionado espanol de ayuda
al refugiado CEAR, crea esta pieza para abordar
la solicitud de voluntariado de personas
interesadas en apoyar a Siria.

B “rcens » Ricardo Cavolo centra su mensaje en la nifiez
; z ' y su desproteccion en dicho conflicto, es una
pieza de alto impacto porque por no estar
censurada da una cruda realidad desde los ojos
de el ilustrador.

La paleta de colores se caracteriza por colores
. calidoscomplementariosy analogos que reflejan
por medio de su simbologia alerta o atencion.

CeAP‘ LA -DE Elementos graficos como las texturas el
CoMISION-ESPANOLA - contorno vy las tipografias complementan la
AXUDA-AL- REFU6IADO ilustracion para darle un toque mas personal y

valioso.
fuente: Ricardo Cavolo https://pbs.twimg.com/media/C7XxYNVXUAM4DhE.jpg
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fuente: stickers for siria, https://www.forbes.com.mx/pictoline-unicef-unen-fuerzas-lanzar-stickers-siria/

Stickers por Sina
Pictoline y Unicef unen sus fuerzas para
lanzar Stickers por Siria

El portal enlinea Forbes (2016) sostiene que de
las mas de 13 millones de personas afectadas
por el conflicto en Siria, 6 millones son ninos
y ninas, con temperaturas que llegan a -17°C,
aumentan las probabilidades de que sufran
hipotermia y neumonia. Por ello, Pictoline y el
Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia
(Unicef) unieron sus fuerzas para lanzar Sticker
por Siria, una campana que busca recaudar
fondos a través de la venta online de ocho
calcomanias diferentes, para dotar de insumos
basicos a los ninos mas afectados.

La coleccion de stickers disenados estuvo a
cargo de los ilustradores de Pictoline; Ivan
Mayorquin y Raul Pardo, asi como los artistas
internacionales Jim Pluk, Pablo DelCielo vy
Lorena Alvarez.
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ACOS0 SEXUAL
CALLEJERD

VIOLENCIA

Animaciones por Maritza Pifia fuente: https://mir-s3-cdn-cf.behance.net/project_
modules/disp/5c081724741477.5633948931355.jpg

Observatorio contra el acoso callojero

llustraciones y animaciones para exigir una ley en contra del
acoso callejero por Maritza Pina

Elportal enlinea de OCAC (s.f) define que el acoso callejero es:
un acto de connotacion sexual, que ocurra en lugares publicos,
contra una persona que no lo desea, sea hombre o mujer,
afectando su dignidad y/o derechos fundamentales.

El observatorio en contra del acoso callejero es un organizacion
sinfinesdelucroqueoperaendiferentes paisesde latinoamérica
con el objetivo de concentizar, defender y promover una cultura
de respeto hacia las personas en las vias publicas.

El observatorio se caracteriza por trabajar con ilustradores la
mayoriadesuscampanasenlassiguientesimagenesse puedever
la linea grafica que se efectuo con Maritza Pina, una ilustradora
chilena, para crear una animacion con enfoque educativo e
informativo respecto a la nueva ley que el observatorio espera
sea avalada.

Pina demuestra como el uso de la ilustracion puede llegar a
ejemplificar de una manera muy original el acoso callejero,
a lo largo de la animacion se pueden ver diferentes formas
de presentacion simbolicas como el personaje acosador con
tentaculos haciendo alusion a su deseo de manipulacion sobre
las victimas. Se puede decir que el resultado final es una pieza
exitosa de comunicacion y ha sido el ejemplo para diferentes
observatorios alrededor de latinoamérica.
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fuente: http://bit.ly/2rFUJm8

fuente: http://bit.ly/2rFUJm8

Fotogramas de animacion OCAC chile #RespetoCallejero

fuente: http://bit.ly/2rFUJm8

fuente: http://bit.ly/2rFUJm8

o3



TAREA, UN DEBER
Y UN ABURRIMIENTO.

POR ESO CUANDO
AL FIN PUEDEN
ELEGIR

ELIGEN NO LEER.

QUIZA 51 AYUDARAMOS
A MAS NINOS Y JOVENES
A ENCONTRAR LIBROS
QUE LOS ATRAPEN EN VEZ

UN LIBRO QUE CONECTO DE OBLIGARLOS A LEER

CON ELLOS JUSTO CUANDO LIBROS QUE LOS ALEJEN,

R _ NO SERIA NECESARIO
- iy S8 ROMOVER LA LECTURA
UN LIBRO QUE LES ENSENO :

QUE LEER PODIA SER ' :
ENTRETENIDO, FASCINANTE : SE PROMOVERIA SOLA
Y REVELADOR.. y — =

*

\ D

-+

Fuente:https://scontent.fgua2-1.fna.fbcdn.net/v/t1.09/18
118980_1894746390784497_1438116859432603900_n.
jpg?0h=7c4d082431417799abac249ad5da8af7&oe=59B38AD5

Pretoline el portal de lustracion
Iormativo para todo el mundo

El sitio web Merca 2.0 (2016) hace un gran aporte al
diseno y la ilustracion, al entrevistar a Eduardo Salles,
cofundador de Pictoline, sobre el exito de su proyectoy su
mision, a continuacion se dara una sintesis de lo extraido
de dicha entrevista:

Salles (2016) comentaque laformade trabajar de pictoline
tiene un proceso de produccion pero mas importante adn
es su proceso de aprendizaje, comenta que algo que es
muy importante de los medios digitales es que todo es
calculado, medible y estudiable.

Para Salles y su equipo poder entender qué ilustracion
funciono, qué no y por qué si, les permite mejorar
el proceso y ser mas preciso en qué publicar y como
publicarlo para comunicar una noticia o mensaje.

Salles agrega que cree que a través del diseno se puede
hacer la informacion atractiva para llegar a determinado
grupo de personas que no esta acostumbrada a ver
noticias.

En la imagen de la derecha se puede observar como
Pictoline trata de fomentar la lectura en los internautas
explicando los porques de las malas experiencias o
acercamientos con los libros y como esto pudo influir
en su falta de apetito por la lectura, Salles un ilustrador
y disenador actualmente da un gran aporte no solo a la
culturay la educacion si no a la nueva forma de disenar e
ilustrar las infografias.
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Pntrevistas

A continuacion se presentan los resultados de las
entrevistas a los sujetos de estudio que formaron parte
de esta investigacion:




Contacto:
mariandre.delcid@firm.org.gt

Marandré del 0\d

eDisenadora gréafica, representante y coordinadora de FIRM

Contexto:

Mariandré del Cid es actualmente una de las representantes
de la fundacién casa Ronald Mcdonald, ella formdé parte de
la coordinacion y organizacion de la subasta capiusera, una
subasta que esperaba juntar fondos con la venta de las piezas
que ilustradores donaron para recaudar fondos en conjunto con
Revista Capiusa uno de los promotores de ilustracion y disefo
de Guatemala.
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1) ;Como llegaste a trabajar en la fundacion y cual es su rol
enella?

Llegué a la fundacion Ronald Mcdonald gracias a una persona
que vio mitrabajocomodisenadoragraficaenmisredessociales,
me refirio al puesto de disenadora grafica pero actualmente
tengo otros roles mas que de disenadora grafica. Ademas de
disenadora estudie magisterio y eso fue otro factor que me
ayudo a encajar en la fundacion, donde estoy cumpliendo ya; 3
anos.

2);De qué manera surgio la idea de crear una subasta de
ilustraciones (la subasta capiusera)?

Subasta capiusera surgid gracias al tema de voluntariado
enlazado a un grupo de ilustradores, Oscar el encargado de
Revista Capiusa tuvo laidea aunque debo de decir que era super
escaso el volundariado de ilustradores en ese momento (era en
el 2014) el proyecto se realizé con un grupo de ilustradores que
ya estaban involucrados previamente al voluntariado en la casa
ronald mcdonald, ellos que querian ayudar de alguna manera
luego de una actividad que tuvimos donde se les dio un tour
por la casa, y les ensenamos que haciamos como fundacion vy
para terminar la actividad se pintd con los nifos de la casa, se
les dio papas fritas para que intervinieran con las ilustraciones.
Como mencioné antes, los ilustradores quedarén con ganas de
involucrarse y ayudarnos.
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3) ¢Cuales eran los lineamientos que se requerian?

Se les dio entre los lineamientos crear disenos que reflejaran
y plasmaran la escencia del ellos mismos, como ilustradores
pero debian utilizar elementos que llegaran a reflejar de una
manera sutil a la casa Ronald Mcdonald.

Se esperaba que el ilustrador y su pieza fueran respetuosas
no tuvieran ninguna connotacion violenta, sangrienta,
explicitaya que estonoiba con los principios de la fundacion.
Bastantes de ellos hablaban visualmete y abordaban
tematicas interesantes en sus piezas.

Fuente: Firm, Guatemala, Mariandré del Cid



4) ;Cual ha sido la respuesta hacia fundacion al involucrar
a los ilustradores a ser parte de sus proyectos y cudl era su
objetivo principal?

Muy positiva, en la primera subasta, llegaron eran amigos de los
ilustradores, familiares y conocidos. Pero en la segunda subasta
se vio que el impacto del ano anterior llamd a personas que no
eran necesariamente conocidos de los ilustradores, Ilegaron
personas que realmente querian una pieza del ilustrador vy
ayudar ala causa.

Nuestros objetivos principales era recaudar fondos para la
fundacion pero recibimos mas que eso, muchas personas
luego de la subasta se interesaron por el voluntariado (que por
cierto tiempo atrés era escaso) al igual que muchas personas
conocieron un poco mas de nuestro trabajo y a que se dedicaba
la fundacion.
Ahorahablandoentérminosdemiembrosdelafunadacionpuedo
decir que la respuesta de las familias al ver que los ilustradores
estaban involucrados en el voluntariado los alegré mucho, al
ver como los ilustradores socializaban con los nifos, sus hijos,
se sintieron super realizados como padres, se interesaron por el
dibujoy les sorprendia la facilidad de técnica de los ilustradores
ademas inspiraban a sus hijos a involucrarse, imitar y crear una
pieza similar ala de ellos.

Fuente: Firm, Guatemala, Mariandré del Cid
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5);Qué caracteristicas busca la fundacion en los ilustradores
y disenadores a la hora de apoyar los proyectos sociales?

Conocer la causa y querer conocer mas a las familias, esto
porque generalmente es bueno llenarse de conocimientos
sobre lo que estas hablando, en este caso ellos tenfan que
conocer que haciamos y que problematicas abordamos al saber
esto ellos ya tenian una vision mas especifica de que plasmar, yo
soy disenadoray creo que es super importante que ellos sepan
y conozcan a las personas con las que se involucran.

De igual manera que sean empaticos, conocedores del ambiente
que los rodea asi pueden extraer factores importantes en sus
piezas.

6);Cual es el valor que las ilustraciones han dado al proyecto
de la subasta capiusera?

Podria decir que uno de los aportes mas grandes fue la
viralizacion de la ayuda a las buenas causas. Aporto la vision
del ilustrador sobre las problematicas reales en Guatemala vy
como el puede involucrarse ademas sin las piezas no existiria
una subasta el que sean piezas Unicas de un ilustrador lo hace
especial y valioso.

Fuente: Firm, Guatemala, Mariandré del Cid
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Contacto:
isavalladares301@gmail.com

kna I1sabel Valladares

e |lustradoray disenadora grafica o

O

Contexto: ’

El proyecto de creacion del Mural Parque Justo Rufino Barrios
fue una de las actividades que se realizd en conjunto con la
organizacion Glasswing Guatemala en un movimiento que
se hace a nivel mundial llamado Manos a la obra now. Dicho
movimiento espera hacer grandes cambios en el dmbito social y
de infraestructura en lugares de todo el mundo.

En Guatemala se solicitd la ayuda de cuatro ilustradores para
pintar un mural junto a personas de la comunidad cercana al
parque Justo Rufino Barrios, ademas de mural se mejord la
infraestructura con la ayuda de la municipalidad de Guatemala
e integrantes de la comunidad. A continuacién se presentara la
entrevista a Isa Valladares, una de las ilustradoras que tuvo el
rol en la creacion del boceto para el mural final a pintar el dia de
la actividad.
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1) ;:Qué rol consideras tiene el disenador grafico/ilustrador
dentro de proyectos de responsabilidad social?

Desde mi perspectiva el disenador llega a ser como el canal
que logra poner en un lenguaje o coédigo un mensaje de civismo,
bien social, participacion entre otras, en mi caso el mensaje que
se queria transmitir de la asociacion glaswing en el mural del
parque Justo Rufino Barrios era el de la union vy la integracion
familiar en la sociedad.

Lo que me encanta del diseno social es que esta or ientado para
crear unareaccionoaccionenlasociedady aligual que el diseno
en general interactuas con mas personas pero aca es algo tan
directo con areas de desarrollo.

MANOSALAOBRA

Isa Valladares N&W

"Disenadora de dia, ilustradora

de noche. Soy entusiasta del
color, los abrazos y la pirotecnia”.

f faceb: /isaillustration @isa_vala

Fuente: Isabel Valladares.

2) ;Cuales son los lineamientos iniciales que te han dado
previamente aldesarrollar el proyectoderesponsabilidad
social (en el caso de tu proyecto de la realizacion del la
ideay boceto del mural del parque justo Rufino Barrios )?

Primero que nada te cuento la mecanica, la fundacion
glaswing se encarga en mejorar la infraestructura de lugares
rurales o urbanos en decadencia para mejorar los ambientes
enlos que se desarrollanlas personas, en este caso el parque
Justo Rufino Barrios tenia como meta llegar a ser un lugar
familiar donde se pudiera convivir de nuevo ya que sentian
era utilizado Unicamente para vandalismo.

Volviendo a los objetivos, lo que queriamos era que el
parque se viera amigable y que motivaray mostrara valores
positivos a las personas que se queria comenzaran a llegar
este lugar y lo sintieran como suyo.

De igual manera no connotar nada negativo o que pueda
promover actitudes que falten el respeto a nadie, en el caso
del mural se queria resaltar los valores familiares y la union
deella.

En la creacion de personajes elegimos personajes algo
caricaturescos con la fundacion, los cuales representaran a
una familia guatemalteca promedio.
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3) ¢Qué técnicas y procesos de conceptualizacion han sido
tus mayores influencias a la hora de crear unailustracion?

Quizas una de mis favoritas es hacer pequefos bocetos a lapiz
de que se me ocurre, siempre tengo mi sketchbook lleno de
doodles vy si algo me parece que vale la pena llevarlo a digital
lo hago. Me gusta transmitir con jerarquias de luz de que trata
el mood de mi pieza y por medio de eso comunicar un tipo de
narrativa visual un poquito mas analitica.

Fuente: https://www.instagram.com/p/BNaXYAFjQjJ/?taken-by=isa.vdrs

Fuente: https://www.instagram.com/p/BTUHLKYB-aX/?taken-by=isa.vdrs
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4) ;:En cuanto a la paleta de color del mural?

La fundacion fue la que seleccion¢ la paleta de colores debido
a que ellos tienen una paleta en especifica, si tU puedes ver el
mural, en ningun momento se utilizan colores oscuros o sobrios
todo lo contrario con esos colores se queria fomentar la actitud
positiva e incluso a la hora de crear el mural muchos de los
mismos volundarios siempre querian pintar con colores vivos.

Fuente: Isabel Valladares.

5) ¢Cual fue la interaccion de las personas que iban a
ayudar a pintar tu pieza?

Pues primero siempre es bonito ver la vision de cada persona
de tu pieza y uno ve el boceto y quieres que se vea asi, pero
realmente son las personas que viven en la comunidad que
hacen esa pieza parte de ellos creando elementos de su
imaginacion.

Fue bonitollegaryvercomoellosveniany creabanelementos
como flores, texturas y otra paleta de color. Luego en redes
sociales pude notar que varias de las personas comentaban
en la pagina de Glasswing lo contentas que estuvieron de
participar en la actividad donde compartieron con varias
personas.

Fuente: Isabel Valladares.
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6) :Cuales consideras eran las caracteristicas que debia
generar tu pieza con para llegar al grupo objetivo deseado?

En este caso se esperaba que comunicara algo positivo en el
espacio que interviniera y ademas invitara el dia del evento a
querer participar en la mejora de parque vy su infraestructura.

7) ¢:Tomando en cuenta tu experiencia en el desarrollo de
proyectos con enfoque de responsabilidad social, describe
cual ha sido el proceso previo a iniciar la ilustracion del
mural?

En el proceso de la creacion de mi idea y de la fundacion
empezamos a crear los personajes tomando siempre en cuenta
el contexto, ese era “Hacer algo con lo que se puedan identificar
las personas de esta comunidad, o que vivian alrededor”. Por ello
se comenzd a hacer personajes con caracteristicas neutrales, de
todas las edades.

La creacion de los personajes del mural fue un tanto entre
inspiracion de personajes de series animadas que me parecieran
amigables (Gravity Falls, Adventure Time y Steven Universe) si
te das cuenta esos personajes tienen expresiones amigables,
son muy caricaturescos y la mayoria de ninos y adolecentes han
visto mas de uno de ellos en la television. A la hora de bocetar
puedo decir que al crear los personajes entre ellos uno era un
perrito y decidi por puro placer propio hacerlo igual que mi
perra, unarotwailer.

Respecto a los colores como mencioné usamos la paleta gue nos
dio Glasswing.

Fuente: Isabel Valladares:
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8) Qué ha sido lo mas satisfactorio de trabajar con este tipo
de proyectos?

Ver como tu profesion puede ayudar a alguien mas o aportar a
un tema o proyecto que puede cambiar vidas, saber que estoy
aportando a algo es suficiente “recompensa” para mi, aprendo
también como disenadora a interactuar con la sociedad de una
manera mas humanista.

Fuente: Isabel Valladares.

Fuente: Isabel Valladares.
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sua kgapé

e |[lustradoray disenadora grafica

Contacto:
sua.agape@gmail.com

Contexto:

La fundacion Food for the Hungry Guatemala desarrollo
un proyecto Ilamado las manos de Chid, en el ano 2016,
con dicho proyecto se espera que un grupo de ilustradores
fueran a Coban a compartir con ninos de una escuelaenun
taller dedibujoy conlos artes de este taller los ilustradores
hicieran una colaboracién con los nifios para recaudar
fondos para el proyecto educativo que respaldarifa a 50
ninos de la comunidad de Chio, Coban.

Dicho proyecto plasmo el arte de los ilustradores en tazas,
tshirts e ilustraciones limitadas, se entrevistd a Sua Agape,
unade las ilustradoras que formo parte de dicho proyecto.

O
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1);Qué rol consideras tiene el disefiador grafico/ilustrador
dentro de proyectos de responsabilidad social?

Para mi existe varios papeles. Para este tipo de proyectos
de voluntariado primerom es que como ser humano; estas
ayudando y dando factores importantes de tu carrera, digamos,
el tiempo, amor, dedicacion y creatividad donde no se busca un
beneficio propio. Como ilustrador se tiene el rol de comunicar
en conjunto con tu creatividad vy tu vision del mundo alguna
problematica que esta surgiendo en la sociedad. En este caso
se esperaba que con las pieza que crearamos se apoyara al
programa educativo de Food for the hungry Guatemala, y que
la organizacion llegara a su objetivo o sea recaudar el dinero
esperado con la venta de las pieza de la subasta, las tshits, tazas
y stickers.

2) ¢Cuales son los lineamientos iniciales que te han dado
previamente al desarrollar el proyecto de responsabilidad
social (en el caso de tu proyecto de la realizacion del las
ilustraciones para el proyecto con FH Guatemala)?

Primero que nada, debido a que se hizo la primera actividad
con ninos era tomar en cuenta el arte infantil con el que se iba a
intervenir y saber cual era el estilo de vida, costumbres y la vida
en side los ninos fuera de la ciudad.

En este caso los elementos era tomar en cuenta su estilo de
vida, pensamientos y potencializar la parte del nino en las
ilustraciones.

AVAANVAAA/W

: [ ilson

"'.\‘ ’ e j A
Fuente: FH Guatemala, Paola Cardona.

Sl
\J\S MANOS DE

s _—
exposicion

Fuente: FH Guatemala, Paola Cardona.
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3) ;Qué técnicas y procesos de conceptualizacion fueron tus
mayores influencias a la hora de crear estas ilustraciones con
enfoque de responsabilidad social?

Siempre he pensado que antes de ilustrar primero saber de la
tematica que vas aabordar contucreacion,enlas manos de Chio
el proyecto se centraba en eduacion pero en si, la orgaizacion
ve varias areas como la lucha contra la desnutricion, integracion
familiar y eduacion.

Entonces me informé un poco porque siempre es bueno saber
a donde vas, hice una investigacion para saber donde era la
locacion de Chié en Coban. Pregunté un poco del las lenguas
que se hablaban, en su mayoria los ninos hablaban espanos vy
quekchiy kakchiquel.

Y va, en los procesos de conceptualizacion, tomd bastante de mi
un estilo caracteristico, pero siempre hay elementos en base a
lo que estoy haciendo que se unen a la pieza, veo referencias y
elementos que se puedan abstraer alo que quiero llegar, boceto
muchas opciones y todos mis bocetos los hago a mano luego
saco paletas de color y veo cual se asocia mas a mi tematica y
basicamente todo es experimentacion.

Fuente: Sta Agape
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4) ;Cudles consideras eran las caracterisiticas que debia
generar tus piezas para llegar al grupo objetivo deseado?

Motivar alas personas acomprar las piezas para apoyar la causa,
transmitir la colaboracion que hubo entre el nino y mi trabajoy
también podria decir dejarle algo a las personas que fueron a la
expo, que los deje pensando en las probleméaticas que suceden
en nuestro pais y de que manera ellos pueden ayudar.

5) Qué ha sido lo mas satisfactorio de trabajar con este tipo
de proyectos?

Durante el proceso de creacion creo que disfruto mucho el
momento de creatividad donde surgen todas tus ideas, luego
irme a la parte del y darte cuenta que podes sacar siempre algo
diferente, es como un tipo de fabrica de creacion.

Esta es una de las partes favoritas y luego podria decir, ver la
reaccion de las personas. Digamos, el dia de la expocision de las
manos de Chid, me llend mucho ver a personas interesarse por
las piezas y y preguntarme porque eran mis personajes de esa
manera explicarles que era una mezcla de los personajes que
crearon los nifos y mi interpretacion de ellos fue para mi muy
bonito.

Fuente: FH Guatemala, Paola Cardona.

Fuente: FH Guatemala, Paola Cardona.



Navhen de Leon

e [lustrador y disenadora grafico

Contacto:
yavheni.deleon@gmail.com

Contexto:

La organizacion OEl (organizaciéon de Estados
Iberoamericanos) es un organismo internacional de
caradcter gubernamental para la cooperacion entre los
paises iberoamericanos en el campo de la educacion,
la ciencia, la tecnologia vy la cultura en el contexto del
desarrollointegral, lademocraciay la integracion regional.
Dicha organizacion trabajé en conjunto con Yavheni de
Ledn una serie de materiales educativos para fomentar la
lectura en areas rurales de Guatemala.

Yavheni de Leon tuvo como rol principal ilustrar las
portadas de dichos materiales.

O

O
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1); Qué rol consideras tiene el ilustrador dentro de proyectos
de responsabilidad social?

El ilustrador puede ser como un tipo de embajador por decirlo
asi, el cual puede llegar a comunicar y expresar de una manera
mas apegada a sus sentimientos o imaginacion laformaenlaque
visualiza las problematicas, sociales digamos.

El llega a ponerle un tipo de sabor mas real v personal a las
piezas de comunicacion. El diseno grafico es neutral en cambio
la ilustracion puede llegar a ser un tanto mas inclinada a los
sentimientos del usuario.

2);Cudles son los lineamientos iniciales que te han dado
previamente al desarrollar el proyecto de responsabilidad
social sobre las ilustraciones creadas para los materiales
educativos de OEI?

Pues como el proyecto era meramente educativo y didactico se
espera que las ilustraciones fueran dirigidas hacia los nifnos por
ello tenfan que ser super infantiles.

Entre otras caracteristicas es que como era un material de tiroy
retiro de Unicamente 1 pagina la Unica ilustracion que explicaria
la historia era la de la portada, siendo asi una pieza de bastante
importancia porque debia de ensenar toda la escencia del
cuentoy sus personajes.

MUJERES GUATEMALTEGAS
QUEDEJARON HUELLA

Fuente: Yavheni de Leon
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3) ¢Qué técnicas y procesos de conceptualizacion usaste
para las ilustraciones en que te basaste?

Previamente con la organizacion hablamos de sacar diferentes
estilos de ilustracion para que los ninos tuvieran como mas
variedad y no se aburrieran.

En base a eso pensé en tres tipos de estilos, la ilustracion
vectorizada, la ilustracion analoga con acuarelas vy la ilustracion
digital con texturas. Las tres técnicas son bastante adaptables y
las vi en ilustraciones infantiles de otros proyectos editoriales
de igual manera una de mis influencias son las ilustraciones que
vemos en los juegos de mesa meta, son ilustraciones bastante
emblematicas en mi estilo cuando ilustré este proyecto..

Lo que queria era darle a los ninos estas posibilidades de ver las
cosas de diferentes maneras.

Ahora hablando del bocetaje, iba bastante de la mano con los
colores que ibamos a seleccionar en base al cuento, si puedes
ver digamos en protesta infantil..

En la portada de protesta infantil utilicé colores célidos para los
ninos porque silees el cuento habla sobre los ninos protestando
porque estan hartos de que los adultos les cuenten historias de
terror para hacerlos portarse bien. Entonces vine y deci utilizar
colores que representaran como a los ninos escapando de esas
mentiras. Mas atras en lacompocision utilicé elementos iconicos
como la bruja o el lobo para digamos, respaldarlo.

“PROTEST4,
INFANT/ L:

i6n de Amparo Ochoa

s mentiras fenemos que acabar,
alos embusteros hoy que desmentr.

Sobre la cantante: Ampare Ochoa

% ostaros.
Ochoa (Culacan, Sncioa, Méxco, 1946-1994).fue una cantante

década de 1960. figura de a enfonces nocente Nueva Cancion
Suvoz es nconfundbie
Desde muy pequeia, destocs cantondo en caa o @ 5
packe Don Chano y en los actos escolares

Esta cancién es parte del Glbum tituiado Amparo Ochoa
Canfa con os nios. e 1983,

Todas sus canciones fienen carocteristicas Heraris, o lefray

os que
uego los nios dan por hecho en ka vida redl pues o es dan

sugerany
Torriente y E

que los aduttos kos asusten y los tiden de mentrosos

S e 7 i 7 g —

Fuente: Yavheni de Leon

Antes de leer

1 A}
lNFA’NTIL

£&Te gustan las canciones?

£Qué cancién es la que mas fe gusta? &Por que?

&S escribieras una cancion, sobre qué cosas cantarias,

sobre qué femas?

£Qué crees que dird una cancion que se lama "Protesta Infanti'?
#Por queé podiian protestar?
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4) ;Cuales consideras son las caracteristicas que debe
generar una pieza con enfoque social para llegar al grupo
objetivo deseado?

Pues en general debe de ser una pieza que aborde de la
mejor manera la tematica social sin ser “regafona” enganosa,
manipuladora o que la aborde de manera irrespuetuosa, y en
el mundo de la publicidad vemos mucho de esto por eso es
tan dificil plasmar el mensaje, porque como ilustradores hay
varias puntos que respetar. lgual pienso que debemos de crear
de manera ética analizar de que majera se puede abordar mas
efectivamente la problematica, causa o movimientoy asf la pieza
final seria exitosa.

5) ¢:Tomando en cuenta tu experiencia en el desarrollo de
proyectos con enfoque de responsabilidad social, describe
cual ha sido el proceso previo a iniciar una ilustracion (ej)?

Hablar con la organizacion para enterarse mas del tema que vas
a abordar siempre es bueno ;Por qué? Porque el disefador no
es un sabelotodo entonces ellos si saben mucho sobre su deber
enlasociedad..O el eje que ellos toman.

Luego pienso que es bien importante pensar disruptivamente
de que manera vas a hacer que esa ilustracion llegara a causar
en las personas algun tipo sentimiento que los motive a ayudar
en mi caso mis ilustraciones tenian la meta de llamar a los ninos
para leer y sobre todo ninos con un nivel de educacién no muy
alto.. Volviendo a donde iba, al exigirte sacar varias ideas, te
hace pensar en mas y mas para no quedarte con la primera.

¢Porqué
los conejtg
tiqul lacola

corta? a7 ‘

it

&Por qué crees que los conejos tienen la cola corta?

@ Antes de leer 24k vez has ferido un conefo?
£Qué es lo que mas te gusta de los conejos?

S

Fuente: Yavheni de Leon
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6) ;Qué ha sido lo mas satisfactorio de trabajar con este tipo
de proyectos?

Puedo decir que el saber que este material iba a ser entregado
a ninos del area rural para fomentar la lectura fue una de mis
satisfacciones. Eltrabajar paraunacausaesbastante gratificante
porgue ya no es publicidad es un area donde desde tu trabajo
estas haciendo un cambio.

Todos estos materiales se entregardén y quizas son como una de
las piezas para el desarrollo de la imaginaciéon de nifos de una
comunidad.

ey

En mi escuela ©
todo el mundo es
' igual

2Como es tu escuela?
@ Antes de leer ZEn tu escuela todo el mundo es igual?
- £Qué diferencias existen?

Fuente: Yavheni de Leon
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Objetos de estudio

A continuacion se presentan los resultados de las
observaciones realizados en los objetos de estudio




Procesv creativo de sua kaape

eParalarealizacion de su pieza para la recaudacion de fondos
de la expo venta “Las manos de Chid” en conjunto con
Food For the hungry Guatemala

O
O
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Guia de observacion objetos de estudio
ilustraciones “Las Manos de Chi¢".

Eje de responsabilidad social:
Solidaridad y desarrollo

Contexto perceptual:
Material impreso en una exposicion.

Contexto cultural:
Guatemaltecos de la ciudad capital.

Contexto estético:
ilustracion analoga, acuarelay con retoque digital.

Contexto de medio:
La expocision de la pieza se efectuo en zona 4 en las
instalaciones de Chamba Co-working.

Grupo objetivo:

Jovenes adultos de la ciudad capital, nivel
socioeconémico medio alto.

Brief:

Todas las creacion de las ilustraciones de la expo-venta
de las Manos de Chio fueron una colaboracion entre los
dibujos de los ninos de lacomunidad de Chidy el trabajo
de los ilustradores.

A la derecha se pueden observar los dibujos que SuUa
Agape tomd como base para comenzar con su proceso
de creacion se puede observar que los dibujos tienen
personajes redondos y felices y viven en un lugar con
plantas y bosques.

e B e PO R Y RSN DA £
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Fuente: Sua Agape, dibujos de los nifios de la comunidad de Chié, 2017.
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Fuente: Sia Agape, proceso de conceptualizacién piezas las manos de Chié, 2017.

Fuente: Stia Agape, dibujos de los nifios de la comunidad de Chié, 2017.

Proceso de conceptualizacion:

El proceso creativo de conceptualizacion de Sua Agape inicio
por elementos iconicos de los dibujos de los ninos que
representaran su comunidad asi como su creatividad, las
plantas, el sol, el agua, tierray lluviay aves fueron las que mas se
pudieron ver reflejadas en sus dibujos.

A partir de esto Sua boceto elementos similares y que fuesen
parte de ese mundo para complementar la pieza que debia
crear.
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Fuente: Sua Agape, Bocetaje de piezas las manos de
Chié, 2017.

Definir proceso de bocetaje:

Es muy interesante observar que SUa partio de un personaje
yaestablecido o creado por los ninos de lacomunidad parala
creacion uno nuevo pero siempre manteniendo la influencia
de los dibujos de los nifos.

Se puede decir también que el contexto visual de los ninos
de la comunidad de Chié difiere mucho al que se esta
acostumbrado en la ciudad y que por ello, las plantas, el
agua y la naturaleza en general influyen de tan manera en
sus dibujos porque son elementos que estan siempre en sus
vidas y ambiente.

Se puede notar por ello que Sta tomo
esto a su favor para crear todo un
mundo del que ya existia en la mente
de los nifos con personajes que bien,
podrian ser ellos mismo o creados en
sus mentes durante el momento del
juego en sus vidas dirias.

Materiales: Papel bond, tinta china
lapices de colores, acuarelasy
marcadores.

Fuente: Sua Agape, Personaje entre los dibujos de los nifios

de la comunidad de Chid, 2017.
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Fuente: Sta Agape, Piezas finales Expo-venta, las manos de Chié, 2017.

Interpretacion de piezas finales:

Las piezas finales llegan a ser una propuesta grafica adecuada
que demuestratantolacolaboraciondelilustrador conlos nifnos.
Existe un buen empleo del color debido a que utiliza una paleta
influidaenloscoloresdelosdibujos quelosninosimplementaron
en sus ilustraciones.

Paleta de color:

¢Cumpleconlosobjetivosde comunicaciondelaorganizacion?
¢Por qué?

Si, porque ademas de demostrar la relacion entre la pieza final
y los dibujos de los ninos la ilustracion logra llegar a generar
por medio de su personaje una empatia con la mente de los
NiNoS.

Dimensiones:

Tres ilustraciones de 15x15in

Material:
Impresion digital adhesivo mate sobre madera con acabado de
emplasticado uv.



Proyecto: Mural del parque
Justo Bubino Barrios en 1A cudad de
Gquatemala

e Piezailustrada por Ana Isabel Valladares (llustradora'y
disenadora grafica) en conjunto con la fundacién Glasswing y
voluntarios.

O
O
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Fuente: Glasswing Guatemala, #manosalaobraNOW accién globa, Parque Justo Rufino barrios, Guatemala, 2017

llustrador/autor de la obra: Ana Isabel Valladares Paleta de colores:
Dimensiones: 6mx3m
Materiales: Pintura para pared, crayonesy pinceles.
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Guias de observacion objetos de estudio mural
parque Justo Rufino Barrios:

Grupo objetivo:
Guatemaltecos residentes de la ciudad de Guatemala sobre
todo de los alrededores de lazona 2, 7y 10.

Eje de responsabilidad social:
Ciudadania
Solidaridad y desarrollo

Contexto perceptual:
El mensaje se presenta por medio de una pared exterior.

Contexto cultural:
Guatemaltecos, de nivel socio economico medio y medio bajo
residentes de lazona 21 de la ciudad capital

Contexto estético:
El mural fue realizado bajo un estilo de ilustracion caricaturesca
y pintado analogamente.

Contexto de medio:

El mensaje de la realizacion del mural y la restauracion del
parque se dio por medio de redes sociales, radio v el sitio web
de la municipalidad de la ciudad de Guatemala.

Manejo del color y la psicologia del color aplicada a la pieza:
Se puede notar que la paleta de color a utilizar a pesar de haber
sido elegida por la fundacion Glaswing se encierra dentro de los
colores activos, los cuales son colores calidos.

Observaciones generales de la pieza:

Los personajes de la ilustracion ayudan a la identificacion de
una familia tradicional Guatemalteca, todos los integrantes del
mural tienen expresiones de alegriay juego cumpliendo asi con
factores de solidaridad, desarrolloy ciudadania.

A pesar de ser una pieza a gran escala que necesito de la
colaboracién de muchos voluntarios se puede notar que
ninguno de ellos cambio a gran escala el boceto general que
diseno e ilustro Isabel Valladares.

Observacion de respuesta del grupo objetivo:

Se esperaba que el grupo objetivo que se esperara fuese a
contribuir en la realizacion del mural para el parque se sintiera
motivado para hacerlo, muchas fotografias de la orgazinacion
Glasswing.

¢Cumpleconlosobjetivosde comunicaciondelaorganizacion?
¢Por qué?

Si, demuestra por medio de su compocision, personajes vy
colores los valores ciudadanos que la fundacion esperaba que el
ilustrador comunicara ademas de que muchas personas en base
a la documentacion de la organizacion quisieron ser parte del
voluntariado para pintar el mural.
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*Fuente: Glasswing Guatemala, #manosalaobraNOW accién globa, Parque
Justo Rufino barrios, Guatemala, 2017

84



O

o©

?Yo\{&o{'o: lustracion
"Florecerds Guatewmaln"

e Creado por Daniel Dominguez
(llustrador y disenador grafico) proyecto personal
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Fuente: Daniel Dominguez, llustracién personal Floreceras Guatemala.

Revista CAPIUSA v
Te gusta esta pagina + 2 de septiembre de 2015 *
@

Una hermosa imagen para poner de perfil en sus
redes sociales cortesia del talentoso DNL. — con
Daniel Dominguez.

ilr Megusta [ Comentar 4 Compartir -
Q107 Orden crenoldgico™
16 veces compartido 3 comentarios

Dianna Sarg \‘-;ilte quiero guatemala,,,
i8] Me gusta - Responder - @ 1- 2 de septiembre de
2015 a las 11:04

Maomi Chajén Gracias se puede usar desde ya?
H Mecesita que se le mencioné? La quiero porner de
unavez
Me gusta - Responder - @ 1- 2 de septiembre de
2015 a las 11:23
[EJ Revista CAPIUSA La puedes usar desde
ya. Solo en el caption de la imagen indica
que es de Daniel Dominguez
Me gusta - Responder - @ 2 - 2 de
septiembre de 2015 a las 11:57

3 Ver mds respuestas
Daniel Dominguez @

Me gusta : Responder - @ 3 : 2 de septiembre de
2015 a las 15:32

. Escribe un comentario... © O

llustrador/autor de la obra: Daniel Dominguez Grupo objetivo:
Dimensiones: 800x800px Ciudadanos Guatemaltecos que sufrieron la decepcién
Tipo deilustracion: llustracion digital politica que atravesaba Guatemala en el ano 2016, usuarios

de Facebook.
Paleta de colores:



Guias de observacion objetos de estudio
ilustracion Floreceras Gutemala

Eje de responsabilidad social:
Ciudadania

Contexto perceptual:
El mesaje se presenta por medio de una plataforma virtual
(facebook)

Contexto cultural:
Ciudadanos Guatemaltecos que habian sufrido la decepcion
politica que atravesaba Guatemala en el ano 2016.

Contexto estético:
llustracion digital.

Contexto de medio:
El mensaje se dio por medio del facebook del ilustrador.

Manejo del color y la psicologia del color aplicada a la pieza:

Se puede notar que la paleta de color es positiva para respaldar
el concepto de laimagen, donde explicando mas el contexto.
Guatemala atravesaba una época dificil luego de la renuncia de
sus lideres politicos dicha imagen espera dar esperanza a estos
problemas con su paleta de color positiva y calida.

Observaciones generales de la pieza:

La pieza tiene una buena ejecucion y aplicacion del color,
Representa en su totalidad el mensaje que el ilustrador quizo
dar a conocer.

Respuesta del grupo objetivo:

La respuesta del grupo objetivo se puee notar a primera vista
en la captura de pantalla tomada en la pagina anterior donde se
puede ver que 16 las que se compartié laimageny tuvo buenos
comentariosy retroalimentacion.

¢Cumple con los objetivos de comunicacion deseados? ;Por
qué?

Si, debido a que el mensaje a primera instacia fue capturado por
los internautas y usuarios de facebook. Es compresnible para
cualquier persona con un nivel de iconicidad medio y alin mas
siera para una persona conciente de las probleméaticas politicas
que atravesaba Guatemala en dicha época.
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*Creado por Désirée Cordon
(llustradoray comunicadora) en colaboracién con OCAC gt



8DEMARZO

Fuente: Désirée Corddn, llustracion para el observatorio en contra del acoso callejero de Guatemala

llustrador/autor de la obra: Désirée Cordén Paleta de colores:
Dimensiones: 400x9250px
Tipo de ilustracion: llustracion digital

Grupo objetivo: Ciudadanos Guatemaltecos que transitan las
calles.

DIA INTERNACIONAL
DELAMUJER

OCACGT
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Fuente: Désirée Corddn, llustracién para el observatorio en contra del acoso callejero de Guatemala

Guias de observacion objetos de estudio
ilustracion OCAC GT

Eje de responsabilidad social:

Derechos humanos

Contexto perceptual:

El mesaje se presenta por medio de una plataforma virtual
(facebook)

Contexto cultural:

Ciudadanos Guatemaltecos, que transitan las calles.

Contexto estético:

[lustracion digital

Contexto de medio:

El mensaje se dio por medio de la fanpage del observatorio en
contradel acoso callejero.

Observaciones generales: Es una pieza que re eja el
empoderamiento femenito, la igualdad para respetar al género

8DEMARZO

Observatorio Contra el Acoso Callejero
Guatemala
Te gusta esta pagina * 1 de marzo + Editado + @

iEste 8 de marzo, seguimos caminando!
iPorgue las calles también son nuestras!

Agradecemos a nuestra guerida Dee por sus bellas

ilustraciones @ ¥ Y ¥

\__|

© Meencanta @B Comentar 4 Compartir I

DIAINTERNACIONAL
DELAMUJER ~ “°F
OCACGT 17 veces compartido

© O

iﬂ Escribe un comentario...

y al mismo tiempo da una vision igualitaria de todas las afetadas
en el acoso callejero.

Manejo del color y la psicologia del color aplicada a la pieza:
El color morado es un color bastante utilizado en campanas
de igualdad de género, debido a que representa la union entre
el azul y el rojo, donde el rojo representa a la mujer y el azul al
hombre. El naranja es un color bastante utilizado para senalar
advertencias y debido a esto se puede comprender que esta
ilustracion busca apoyar movimientos en contra del acoso
callejero.

¢Cumpleconlosobjetivosde comunicaciondelaorganizacion?
¢Por qué?

Si, porque genera una inclusién social representando a
diferentes mujeres de diferentes sectores que han sido victimas
del acoso ademas de que el impacto que cred en redes sociales
fue alto al haber sido compartido 17 veces.
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Guins de observacion objetos de estudio
Portada \ustrada para cuento wkanhl
de 1a ONg 001

e Creado por Yavhenide Ledn
(llustrador y disenador grafico) en colaboracién con OEl
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Guiasdeobservacionobjetosdeestudioilustraciones
proyecto OEIl portadas ilustradas:

llustrador/autor de la obra:
Yavheni de Ledn

Grupo objetivo:
Ninos guatemaltecos del interior del pais, entre 7- 8 anos de
edad de un nivel socioeconémico bajo.

Dimensiones:
85inx4in
Editorial:

OEl

Materiales:

Papel Bond 100gr.

Eje de responsabilidad social:
Educacion

Contexto perceptual:
El mensaje se presenta por medio de un material educativo
didactico.

Contexto cultural:
Ninos guatemaltecos del interior del pais

Contexto estético:
[lustracion andloga, acuarela.

Contexto de medio:
El mensaje se da por medio de la editorial OEI

Wn

&% En miescuela

todo el mundo es

¢Cémo es tu escuela?
@ Antes de leer <¢En tu escuela tode el mundo es igual?
— ¢Qué diferencias existen?

Fuente: Yavheni de Ledn, llustracién para la organizacién OEL
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Contexto del lenguaje:
Espanol

Manejo del color y la psicologia del color aplicada a la pieza:

Diferentes colores en cada personaje y su vestimenta para
representar diferentes tipos de personas, con un mensaje de
inclusion bastante amigable para relatar al nino.

Observaciones generales de la pieza:

Al presentarle a los ninos dicha portada con personajes tan
diferentes se le esta dando un discurso de inclusiéon y respeto
por los demas seres humanos, todos estos personajes tienen
expresiones amigables y sonrientes, no se ve ninguin conflicto o
problema entre ellos.
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El rol e involucramiento del ilustrador y disefiador
grafico dentro de los proyectos de responsabilidad social

Enbase al contenido tedrico, la experiencia desde el disenoy los
resultados obtenidos en los instrumentos a sujetos y objetos de
estudio, se presentaacontinuacionlainterpretaciony el andlisis
de los objetivos planteados en la investigacion.

Barnad (2005) define que el disefio grafico siempre estaraligado
alosvaloresideoldgicosy culturales de una sociedad ademas de
ser un procedente ejecutor de relaciones sociales, culturales y
productivas para la culturay la economia de esta misma.

El portal en linea de Disefo Social (2016) define que las rama
del diseno enfocada al &rea social se amplian hasta los principios
y procesos del disefo para trabajar en la dindmica humana a
nivel de sistemas, con una profunda comprension del contextoy
creando las condiciones para el éxito.
Estoimplicalaparticipaciondelosinteresadosenlaconstruccion
derelaciones solidas y que cada uno de ellos comparta el acceso
al conocimiento con la sociedad.

Por ello, asi como sostiene de la Vega (2014) dentro de las
tematicas para los ejes de responsabilidad social en las que el
disenador grafico se puede enfocar estan: La salud integral, el
medio ambiente, laeducacioén, la ciudadania, lainterculturalidad,
la cultura, la solidaridad y el desarrollo, derechos humanos o el
manejo y prevencion desastres.

Todas estas ramas de responsabilidad social requieren de
la contribucion de la academia de disefo. Porque asi como
sostiene Banard, el diseno grafico no es independiente de la
sociedad vy la cultura por dos razones: Una de ellas es que la
sociedad vy la cultura existe como una plataforma para el diseno
graficoy para que este exista en el medio.

La otra es que el diseno grafico apunta a reflejar factores de la
sociedad y la cultura que han sido observados, siendo asi un
reflejo e indicador de lo que viene sucediendo en la sociedad,
sus valores, actitudes y todo esto se podria ver reflejando en el
mercado, publicidad, producciény moda.

Siendo asi, seglin Banard, unarelacién simbidticay mutuamente
condicionada en los caminos y formas que hacen posible el
diseno grafico.

Porlotanto, sieldisenador graficose dirige areflejar factoresde
la sociedad, s puede decir que el también puede crear un punto
de refleccion comunicativo en la misma desde su profesion,
ofrenciendo su trabajo a organizaciones que requieran de sus
conocimientos para llegar a determinado sector de la poblacién
con un mensaje con enfoques sociales en la dinamica humana
para mejorar su situacion.
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La ilustracion, una herramienta diferente para comunicar el
mensaje de responsabilidad social

Borras et al. (2005) sostienen que la ilustracion ha sido una
opcion para varios disenadores graficos con una finalidad
de crear algo distinto que sea capaz de expresar emociones
y clarificar ideas de un modo disruptivo a otras técnicas de
comunicacion en el diseno.

Entematicasderesponsabilidad social lailustracion puede llegar
acrear undidlogo con mas sentimientos en la mente del usuario
al que van dirigidas. Benard (2005) ejemplifica el arte grafico
del ilustrador vy artista Banksy para demostrar como se crea a
partir de la ilustracion un dialogo en las calles de las actitudes
consumistas, politicas o problematicas sociales del Reino Unido.

Fuente: http://www.julienslive.com/images/lot/2073/207347_0.jpg

llustradores y disefiadores graficos como voluntarios

Mariandré el Cid afirma que la manera en la que surgio
la idea de la Subasta Capiusera fue gracias al tema de
voluntariado enlazado a un grupo de ilustradores y El
Revista Capiusa, una plataforma de gestion cultural de
artey diseno.

Dicho trabajo en conjunto entre la Revista Capiusa y la
Fundacion Casa Ronald Mcdonalds tuvo la idea de crear
un proyecto que con un grupo de ilustradores que ya
estaban involucrados previamente al voluntariado en la
casaronald mcdonald.

Fuente: Firm, Guatemala, Mariandré del Cid
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De igual manera Ana Isabel Valladares sostiene que observar
como su profesion puede ayudar a mas personas y aportar a un
tema o proyecto que puede cambiar vidas le crea un sentimiento
de “recompensa” y también como disefiadora va aprendiendo a
interactuar con la sociedad de una manera mas humana.
Marti(s.f)definequeservoluntariorepresentalaoportunidadde
sembrar la semilla de ejemplo, amor, dedicacion y compromiso.
Para Marti el voluntariado tiene por objetivo ayudar a las
personas vulnerablesy a sus comunidades.

Y supone un compromiso que se toma por iniciativa propia,
libremente, por lo tanto se actla de forma desinteresada, sin
contraprestacion econémica.

Sua Agape sostiene que al aceptar el proyecto de voluntariado
como ilustradora del proyecto las manos de Chio ella estaba
consiente que en ese tipo de proyectos de voluntariado uno
de sus roles era el de ayudar y dar factores importantes de su
carrera como: el tiempo, amor, dedicacion y creatividad donde
no se busca un beneficio propio.

Y asi como sostiene Marti(s.f) entre los elementos escenciales
del voluntariado deberia de existir la naturaleza de la acciony la
naturaleza de no esperar una recompensa.

Para Yavhenide Ledn su satisfaccion es saber que el material iba
a ser entregado a ninos del area rural para fomentar la lectura.
El trabajar para una causa es bastante gratificante porque
comenta Yavheni que no es publicidad, es un drea donde desde
tu trabajo estas haciendo un cambio.

Agrega ademas que le gusta pensar que dichos trabajos son una
de las piezas parael desarrollo de laimaginacion de ninos de una
comunidad.
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Fuente: Glasswing Guatemala, #manosalaobraNOW accién globa, Parque
Justo Rufino barrios, Guatemala, 2017

Fuente: FH Guatemala, Paola Cardona.
Sda Agape con los nifios de la comunidad de Chié



Previamente al iniciar un proyecto de responsabilidad social

“El voluntariado interviene de forma continua y regular. Se realiza
en el marco de una organizacion sin dnimo de lucro dentro de
programas y proyectos claramente definidos” Marti, (s.f)

Brazelly Davies (2014) definen que se debe de tomar conciencia
y responsabilidad de definir los requisitos que se piden para
alglin proyecto futuro y en los terminos que se espera trabajar
dedicho proyecto. Seaun proyecto de disefio con remuneracion
o un proyecto de responsabilidad social, se define que es

es una decision que se toma de forma reflexiva y responsable.

Ana lsabel Valladares comenta su experiencia con la fundacion
Glaswing, la cual se encarga en mejorar la infraestructura
de lugares rurales o urbanos en decadencia para mejorar los
ambientes en los que se desarrollan las personas, en este caso
el parque Justo Rufino Barrios tenia como meta llegar a ser un
lugar familiar donde se pudiera convivir de nuevo.

Ana lIsabel Valladares agrega que previamente al iniciar el
proyecto tuvo un acercamiento con la fundacion Glasswing vy
para determinar de que se trataba el proyecto y que se queria
hacer agrega, que la fundacion deseaba qué el parque se viera
amigable, que motivara y mostrara valores positivos a las
personas desearan comenzaran a llegar este lugar y lo sintieran
COMO propio.

Sostiene Zeegen (2006) el aspecto més importante del
pensamiento creativoempiezaconel briefdeunnuevo proyecto.

DeigualmaneraagregaSuaAgapeenel proyectodelasmanos
de Chié de la fundacion Food for the Hungry comenta que
primero que nada la fundacion hizo énfasis a los ilustradores
atomar encuentael arteinfantil con el que se ibaaintervenir
y saber cual era el estilo de vida, costumbres y la vida en si de
los ninos fuera de la ciudad.

SUa agrega que en ese proyecto los elementos a tomar
en cuenta iban desde su estilo de vida, pensamientos vy
potencializar la parte del nino en las ilustraciones.

Asi es como se puede observar que el proceso inicial de
un proyecto con responsabilidad social esta muy ligado
al momento de familiarizacion con la organizacion y sus
objetivos.
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Indagar e investigar

Todo proceso de familiarizacion requiere también de un eje
investigativoinvolucrativo. Sea cual seael tipo deilustracion
para la que ha sido requerida el ilustrador o disenador
grafico, seglin Zeegen (2006) es recomendable investigar
en profundidad el tema sobre el que trata el texto.

Para Zeegen es importante conocer tanto el contexto como
el texto en si de la ilustracion y de esta manera desarrollar
una solucion visual correcta.

Mariandré de Cid comenta que para la fundacion era
importante que los ilustradores llegaran a conocer la causa
y quisieran involucrarse mas con las familias de la Casa
Ronald Mcdonald, esto, porque generalmente es bueno
llenarse de conocimientos sobre lo que se estés hablando,
en este caso ellos tenian que conocer que hacian y que
problematicasseabordaenlafundaciénalsaberestoellosya
tenfan una vision més especifica de que plasmar, Mariandré
comenta que al ser ella disenadora, cree firmemente que
es importante que los ilustradores y disenadores graficos
sepany conozcan a las personas con las que se involucrany
a las que beneficiaréd el proyecto.

Elilustrador y disenador grafico como difusor

Pierre (2014) sostiene que en la era digital que se vive, un
artista que busca las posibilidades de generar una forma
especial para dar a conocer su trabajo deberia de probar
con objetos que se integren con la vida cotidiana del
receptor. Lopez (2015) sostiene que laweb ha evolucionado
muchisimo vy la llegada de la era digital ha traido in nidad de
herramientas para los artistas que desean dar a conocer su
trabajo.

Por eso Mismo, Mariandré del Cid comparte su experiencia
con ilustradores en los dos proyectos de las subastas
a beneficio de la fundacién Ronald McDonald y define
que al crear los proyectos pudo notar que el valor que el
ilustrador da a las piezas es generado por sus habilidades
en la comunicacion visual y su papel como difusor en varios
medios digitales.

Mariandré del Cid agrega que al publicar en sus paginas
y redes sociales los ilustradores Ilegaban a viralizar vy
contagiar a mas ilustradores y voluntarios a querer aportar
al eje central de la fundacion.

Se puede concluir que el ilustrador y disenador grafico que
hace un voluntariado en los proyectos en alguno de los
ejes de responsabilidad social juega un rol importante en la
difusion de la mecanica voluntariado, donde ademas de ser
un contribuyente puede ser un testimonio para diferentes
personasy en diferentes plataformas.
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Lainterpretacion del ilustrador y disefiador grafico del
mensaje de responsabilidad social y su forma de transmitirlo
a determinado grupo objetivo con la ilustracion

Chavez (1993) sostiene que lacreatividad de lacomunicaciénen
el diseno grafico crea una serie de patrones en la redaccion del
mensaje con lenguajes instituidos ya por la sociedad, buscando
asitambién por medio de su creacioninnovaciony conservacion.

Ser disenador grafico es lograr que la innovacion eleve la
comunicacion en lugar de obstruirla.

La interpretacion y comprension del contexto

Asi como se menciond con anterioridad, para Zeegen (2006)
el aspecto mas importante del pensamiento creativo empieza
con el brief de un nuevo proyecto, comenta que entender en
totalidad lo que se solicita en cada proyecto es crucial y ayuda
a comprender los diferentes niveles de contexto, entre estos
Camusso et al. (2012) explica cada uno de los contextos en los
que se puede encerrar el mensaje los cuales son:

El contexto perceptual: El medio visual en el que se presenta el
mensaje.

El contexto cultural: El medio cultural del publico receptor, sus
valoresy costumbres, sus codigos y actitudes.

El contexto de origen: el contexto formado por los otros
mensajes producidos por el mismo emisor. Contexto de clase:
el contexto creado por los mensajes de la misma clase y posi
blemente generados por diferentes emisores.

El contexto formal/estilistico (estético): El contexto
formado por el estilo visual de las comunicaciones gra cas
contemporaneas.

El contexto de medio: el contexto creado por el medio de
comunicacion (canal) utilizado (TV, péster, libro, revistas,
etc. En otro nivel mas detallado: una revista en particular,
un programa especifico de television.

El contexto de calidad técnica: el contexto creado por el
desarrollo técnico de los diferentes niveles del mensaje
en cuestion en comparacion con similares niveles en otros
mensajes.

El contexto de lenguaje: El contexto formado por el
lenguaje cotidiano y escrito. Todos estos contextos in uyen
en el mensajey participan en el proceso de interpretacion.



Tomando en cuenta estos puntos de partida para transmitir el
mensaje Camusso et al. (2012) apuntan que:

» El mensaje siempre dependera del contexto

e El contexto de medio es importante de analizar para llegar de
mejor manera al usuario.

e [| contexto estético va de la mano con el nivel de iconicidad
del usuario.

Zeegen aconseja que para llegar a conocer los diferentes
contextos se debe:

e Investigar todos los detalles practicos del proyecto
e Comprender quién sera el receptor del resultado final

e Investigar casos anteriores o trabajos antiguos del proyecto
para que que se esta trabajando

e Investigar todo lo que gira en base a la temética, institucion o
campana.

Seglin Yavheni de Ledn el ilustrador y disenador grafico
llega a ser un tipo de embajado, el cual por medio de su
interpretacion puede llegar a comunicar y expresar de una
manera mas apegada a sus sentimientos o imaginacion la
forma en la que visualiza las problematicas sociales.

Sua Agape sostiene que antes de ilustrar primero se
encarga en reconocer la tematica que tiene que abordar
con su creacién, en el proyecto de Las manos de Chio, el
proyecto giraba alrededor el eje de eduacion pero en si, la
organizacion veia varias areas que Sua fue desglozando para
comprenderlas, entre ellas la lucha contra la desnutricion
infantil Guatemalteca, la importancia de la integracion
familiar y la buena eduacion.

SUa agrega que para ella es primordial informarse vy
hacer una investigacion para reforzar los procesos de
conceptualizacion.
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La documentacion

Parte de la creacion de una solucion visual correcta en la
ilustracion depende de toda la recoleccion de datos que giran
alrededor de la tematica.

Zeegen define que los siguientes métodos de documentacién
previamente ainiciar una ilustracion:

e Utilizar el internet como una herramienta de documentacion.

eBuscar sinonimos y diccionarios que logren ayudar y respaldar
alilustrador a ver mas connotaciones de laimagen.

eUsar diagramas, para ayudar a comprender grupos complejos
de conceptos o con informacion di cil de de nir visualmente.

e Utilizar tablas conceptuales como moodboards
* Documentaciony recopilaciéon de ideas

Salles (2016) afirma que la forma de trabajar de Pictoline tiene
un proceso de produccion pero mas importante que eso, es su
proceso de aprendizaje, Salles sostiene que algo que es muy
importante de los medios digitales es que todo es medible.

Esto porque asi como afirma Zeegen, utilizar las herramientas
como el internet, textos y crear diagramas ayudan vy dirigen al
ilustrador vy disenador grafico a una recopilacion de ideas con
fundamentos reales.

Inspiracién y conceptualizacion

La inspiracion es un elemento necesario para el desarrollo de
ideas creativas, es el motor emocional del ilustrador.

Zeegen (2006) agrega que esta no solo se origina del trabajo
investigativo del tema, en complemento, la inspiracion se
obtiene al buscar y recopilar, de la cultura visual, del contexto
y demas.

Ana lIsabel Valladares comparte su proceso de inspiracion
y creacion de su idea en el mural del Parque Justo Rufino
Barrios, ella comenta que al crear los personajes tomo
siempre en cuenta la intencion de la fundacion en hacer algo
con lo que se puedan identificar las personas que vivian en los
alrededores del parque y en si toda la comunidad.

Por ello se comenzo a hacer personajes con caracteristicas
neutrales de las edades pricipales, Ana Isabel relata que
la creacion de los personajes del mural fue un tanto entre
inspiracionde personajesdeseriesanimadasquele parecieran
amigables (Gravity falls, adventure time y steven universe).

Los cuales a primera vista se miraban como personajes con
expresiones amigables, caricaturescos y la mayoria de ninos
y adolecentes comenta Ana Isabel, han visto mas de uno de
ellos en latelevision.

Fuente: www.stevenuniverse.com
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SUa Agapé comenta que en sus procesos de conceptualizacion
e inspiracion, toma bastante de su estilo caracteristico, pero
siempre hay elementos referentes en base a lo que esta
abordando en el mensaje que se unen a la pieza, Sla comenta
que ve referencias y elementos que se puedan abstraer alo que
quiere llegar, el crear muchas opciones la ayuda a sacar todas las
ideas que puedan saliry la incitan a experimentar.

Como se puede obsevar en el proceso de conceptualizacion,
SUa Agape inicio por elementos iconicos de los dibujos de los
ninos que representaran su comunidad asi como su creatividad,
las plantas, el sol, el agua, tierray lluviay aves fueron las que mas
se pudieron ver re ejadas en sus dibujos.

A partir de esto Sua boceto elementos similares y que fuesen
parte de ese mundo paracomplementar la pieza que debiacrear.

Fuente: Sia Agape, dibujos de los nifios de la comunidad de Chié, 2017.

Fuente: Sia Agape, proceso de conceptualizacién piezas las manos de Chié, 2017.



Por otro lado Yavheni de Ledn explica su experiencia cuando la
organizacion tiene un control mas detallado sobre el proceso
creativo, el comenta que previamente con la organizacion surge
laidea de crear diferentes estilos de ilustracion para el proyecto
editorial de la OEI donde los nifios tengan mas variedad de la
linea grafica de ilustracion.

Yavheni comenta que en base a la decision de la versatilidad
en lailustracion de cada cuento editorial el pensé en tres tipos
de estilos, la ilustracion vectorizada, la ilustracion analoga con
acuarelasy lailustracion digital con texturas.

Las tres técnicas son bastante adaptablesy las pudo apreciar en
diferentes publicaciones editoriales de ilustraciones infantiles,
Lo que Yavheni de Ledn esperaba, era darle a los nifos estas
posibilidades de ver las cosas de diferentes maneras y de esta
manera surge la creacion de conceptos individuales para cada
cuento.

Al ser un trabajo editorial requiere de una mayor planificacion.
Olachea (2013) recomienda el proceso de bocetaje para
ahorrarle al ilustrador muchos problemas sobre todo con la
direccion de arte del departamento editorial, ademas afirma
que es es mas rapido bajar las ideas y conceptos que se traen en
mente en este proceso.

Como sostiene Zeegen (2006) la ilustracion infantil editorial
exitosa se encierra en trabajos que combinan técnicas que
abarcan una forma de dibujar muy sencilla, llamativa y
concreta que asegura que la simplicidad encaje con lo que
esta transmitiendo la narracion.

Fanelli (2006) afirma que en su proceso de creacién de
ilustraciones editoriales posterior al leer el texto, se pregunta
que aspectos le agradaria explorar de la imagen y céomo ella
busca plasmarlo.

Yavhenide Ledn parte de un pensamiento similar al confirmar
que cada elemento de su compocision gira alrededor del valor
que tiene el personaje en la historia.

LA GRANJA DE Mﬂ"‘%
DINOSAURIOS Lo me I% s

~L i h e

Fuente: http://2.bp.blogspot.com/-jXi2Oc4DNJ8/VogHsMHYdsl/AAAAAAAAGQo/
lyyosngXYZ0/s1600/mejores-libros-cuentos-infantiles-2015-6.jpg
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El proceso de bocetaje

Zeegen (2006) agrega que el boceto busca encajar laidea por
medio de trazos y textos que la apoyen. El boceto es la idea
preliminar que encamina al resultado final, el cual debe pasar
por etapas de mejoras para su mayor captacion preliminar
al trabajo nal, el boceto en si ayuda a ser ese puente entre
el ilustrador vy el cliente a generar y concebir la idea en sus
primeros pasos.

Existen diversas formas para bocetar, Meneses (2014) relata
que lo primero que ejecuta es crear el boceto analdgamente
sobre papel. Utiliza materiales como: Lapiz de color, borrador
y papel bond.

Ana lsabel Valladres comparte su proceso de bocetaje vy
comenta que unade sus técnicas favoritas es hacer pequenos
bocetos a lapiz, ademas de que siempre lleva consigo un
sketchbook Ileno de doodles vy si algo le parece que vale la
pena llevarlo adigital lo desarrolla. Ana Isabel comenta que le
gusta comunicar un tipo de narrativa visual analitica.

En el proceso de bocetaje del mural se puede apreciar como
en base a su proceso de inspiracion y conceptualizacion Ana
Isabel logra crear una serie de personajes que ejemplifiquen
al grupo objetivo al que va dirigida su piezay al mismo tiempo
les de un sentido de apropiacion e identificacion de la imagen.

Tanto la ilustracion digital como la analoga requieren de las
habilidades del ilustrador para dibujar. Zeegen sostiene que
sin la capadidad de dibujar y representar correctamente el
ilustrador carece del componente mas importante.
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Y por ello cabe resaltar que al igual que Meneses y Ana Isabel
utilizarlaviaanalogalograllegar acrear unaconecciondirecta
del ilustrador con los trazos reales de su interpretacion.

Como sostiene Zeegen dibujar vy tener dicha habilidad es un
componente importante para el ilustrador.

Fuente: Isabel Valladares, proceso de bocetaje Mural, Parque Justo Rufino Barrios.



Al analizar las piezas de bocetaje de Sua Agapé es muy
interesante observar que la ilustradora y disefadora grafica
parte de un personaje ya establecido o creado por los nifios de
la comunidad para la recreaciéon de uno nuevo pero siempre
manteniendo la influencia de los dibujos de los nifos.

Se puede decir también que el contexto visual de los nifios de la
comunidad de Chid difiere mucho al que se esta acostumbrado
en la ciudad y que por ello, las plantas, el agua y la naturaleza
en general influyen de tan manera en sus dibujos porque son
elementos que estan siempre en sus vidas y ambiente.

Se puede notar por ello que SUa tomd esto a su favor para crear
todo un mundo del que ya existia en la mente de los niflos con
personajes que bien, podrian ser ellos mismo o creados en sus
mentes durante el momento del juego en sus vidas dirias.

Entre los materiales utilizados se puede apreciar el papel bond,
tinta china lapices de colores, acuarelas y marcadores

Elementos que ayudan areforzar de igual manerayala paleta de
color que el ilustrador comenzara a definir para utilizar.

Fuente: Sua Agape, Bocetaje de piezas las
manos de Chié, 2017.

Fuente: Sua Agape, Personaje
entre los dibujos de los nifios de
la comunidad de Chié, 2017.
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La importancia del color para representar las tematicas

En tematicas de responsabilidad social la ilustracion puede
llegar a crear un didlogo con mas sentimientos en la mente del
usuario al que van dirigidas, dicha parte emocional también se
conecta alainterpretacion que el receptor tiene sobre la pieza.

Ambrose y Harris (2010) definen que el color se ha convertido
en un elemento basico en la comunicacion visual en las Ultimas
décadas el cual se ha vuelto una herramienta de comunicacion
a gran escala, y su sentido es ayudar al receptor a captar la
atencion y destacar o enfatizar lo necesario para aumentar el
mensaje obra de comunicacion.

Hervas(2015) hace un andlisis de como la psicologia del color
realmente afecta a las emociones y por ende a los usuarios,
Hervas sostiene que si entramos en una clasificacion emocional,
los colores se clasifican en tres grandes grupos; activos, pasivos
y neutros.

Dependiendo de la tematica de responsabilidad social
el ilustrador y disenador grafico puede por medio de sus
conocimientos elegir la paleta de color adecuada paratransmitir
de mejor manera el mensaje con enfoque social.

Se puede observar que en la pieza del mural del Parque Justo
Rufino Barrios que la paleta de color a utilizar a pesar de haber
sido elegida por la fundacion Glaswing se encierra dentro de los
colores activos, los cuales son colores calidos, dichos colores
seglin Hervas (2015) inspiran sensaciones positivas y dan
mayor conflanzay extroversion.

Ana Isabel Valladares comenta que en ningln momento
se utilizan colores oscuros o sobrios, porque con la paleta
de color elegida se queria fomentar la actitud positiva e
incluso a la hora de crear el mural muchos de los mismos
volundarios se inclinaban a utilizar los colores calidos vy
amigables.

Paleta de colores del mural:

tristeza
pobreza

gravedad

frio
pureza
paz

Circulo emocional del color segin Hervas. Fuente:http://www.
psicologiadelcolor.es/wp-content/uploads/2015/03/psicologia-
del-color-colores-y-emociones-300x300.png
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En otros ejemplos de aplicaciones de color en ilustraciones con
enfoque social se puede observar el trabajo de Désirée Cordén
y Daniel Dominguez.

Ambos se encierran el area de responsabilidad social de

Derechos humanos vy ciudadania:
8DEMARZ0 \K\ /)

DIAINTERNACIONAL
DELAMUJER
0CACGT

Fuente: Désirée Cordén, llustracién para el observatorio en contra del acoso callejero
de Guatemala.

En la ilustracion de Désirée Cordoén se utiliza el color morado
dentro de sus paletas de color, un color bastante utilizado en
campanas de igualdad de género debido a que representa la
union entre el azul y el rojo, donde el rojo representa a la mujer
y el azul al hombre.

Paleta de colores
de ilustracion OCAC
Guatemala

El naranja es un color bastante utilizado para senalar
advertencias y debido a esto se puede comprender que esta
ilustracion busca apoyar movimientos en contra del acoso
callejero.

Fuente: Daniel Dominguez, llustracién personal Floreceras Guatemala.

Paleta de colores de pieza “Floreceras Guatemala”

En otra observacién se puede notar que la paleta de color que
Daniel Dominguez emplea exhalta el positivismo para respaldar
el concepto de la imagen, donde explicando mas el contexto
cutural; Guatemala atravesaba una época dificil luego de la
renuncia de sus lideres politicos, los problemas de corrupcion
y dicha imagen espera dar esperanza a estos problemas con su
paleta de color positiva y célida.

El color, en la compocision y la propuesta final en si, ayudan al
receptor a comprender el concepto ejecutado por el ilustrador
afacilitar canales y reforzar mensajes.
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La importancia del contexto del medio

El contexto del medio segiin Camusso et al. (2012) trata sobre
el medio de comunicacion (canal) utilizado (TV, poster, libro,
revistas, etc).

La importancia de este nivel de contexto es muy importante
para dar a conocer el aporte que el disefador y la organizacion
estan creando con la tematica de responsabilidad social.

Sin un buen contexto de medio el mensaje puede pasar
desapercibido.

y asf como sostiene Camusso et al. (2012) El contexto de medio
esimportante de analizar parallegar de mejor maneraal usuario.

El contexto de medio se debe de tomar en cuenta incluso antes
de la realizacion de las piezas Brazell y Davies (2014) definen
en su serie de preguntas previas al proceso de creacion de una
ilustracion saber:

¢;Doénde se utilizara laimagen?

¢;Cuales son los medios a utilizarla?

¢;Donde se publicara el trabajo?

Y a pesar de ser un proyecto con efoque en areas de
responsabilidad social no se puede dejar por aparte una

correcta planeacion de medio de dicha pieza o colaboracion
entre organizacion, ilustrador y disenador grafico.

Maritza Pina, al realizar las ilustraciones y animaciones
para exigir una ley en contra del acoso callejero, en Chile,
Maritza demuestra como el uso de lailustracion puede llegar
a ejemplificar de una manera muy original el acoso callejero,
a lo largo de la animacion se pueden ver diferentes formas
de presentacion simbolicas como el personaje acosador con
tentaculos haciendo alusion a su deseo de manipulacion
sobre las victimas. Se puede decir que el resultado final es
una pieza exitosa de comunicacion y ha sido el ejemplo para
diferentes observatorios alrededor de latinoamérica.

Todo este mensaje se refuerza la campana al ser difundido
por redes sociales y television. El contexto del medio ayuda a
difundir el exito del la animacion en diferentes plataformas.

fuente: http://bit.ly/2rFUJm8
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Medicién del exito en la pieza final

Mariandré del Cid comenta que uno de los aportes mas grandes
en los proyectos de las subastas capiuseras fue la viralizacion de
la ayuda a las buenas causa que aporto la vision del ilustrador
sobre las probleméticas reales en Guatemala y como el puede
involucrarse ademas sin las piezas no existiriaunasubastael que
sean piezas Unicas de un ilustrador lo hace especial y valioso.

La viralizaciéon del mensaje puede depender de diferentes
contextos que tanto el la organizacion, ilustradory el disenador
grafico pueden abarcar.

Para Ana Isabel Valladares la medicion del exito de su pieza fue
experiencial, ya que por medio de la actividad que se realizaron
en conjunto (donde se restaurd en si la infraestructura del
parque Justo Rufino Barrios) ella pudo observar también como
las personas deseaban unirse a colaborar para pintar el mural.

Consecutivamente Ana Isabel se dio cuenta por medio de redes
sociales la respuesta que tuvieron las familas que participaron
en la actividad que compartieron con su familiay personas de la
comunidad.

Para SuaAgape lamediciondel exito comenzo cuando diferentes
personas se vieron interesadas por las piezas de la expo-venta
de las Manos de Chio, para ella compartir el porque de sus
personajes y explicarles que era una mezcla de las creaciones
de los ninos y su interpretacion de ello fue una forma en la que

pudo notar el interes del publico objetivo por conocer vy
apoyar el la meta de la fundaicén de Food for the Hungry
Guatemala.

En el caso de la pieza de ilustracion de Daniel Dominguez
La respuesta del grupo objetivo se puede notar a primera
vista en la plataforma de Facebook, donde fue 16 veces las
que se compartio la imagen y tuvo buenos comentarios y
retroalimentacion

Asicomo sostiene Salles (2016) algo que es muy importante
de los medios digitales es que todo es medible por medio de
la respuesta directa de personas en la plataforma donde se
subio.

Por ello en base a observaciones y comentarios se puede
llegar a la conclusion que la ilustracion tuvo un impacto
en muchas personas para darles una esperanza sobre la
situacion politica de Guatemala en ese momento.

En la era digital actual la medicion del exito esta mas
cerca para las organizaciones y los ilustradores ya que les
brinda por medio de las herramientas y plataformas web
respuestas y también medios mara publicar su contenido.

Lo que se busca al final en factores de medicion de exito
en una ilustracion con un mensaje enfocado en alguna
tematica de responsabilidad social es un comportamiento
auténticamente reactivo que logre motivar a mas personas
a colaborar en la contruccion de una mejor sociedad.
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e Todos los proyectos de responsabilidad social requieren
de la contribucion del diseno para dirigir y crear un punto de
refleccion comunicativo méas acertivo en la dindamica humana
para motivar su contribucion o aporte.

Elusodelalailustracion enlacomunicacion visual de proyectos
con enfoques en las areas de responsabilidad social puede
llegar a favorecer la transmision del mensaje de una forma mas
intima con el grupo objetivo debido a que por medio de la vision
delilustrador y disenador grafico se aborda de una manera mas
original con una finalidad de crear algo distinto que sea capaz
de expresar vy exteriorizar emociones y clarificar ideas de un
modo disruptivo a otras técnicas de comunicacion en el diseno.

Los ilustradores y disenadores graficos previamente al iniciar
un proyecto de responsabilidad social deben de definir los
requisitos y los términos en los que se espera trabajar dicho
proyecto con una organizacion.

El ilustrador y el disenador grafico puede aprovechar todas las
herramientas digitales para buscar las posibilidades de generar
una forma especial para dar a conocer el mensaje y difundirlo
para apoyar la causa.

El ilustrador y disenador grafico debe de cumplir el rol de
comunicar el mensaje de la mejor manera, esto se puede
llegando de desglozar todos los contextos en los que el
estara operando. Entre ellos los méas importantes que
debera tomar en cuenta serian: el contexto de medio; que
es el lugar o la forma en la que se servira el mensaje, el
contextocultural, el contexto perceptual del gruporeceptor
y por ultimo el contexto estético.

El ser un voluntario y comunicador grafico es una
responsabilidad grande que tiene por objetivo ayudar a
las personas vulnerables y sus comunidades, donde se
establece el altruismo vy solidaridad, se dedica parte del
tiempo libre disponible, se interviene de forma continua
y regular y se realiza en el marco de una organizacion
sin animo de lucro dentro de programas y proyectos
claramente definidos.

Supone un compromiso que se toma por iniciativa propia,
libremente, por lo tanto se actla de forma desinteresada,
sin contraprestacion economica, si el disenador grafico se
involucra en dichas tematicas debe de estar conciente de
que todo lo que reciba de dichos proyectos tiene mucho
que ver con su experiencia en lainteraccion con la sociedad
desde un punto de vista mas humano y al mismo tiempo
lo ayudara a comprender la respuesta de la sociedad ante
problematicas sociales y como convencer a determinados
grupos objetivos a trabajar para el bien comun.
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e Para los ilustradores y disenadores graficos el aspecto mas
importante del pensamiento creativo debe de comenzar con el
brief de un nuevo proyecto de responsabilidad social; entender
en totalidad la tematica a aborar, el mensaje que se solicita
comunicar y comprender los diferentes niveles de contexto son
el combistible para que que el ilustrador y disenador grafico
investigue todoslosdetalles practicosdel proyecto,comprender
quién sera el receptor del resultado final, Investiguar casos
anteriores o similares en los que se ha trabajado la tematica
o problematica y crear una investigacion de todo lo que gira al
rededor de la institucion o campana.

Apesardequeel proceso creativoentreelilustrador ydisenador
grafico sea similar en un proyecto que no pertenece a la areas
de responsabilidad social (ej. mercadeo, publicidad o marketing)
Lo que diferencia ambos procesos es que el ilustrador vy
disenador grafico utiliza un canal de empatia donde comunica
de una manera honesta y sin manipulacion el mensaje abriendo
la brecha humana para invitarlo a colaborar en la mejora de la
situacion de cierto grupo de la sociedad, problematica o apoyar
un proyecto, a diferencia de muchas piezas de publicidad donde
se utiliza a favor las debilidades del receptor.

La importancia del contexto del medio es muy importante para
dar a conocer el aporte que el ilustrador y la organizacién estan
creando con la tematica de responsabilidad social. Sin un buen
contexto de medio el mensaje puede pasar desapercibido por
MUy persuasivo que sea.

En la mayoria de los casos las organizaciones tienen un
control en conjunto con el ilustrador y disenador grafico
mas detallado sobre el proceso creativo, ya que en temas
de responsabilidad social es mas delicado el compromiso
de transmitir correctamente los datos e informacion del
proyectodeunamaneratransparente. Poresoesimportante
gue no existan ni una brecha de malinterpretacion al grupo
objetivo.

Lainspiraciony conceptualizacion del mensaje para abordar
la necesidad o problematica de una organizacion es un
elemento necesario para el desarrollo de ideas creativas, es
el motor emocional delilustradory el tener un acercamiento
desde el voluntariado con las personas a las que beneficiard
crea al mismo tiempo una coneccion empatica y honesta en
el momento de transmitir el mensaje.

El ilustrador y disenador grafico debe de respetar el
proceso de bocetaje y ejecutarlo de una manera adecuada
para llegar a crear una propuesta de ilustracion con un gran
valor, ademas el boceto o la idea preliminar que encamina
al resultado final, debe pasar por etapas de mejoras para
su mayor captacion, el boceto en si ayuda a ser ese puente
entre el ilustrador y el la organizacién para generar y
concebir la idea en sus primeros pasos con la temética de
responsabilidad social.
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En tematicas de responsabilidad social la ilustracion puede
llegar a crear un didlogo con mas sentimientos en la mente del
usuario al que van dirigidas, dicha parte emocional también
se conecta a la interpretacion que el receptor tiene sobre la
pieza y su percepcion visual del color. Las aplicaciones de una
correcta paleta de color enla pieza pueden ser una herramienta
de comunicacion a gran escala, y su sentido ayuda al receptor
a captar la atencién, destacar o enfatizar lo necesario para
aumentar el mensaje, ademas de que usandolo correctamente
el ilustrador da un valor emocional a la pieza.

Lo que se busca como finalidad en factores de medicion de
exito en una ilustracion con un mensaje enfocado en alguna
tematica de responsabilidad social es un comportamiento
auténticamente reactivo que logre motivar a mas personas a
colaborar en la contruccion de una mejor sociedad.

De esta manera el ilustrador puede llegar a comprobar si su
mensaje fue o no transmitido de la mejor manera.
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P-ccomendaciones

e Existe mucho que explorar dentro de las tematicas de
responsabilidad social, cada una de ellas trabaja en conjunto
con diversas profesiones, de las cuales el disenador e ilustrador
debe aprender y acudir para responder sus cuestionantes, para
lograr explorar los recursos, plataformas, medios y demas que
refuercen la forma en la que centra plasmar un mensaje esto
se puede Unicamente bajo la documentacion, recopilacion vy
experiencia vivencial que él desarrollara en dicho proceso.

e Serecomienda que el ilustrador y disenador grafico buque las
herramientas que tiene a su favor como la tecnologia, recursos
en linea, experiencias de profesionales en las ramas afines
y el contacto con la organizacion para asi, en el proceso de la
concepcion de la idea, esta tenga fundamentos para responder
a las cuestiones de la pieza.

e Al trabajar un proyecto de responsabilidad social
implementando la aplicacion de la ilustracion se debe
superponer el contexto perceptual antes que el estético, esto
debido a que el contexto estético va de la mano con el nivel de
iconicidad delusuario, sidicho usuario nocomprende el mensaje
sera considerado un caso fallido para la organizacion, causa o
proyecto que el ilustrador o disenador grafico esta apoyando.
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ly/2qU4Lxh

Texturas digitales de photoshop, fuente: http://bit.ly/2qYD3Us
llustracién realizada con vectores, fuente: http://bit.ly/2s0XakO

Combinacion de fotografia e ilustracion digital, fuente: http://bit.ly/2sPBe-
FM

Afiche promocional ilustrado para el mercado de granjeros en Provencia,
fuente:http://bit.ly/2sPzkow

Afiche promocional ilustrado para feria de sciencias de la universidad El
Dorado. fuente: http://bit.ly/2qTQrVI

Fuente: http://bit.ly/2rrikKh3
Fuente: http://bit.ly/2rzTa80
Fuente: http://mesagrafica.cl/web/wp-content/uploads/2014/02/05.png

fuente: http://www.roastbrief.com.mx/wp-content/uploads/2015/02/iS-
tock_000037456328_Small-798x350.jpg

Fuento: https://fishinkblog.files.wordpress.com/2011/06/fishink-
blog-3197-sara-fanelli-1.jpg

Fuente: http://www.openads.es/wp-content/uploads/2013/06/mcdonalds_
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mcsmokey_chili_aotw.jpg
llustraciones en Dribble, captura de pantalla por Lopez, M. Fuente: https://
www.genbeta.com/web/ocho-sitios-web-para-colgar-tus-dibujos-e-

ilustraciones

Fuente: http://condeduquemadrid.es/wp-content/uploads/2017/01/cartel.
ipg

fuente: Ricardo Cavolo https://pbs.twimg.com/media/C7XxYNVXUAM4D-
hE.jpg

fuente: stickers for siria, https://www.forbes.com.mx/pictoline-uni-
cef-unen-fuerzas-lanzar-stickers-siria/

Animaciones por Maritza Pifa fuente: https:/mir-s3-cdn-cf.behance.net/
project_modules/disp/5c081724741477.5633948931355.jpg

fuente: http://bit.ly/2rFUJm8Fuente:https://scontent.fgua2-1.fna.fbcdn.
net/v/t1.09/18118980_1894746390784497_1438116859432603900
_njpg?oh=7c4d08243141779%abac249ad5da8af7&oe=59B38AD5
Firm, Guatemala, Mariandré del Cid

Fuente: https://www.instagram.com/p/BTUHLKYB-aX/?taken-by=isavdrs
Fuente: www.stevenuniverse.com

Fuente: FH Guatemala, Paola Cardona.

Fuente: Yavheni de Leon

Fuente: SUa Agape, dibujos de los nifios de la comunidad de Chi¢, 2017.

Fuente: Glasswing Guatemala, #manosalaocbraNOW accion globa, Parque
Justo Rufino barrios, Guatemala, 2017

*Fuente: Glasswing Guatemala, #manosalaobraNOW accion globa, Parque

Justo Rufino barrios, Guatemala, 2017

Fuente: Désirée Cordon, llustracion para el observatorio en contra
del acoso callejero de Guatemala

Fuente: Désirée Cordon, llustracion para el observatorio en contra
del acoso callejero de Guatemala

Fuente: Yavheni de Ledn, llustracién para la organizacion OEL
Fuente: http://www.julienslive.com/images/lot/2073/207347 _0.jp
Fuente: http://2.bp.blogspot.com/-jXi20Oc4DNJ8/NVogHsMHYdsl/

AAAAAAAAGQo/lyyosngXYZ0/s1600/mejores-libros-cuentos-in-
fantiles-2015-6.jpg
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quins de entrevistas



Guia de observacion Mariandré del Cid

1) ;Como llegaste a trabajar en la fundacion y cual es su rol en
ella?

2);De qué manera surgio la idea de crear una subasta de
ilustraciones (la subasta capiusera)?

3) ;Cudles eran los lineamientos que se les pedian?

4) ;Cuél ha sido la respuesta hacia fundacion al involucrar a los
ilustradores a ser parte de sus proyectos y cual era su objetivo

principal?

5);Qué caracteristicas busca la fundacién en los ilustradores y
disenadores a la hora de apoyar los proyectos sociales?

6);Cuél es el valor que las ilustraciones han dado al proyecto de
la subasta capiusera?

Guia de observacion Ana Isabel Valladares

1) ;Qué rol consideras tiene el disefiador grafico/ilustrador
dentro de proyectos de responsabilidad social?

2) ;Cuédles son los lineamientos iniciales que te han dado
previamente al desarrollar el proyecto de responsabilidad
social (en el caso de tu proyecto de larealizacion del laideay
boceto del mural del parque justo Rufino Barrios )?

3) ;Qué técnicas y procesos de conceptualizacion han sido
tus mayores influencias a la hora de crear unailustracion?

4) ;En cuanto a la paleta de color del mural?

5) ;Cuél fue la interaccion de las personas que iban a ayudar
apintar tu pieza?

6) ;Cuales consideras eran las caracterisiticas que debia
generar tu pieza con para llegar al grupo objetivo deseado?

7) ¢{Tomando en cuenta tu experiencia en el desarrollo de
proyectos con enfoque de responsabilidad social, describe
cual ha sido el proceso previo a iniciar la ilustracion del
mural?

8) Qué ha sido lo més satisfactorio de trabajar con este tipo
de proyectos?
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Guia de entrevista Stia Agapé

1);Qué rol consideras tiene el disefador grafico/ilustrador
dentro de proyectos de responsabilidad social?

2) ¢Cuales son los lineamientos iniciales que te han dado
previamente al desarrollar el proyecto de responsabilidad social
(en el caso de tu proyecto de la realizacion del las ilustraciones
para el proyecto con FH Guatemala)?

3) ;Qué técnicas y procesos de conceptualizacion fueron tus
mavyores influencias a la hora de crear estas ilustraciones con
enfoque de responsabilidad social?

4) ;Cuéles consideras eran las caracterisiticas que debia generar
tus piezas para llegar al grupo objetivo deseado?

5) Qué ha sido lo més satisfactorio de trabajar con este tipo de
proyectos?

Guia de entrevista Yavheni de ledn

1);Qué rol consideras tiene el ilustrador dentro de proyectos
de responsabilidad social?

2);Cuéles son los lineamientos iniciales que te han dado
previamente al desarrollar el proyecto de responsabilidad social
sobre las ilustraciones creadas para los materiales educativos
de OEI?

3) ¢Qué técnicas y procesos de conceptualizacion usaste para
las ilustraciones en que te basaste?

4) ;Cuéles consideras son las caracteristicas que debe generar
una pieza con enfoque social para llegar al grupo objetivo
deseado?

5) ¢Tomando en cuenta tu experiencia en el desarrollo de
proyectos con enfoque de responsabilidad social, describe cual
ha sido el proceso previo a iniciar una ilustracion (ej)?

6) ;Qué ha sido lo més satisfactorio de trabajar con este tipo de
proyectos?
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Quids de observacion
objetos de estudio



Guias de observacion objetos de estudio
ilustraciones “Las Manos de Chi¢".

[lustrador/autor de la obra
Dimensiones:

Materiales:

Eje de responsabilidad social:
Contexto perceptual:
Contexto cultural:

Contexto estético:

Contexto de medio:
Definicion del proceso creativo
Brief:

Proceso de conceptualizacion:
Definir proceso de bocetaje:

Interpretacion de piezas finales:

¢Cumpleconlosobjetivos decomunicaciéndelaorganizacion?

¢Por qué?

Guias de observacion objetos de estudio
mural parque Justo Rufino Barrios:
[lustrador/autor de la obra

Dimensiones:

Materiales:

Eje de responsabilidad social:

Contexto perceptual:

Contexto cultural:

Contexto estético:

Contexto de medio:

Manejo del color y la psicologia del color aplicada a la
pieza:

Observaciones generales de la pieza:
Observacién de respuesta del grupo objetivo:
¢iCumple con los objetivos de comunicacion de la

organizacion? ;Por qué?
Paleta de colores:
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Guias de observacion objetos de estudio
ilustracion Floreceras Gutemala y ilustracion
OCACGT

[lustrador/autor de la obra:
Dimensiones:

Tipo de ilustracion:
Respuesta del grupo objetivo:
Paleta de colores:

Eje de responsabilidad social:
Contexto perceptual:
Contexto cultural:

Contexto estético:

Contexto de medio:

Manejo del color y la psicologia del color aplicada a la pieza:

Guias de observacion objetos de estudio
ilustraciones proyecto OEIl portadas ilustradas:

llustrador/autor de la obra:
Dimensiones:

Editorial:

Materiales:

Eje de responsabilidad social:
Contexto perceptual:
Contexto cultural:

Contexto estético:

Contexto de medio:
Contexto del lenguaje:

Manejo del color y la psicologia del color aplicada a la
pieza.

;Cuidado de la ortografia?
;Respalda el texto con légica?

Observaciones generales de la pieza:
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