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Resumen

Las novelas graficas han revolucionado el estilo de historieta
para contar historias interesantes y atractivas. Es de esta
manera que la narracion tomé un giro distinto al de las tipicas
aventuras de superhéroes, mezclando los relatos ficticios
con problemas vigentes dentro de la sociedad para hacer
una critica y generar conciencia dentro de la audiencia. Es
por ello que nace el interés de evaluar distintas novelas que
tienen como tema principal algun tipo de problematica social
y de cémo utilizan distintos elementos, tanto de narrativa
como visuales para traducir una situacion a un material
impreso. Ademas se abordé a distintos expertos y personas
relacionada con el tema para el analisis de piezas y que
pudieran aportar informacion vital en el proceso de la elabo-
racién de una novela.
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Introduccion

El disefio grafico es una profesion que se ve involucrada en
distintas areas de la vida cotidiana. Desde lo digital a lo im-
preso, el aporte de los disefiadores se puede apreciar en el
desarrollo y manejo de paginas web; la toma de fotografia;
propuestas promocionales y publicitarias; ilustracion y la dia-
gramacion en el area editorial. Su mayor propésito es el de
comunicar desde distintos medios algun mensaje que logre
impactar en el publico, apoyandose de graficos.

Dentro del area editorial, surge la novela grafica que involu-
cra al disefio grafico que un libro al incluir elementos como
ilustracidn, uso de jerarquias y color. Actualmente, este me-
dio se ha popularizado debido al surgimiento de nuevos es-
critores y artistas con distintas historias que contar.

Aun sila historia es completamente ficticia, quien desarrolla la
novela busca involucrar tematicas verosimiles dentro de las
paginas para que el lector se sienta identificado y no pierda
el interés a lo largo de la lectura. Es de esa manera que se
involucran problematicas sociales, para que la narracién se
sienta real y logre permanecer relevante, aun luego del paso
del tiempo.

Es por lo anterior que surge esta investigacion, para identifi-
car los elementos involucrados dentro de la pieza. Evaluar la
participacion de un disefiador dentro de la realizacién de la
propuesta final, como el disefo de personajes, el disefio de
ambientes, el estilo, el tipo de abstraccion, el color utilizado
y los planos predominantes. Para lograr enriquecer la infor-
macion, se contd con el apoyo de Christopher Oliva, dueno

de la editorial CatComic que se especializa en sacar novelas
graficas guatemaltecas. Ademas se realizaron entrevistas a
Byron Quifidénez y Byron Zuhiga, escritor e ilustrador de la
novela grafica guatemalteca “El perro en llamas”.

Se logré asi, establecer los recursos visuales utilizados para
transmitir una novela grafica tales como los personajes, la
secuencia, las vifietas, los planos y la composicion. Ademas
de confrontar las diferencias y similitudes de una problemati-
ca social en la vida real y en la historia, considerando el es-
tilo de narrativa, los atributos a personajes y ambientes.

[-]
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Planteamiento del problema

Durante la ultima mitad del siglo XX, se introdujo al mundo
un medio de narracion fuera de lo convencional, la novela
grafica, que tiene como base contar un relato a través
del estilo comic. A diferencia de la tipica historieta, esta
suele ambientarse en situaciones o momentos algidos
de la historia de la humanidad para retratar de distinta
forma la situacién, esto debido a que fue a partir de esta
época que la mayoria de conflictos comenzaba. Segun
Méndez (2001) “La sociedad estda marcada por la post-
guerra, nuevos géneros literarios emergen con la intencion
de darle un cierre a todos enfrentamientos armados que
vivieron durante los ultimos afos” (Pag. 81). Dentro de los
mayores exponentes a nivel mundial, destacan Alan Moore,
de Inglaterra, autor de grandes obras tales como “Watch-
men” (1986) y “V for Vendetta” (1982) quien comenzaba a
retratar de manera fantastica las situaciones que mantenian
a la poblacion asustada, la guerra fria y el control total del
gobierno hacia el pais. Con el paso de los afios, autores
como Frank Miller utilizaba el mismo medio para retratar
eventos histéricos como la guerra del paso de las Termopilas,
como se puede observar en “300” (1998) y Art Spiegelman
con “Maus” (1991) que narra de manera excepcional el
holocausto, lo cual le llevd a ganar el premio Pulitzer.

Las personas han mostrado mayor interés en conocer
sobre guerras, politicas de gobierno y complicaciones a
nivel mundial por este medio grafico ilustrativo en vez de un
libro de texto comun que narra el mismo suceso, y a veces
hasta mas acertada. Segun Mcdonald (2013) no solo son

los colores lo que ayuda al entendimiento de las personas,
es la mezcla de lo verbal y lo visual que hace que unas
pequenas ilustraciones lleven a analizar un relato historico.

Dada la importancia de la novela grafica, se busca
establecer cual ha sido el impacto vy contribucion sobre
la politica y las problematicas sociales y de qué manera
se ve reflejado el aporte en el medio editorial a través del
disefio grafico. Del mismo modo, se pretende indagar el
aspecto y guatemalteco para ver como el pais comienza
a introducir este tipo de narrativa visual. Desde hace unos
anos, la casa editorial “Amorfo Cémics” ha comenzado
a lanzar al mercado nacional, dos novelas tituladas “El
perro en llamas” (2015) y “Aqui siempre es de noche”
(2016) que buscan reflejar las situaciones que aquejan el
pais al utilizar personajes con los que la sociedad puede
identificarse, ambientes en los que las personas suelen
transitar y problemas que suelen envolver a las familias.

Todo esto lleva a plantear las siguientes interrogantes:

s, De qué manera una novela grafica puede ser atractiva de
manera visual?

*;,Como se mezcla la realidad y la ficcion dentro de la
propuesta final?

[=]



Objetivos

sldentificar los recursos visuales empleados en la novela grafica
para captar la atencién de la tematica social.

*Confrontar las diferencias entre la realidad con la representacién
del problema social en la novela grafica.
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Metodologia
Sujetos de estudio

Para la eleccion de los sujetos de estudio, se optd
por hacer una seleccibn por ambito, esto con |la
finalidad de obtener comentarios y retroalimentacion
de conocedores y expertos en el tema sobre el
proceso de fondo y forma que lleva una novela grafica.

CatComic(Casaeditorial de novelas graficas guatemaltecas).

1.Christopher Oliva. — Director de Cat Comic.
info.catcomic@gmail.com

Fundada en el 2016, CatComic es una editorial dedicada a
la promocidn y distribucion de titulos escritos e ilustrados por
artistas guatemaltecos.

Su aporte a la investigacion ayudo a establecer el proceso
de seleccion para obtener la problematica social deseada de
la que se quiere hacer mencion. Se quiso identificar si hay
alguna tematica que no se deberia tocar debido a la situacion
actual del mundo o si eso no influye en el proceso creativo.

2.Byron Quifidénez — Escritor de “El Perro en Llamas” y “Aqui
Siempre es de Noche”

Escritor guatemalteco, comenzdé su carrera al hacer
cuentos cortos y relatos breves. Siempre tuvo el interés
de que sus historias fueran combinadas con graficos para
generar un impacto. Luego de haber escrito la trilogia del

Perro en Llamas, se unié6 a Amorfo Cémics para lograrlo.

La importancia de contar con un escritor de novelas
graficas fue para identificar como se toma una historia o
una situaciéon que esté muy presente en la sociedad y se
modifica (grande o levemente) para que encaje de manera
correcta y pueda transmitir el mensaje a la sociedad.

3.Byron Zuniga — llustrador de “El Perro en Llamas” y “Aqui
Siempre es de Noche”

ByronZart (instagram)

www.facebook.com/ByronZart

bkresnik.devianart.com

Toda su vida se ha dedicado a la ilustracion, comenzando a
muy temprana edad al hacer fanart de historietas de Marvel
o DC, continué su trayectoria artistica hasta llegar a exponer
en distintos centros, donde Amorfo Cémics lo contacto.
Actualmente ha ilustrado dos novelas graficas para ellos.

El ilustrador aporté informacidon sobre los visuales,
el diseno de personajes y ambientes, al igual que la
diagramacion para que pueda causar mas impacto
a través de una imagen que de un simple texto.



Objetos de estudio.

Se hara un estudio sobre el trasfondo y problematicas
en distintas novelas graficas con la intencién de reflejar
directamente con ejemplos lo impactante que puede ser
una situacion a través de ilustraciones en formato cémic.
Ademas de analizar todo el estilo visual (personajes, color,
diagramacién) y de la narrativa para analizar como se
mezclan en la propuesta final.

Las novelas a ser evaluadas son las siguientes:

Novela nacional:
*El Perro en Llamas

Novelas internacionales:
*Maus

*V for Vendetta
*Watchmen

*Before Watchmen

Instrumentos

Para la realizacion de instrumentos, se decidio
generar entrevistas estructuradas a través de guia y
cuestionarios distintos para cada, esto con la intencion de
obtener la informacion requerida y deseada vital para la
investigacion, también con la intencién de lograr recabar
informacion que no se habia considerado desde un principio.

Cuestionario para Christopher Oliva: Via mail, cuenta con
15 preguntas que seran proporcionadas con el propdsito de
obtener los comentarios del proceso selectivo que conlleva
buscar la historia ideal con el estilo visual indicado que sera
contada a través de la casa editorial. El instrumento6 contara
con preguntas abiertas que él podra responder libremente
para que se obtenga informacién extra que pueda ser
funcional.

Cuestionario para Byron Quifiénez: Via mail, con 12
preguntas estructuradas se espera obtener informacion vital
sobre la narrativa y de cdmo se mezcla la realidad y la ficcion
dentro de la propuesta para que el producto final genere la
atencion adecuada.

Guia de entrevista para Byron Zuihiga: 10 preguntas le
seran formuladas sobre el proceso creativo visual para
conocer cOmo se ve presente el trabajo de un ilustrador en
la novela. Se pretende conocer qué atributos visuales se
le otorgan a los personajes y a los ambientes, la seleccidn
de color y la diagramacion de las vifietas para generar la
composicion dentro de la novela grafica “El Perro en Llamas”.



Guia de observacion de 16 items para evaluar el interior de
las paginas y las caratulas de 5 novelas graficas y determinar
el contenido de ellas. Dentro de los aspectos a analizar estan
la composicion, el color, la diagramacion y el mensaje de la
ilustraciéon utilizados para transmitir la problematica social
dentro de la narrativa.



Procedimiento

1)Se elaboré el planteamiento del problema, del cual
surgieron las interrogantes y los objetivos sobre el tema.

2)Se desarrollo la metodologia para establecer cuales serian
los sujetos y los objetos de estudio y con que método se
recaudaria informacion.

3)Se contactaron distintos sujetos expertos en el area de la
novela grafica. Dentro de ellos se encuentran el ilustrador y
el escritor del Perro en Llamas.

4)Se elaboré el contenido tedrico de disefio para recabar
informacion sobre el tema y experiencias de disefio.

5)Se elaboraron los instrumentos de cuestionarios y guia de
entrevista para recabar informacién deseada de la tematica.

6)Se prosiguié a elaborar una guia de observacion con
las novelas graficas fisicas para recaudar la informacion
planteada en los objetivos.

7)Se le realizaron cuestionarios a Christopher Oliva, Byron
Quifonez y una entrevista a Byron Zuniga para recopilar la
informacion necesaria requerida en los objetivos.

8)Se realiz6 el analisis de las distintas novelas graficas con
ayuda de la guia de observacion.

9)Luego de tener toda la informacién obtenida del contenido
tedrico, experiencias de disefio e instrumentos se continué
con la interpretacién y confrontacion de la informacion,
sintetizandola luego para responder a las preguntas y
objetivos planteadas al inicio de la investigacion.

10) Se presentan los resultados y la interpretacion de los
instrumentos.

11)Al finalizar, se procedidé con las conclusiones vy
recomendaciones que dieron respuesta a los objetivos
planteados para dar fin a la investigacion.

12)Se colocaron las fuentes consultadas de acuerdo a la
normativa APA.

13)Se adjuntaron los instrumentos en anexos al final de la
investigacion.

14)Se preparo el resumen, introduccion e indice.
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l. Género narrativo

Dentro de la literatura, se define el género narrativo como un
estilo que el autor utiliza para contar una historia o suceso.
Generalmente se usa la prosa dentro del texto como forma
de narracién (con sus debidas excepciones). Martinez (2006)
hace unabuenaaclaraciénensulibroLiteraturaUno, endonde
explica que la narrativa se diferencia de laliricaen que en ella,
el autor habla de si mismo, de sus vivencias, sentimientos,
mientras que en la narrativa el autor habla de un mundo
exterior, poblado de personajes que se desenvuelven en un
lugar determinado, rodeados de objetos como la vida real.
Este es un género muy antiguo. Las primeras narraciones
que se conocen estan escritas en verso. Ello se debe,
sin duda, a que éstas eran en un principio orales y
resultaban mas faciles de recordar si se escribian en
verso, tal es el caso de epopeyas griega y medieval.

El Cantar del Mio Cid. Primer libro escrito al cas-
tellano.
Imagen tomada de: pinterest.com

Martinez establece que dentro de los tipos de narrativa que
existen, se pueden encontrar los siguientes:

eCuento: narracion breve creada
por uno o varios autores, basada

en hechos reales o ficticios,
cuya trama es protagonizada
por un grupo reducido
de personajes y con un

argumento relativamente sencillo.

o RN

Rapunzel por los Hermanos Grimm.
Serie de cuentos que revolucionarian
el género literario.

Imagen tomada de:
http://images.gr-assets.com/

*Novela: obra literaria en prosa
en la que se narra una accion fin-
gida en todo o en parte, y cuyo
fin es causar placer estético a los
lectores.

Brave New World (1932) por Aldous
Huxley. Historia que relato un posible
futuro distopico.

Imagen tomada de: amazon.com
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*Mito: relato tradicional que
se refiere a acontecimientos

prodigiosos, protagonizados
por seres sobrenaturales,
tales como dioses, sem-
idioses, héroes, monstruos
o personajes fantasticos,
los cuales buscan dar una
explicacion a un hecho
natural o un fenémeno.

*Leyenda:

narracion de hechos naturales,
sobrenaturales o una mezcla
de ambos que se transmite
de generacidon en generacion
en forma oral o escrita.

La Llorona. Leyenda latinoameri-
cana que narra la historia de una
madre asesina durante la época de
la colonia.

Imagen tomada de: http://inframun-
dosinbilletedevuelta.blogspot.com

The Complete World of

Greek

Thamed | HUEER

Mitologia Griega. Relatos fantasticos
que fueron utilizados para explicar
eventos naturales. Imagen tomada de:
sgbrowne.com

La Llorona

La madre asesina

*Fabula: composicion literaria
breve, generalmente en prosa o
en verso, en la que los personajes
principales son animales o cosas
inanimadas que presentan
caracteristicas humanas. Tiene
caracter didactico, al final de
cada historia, se encuentra una
pequefia reflexion que siempre
aparece en la parte final de
esta misma, proporciona una
ensefianza o aprendizaje, que
puede ser utilomoraly es conocida
generalmente como moraleja.

*Crénica:

texto literario que consiste en la
recopilacion de hechos historicos
o importantes narrados en orden
cronologico.

Croénicas del Holocausto. Reco-
pilacién de imagenes y hechos du-
rante la Segunda Guerra Mundial
Imagen tomada de:
dynamic.indigoimages.ca

FABULAS
- Tk
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Fabulas de Esopo. Compendio de
narraciones que hacer reflexionar
sobre la vida.

Imagen tomada de: pdf-libros.com

THE
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*Apdlogo: similar a la fabula,
es una narracibn  cuyo
propdsito es instruir sobre algun
principio ético o moral o de
comportamiento, por lo general
situado al final o al principio de la
misma y denominado moraleja.
A diferencia de la fabula, el
apologo protagoniza personas
en vez de animales u objetos.

*Epistola: texto cuya funcién
principal es la comunicacion
entre el remitente o emisor
(el escritor que la redacta
y envia) y el destinatario o
receptor que la debe recibir.

Dentro del Nuevo Testamento en la
Biblia, se pueden encontrar epistolas
que que consisten en cartas enviadas
a las primeras comunidades cristianas
por los apostoles Santiago, Judas,

Pedro y Juan, y también por San Pablo

Imagen tomada de; museodelabiblia.
com

CADLOS BUITA
ADDLODGO DEL
NiRD NARCIANG

Coleecion ALEFH

Ediciones CuentAtris

Apdlogo del Nifio Marciano (1970) Por
Carlos Buiza. Historia con ensefianza
sobre las diferentes razas,. Imagen to-
mada de:cloud10.todocoleccion.online

*Ensayo: tipo de texto en
prosa que analiza, interpreta
o evalua un tema.

*Epopeya: cuento épico o
narrativo, escrito la mayor parte
de las veces en verso largo
O prosa, que consiste en la
narracion extensa de acciones
transcendentales o dignas de
memoria para un pueblo en
torno a la figura de un héroe.

La Odisea de Homero.
habla de Odiseo (o Ulises) sobre su regreso a
su hogar, luchando con adversidades durante
su camino.

Imagen tomada de: normaeditorial.com

Historia épica que |

JOSE
SARAMAGO

ENSAYO
SOBRE LA CEGUERA

Ensayo Sobre la Ceguera (1995) Por
José Saramago. Un estudio y analisis
de la enfermedad que llevé al autor a
ganar el premio Nobel de literatura.
Imagen tomada de: casadellibro.com
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Lo atractivo del género narrativo, como lo define Ayala en
su libro Lengua Castellana y Literatura, “no se ve atado a un
solo esquema. Puede utilizar diferentes tipos de narracion
en donde yo, tu o él pueden contar la historia” (2008, p. 27).
A continuacion se puede ver los tipos de narrador definidos
en su libro:

*Protagonista (primera persona): es el personaje principal
quien narra su propia historia.

*Testigo(primerapersona):esunpersonajequeestapresente
durantetodalahistoriaperonoesquienllevaacabolasacciones
principales. No sabe lo que los demas piensan o sienten.

*Lector protagonista (segunda persona): es el lector el
protagonista debido a que la narracién va dirigida hacia él
(tu, usted o vosotros). El tiempo siempre es el presente.

*Omnisciente (tercera persona): unserajenoalahistoria, ve
todo desde un punto de vista externo, conoce los sentimientos,
pensamientos y motivaciones de todos los personajes.

Del mismo modo, se puede analizar el sistema en que un
acontecimiento es contado, “No toda historia es contada de
principio a fin, como nos lo ensefan en la escuela. Se
pueden saltar y alterar algunos pasos.” (Ayala, p. 43).

los hechos desde el
inicio, nudo vy

eLineal: se narran
hasta el fin. Con

principio
desenlace.

*Cronolégico: es cuando los hechos son narrados de
forma légica con respecto al tiempo en que sucedieron.

*Atmosférico: se reflere  a las  condiciones
climatolégicas de un lugar donde ocurren los hechos.

*De anticipacion: es un tiempo muy ligado a la
imaginacion y la deduccion, ya que tiene la dificil labor de
contar lo que supuestamente sucedera en el futuro o lo que
sucedera mucho después de los hechos. Es imaginativo.

*Prospeccion (flash forward): es un salto en la
historia hacia el futuro, se narran los hechos que
sucederan. A diferencia de la anticipacion, estos
hechos se tienen la seguridad que si sucederan.

*Retrospeccién (flash back): es un salto en la historia
hacia lo sucedido, se narran los hechos pasados.

*En contrapunto: ruptura de la secuencia temporal. Se
detiene la historia para hacer mencién a historias que
suceden en paralelo o en diferente secuencia de tiempo.



Guion:

El guion es un texto ajeno a una obra literaria que es
generalmente utilizado para exponer detalles y acciones
gue son necesarias para ambientar al lector dentro de una
locacién en espacio tiempo. La intencion primordial de esta
es detallar el contenido para la realizacién de un programa
de television, una pelicula, un poscast radial o una historieta.

Es necesario que cada parte de la produccion esté
correcta para que su debida realizacion, para que quien lea
pueda entender e interpretar (o ilustrar dependiendo el lado)
las escenas deseadas “A una mala produccioén la salva una
buena historia, pero a una mala historia, no la salva nada”
(Galvez 2014, p. 17).

Las partes del guion estan divididas en: instrucciones,
acotaciones, acciones y dialogo. Siempre, al iniciar una
escena, arriba de la pagina se encontrara una pequefia
descripcion de lo que esta sucediendo, junto a las
instrucciones y las acotaciones de los personajes que
apareceran. Los nombres de los personajes van colocados
al lado izquierdo de la pagina, seguido de dos puntos con
las frases que deberan decir dentro de la escena. Si es muy
necesario, acciones secundarias como los sentimientos que
deben poseer o actitudes que deben tomar iran dentro de un
paréntesis.
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El guion de comic y novela grafica ha sido comparado en
muchas ocasiones con el guion técnico de cine, pudiendo
diferenciarse “porque en cada plano (cuadro, vifeta)
nuestra camara permanece inmovil” (Linares, 2002 p. 61).
Este varia, sin embargo, enormemente segun los autores,
presiones editoriales, y otros factores. Puede responder a la
clasica estructura del numero de vifieta, plano, descripcién
de la escena y texto, dividiéndose asi en dos partes: Una
dedicada al dibujante, donde se le indica el plano necesario
para cada vifieta (desde panoramica general a primer
plano, segun el caso), se describen personajes, edificios,
ambientes, expresiones y, en muchas ocasiones, también
el encuadre.

Comic:

Un cémic o una historieta es una serie de dibujos o
ilustraciones que constituyen un relato, con o sin texto, asi
como al medio de comunicacién en su conjunto. Se puede
rastrear sus origines hasta la época de las cavernas en
donde las personas retrataban sus historias por medio de
pinturas o jeroglificos en las paredes. Se mejoro el estilo en
civilizaciones mas modernas como lo seria la egipcia y la
maya, en donde las personas tenian mas personalidad e in-
teractuaban con el ambiente y panorama. “Desde el principio
de los tiempos, el hombre ha intentado comunicar su vida,
sus expresiones y sus tragedias por medio de dibujos. No
es algo nuevo que usemos historietas para comunicarnos”
(Ossa 1986, p. 22).
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Histoire de Monsieur Cryptogame de Rodolphe Topffer (1830)
Imagen tomada de: pixelcreation.fr

En la primera mitad del siglo XIX, destacan pioneros como
Rodolphe Topffer, pero sera en la prensa como primer
medio de comunicacion de masas, donde mas evolucione
la historieta, primero en Europa y luego en Estados Unidos.
Es en este pais donde se implanta definitivamente el globo
de dialogo, gracias a series mayoritariamente cémicas y
de grafismo caricaturesco como The Katzenjammer Kids
(1897), Krazy Kat (1911) o Bringing up father (1913). A
partir de 1929, empiezan a triunfar las tiras de aventuras
de grafismo realista, como Flash Gordon (1934) o Principe
Valiente (1937).
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Katzenjammer Kids de Rudolph Dirks (1897). Flash Gordon de Alex Raymond.
Imagen tomada de: yodaslair.com (1934)

Imagen tomada de:
http://static4.comicvine.com

Latinoamérica comenzd su incursion dentro del mundo de
la narrativa secuencial con imagenes durante la década
de los '40 y 50’s, publicando historias humoristicas en los
peridodicos como Mafalda (1964) y Condorito (1949). Luego,
se dio un salto a las publicaciones semanales con la, ahora
desaparecida editorial colombiana, Cinco, que publicaba
historias mas serias y para un publico mas maduro. Entre
ellas destaca Samurai John Barry (1980), Kaliman (1965) y
Aguila Solitaria (1953).

(QUo

Imagen tomada de:

ﬂ " Mafalda de Quino (1964)
sapcomics.com

Samurai John Barry por Juan H.
Arcos (1980)

Imagen tomada de: laberintosdel-
tiempo.blogspot.com

Kaliman por Rafael Cutberto Navarro y
Modesto Vazquez Gonzalez (1965).
Imagen tomada de: kaliman.net




Birmayer (1988) aclara en su libro Historieta: La imaginacion

al cuadrado, que la sociedad tiene vista a la historieta 3.Ciencia ficcion o futurista:
como algo simplemente para nifios, y de caracter comico. situadas en un posible futuro
sin embargo se pueden encontrar distintas tematicas para con mucha tecnologia (puede
distintos grupos de personas. Las mas notables son: ser futuro cercano o distante)

Planet Comic (1946) Por Joe Doolin
Serie de historietas que narraban la
vida de los humanos en el espacio.
Imagen tomada de: comicvine.com

1.Aventuras: generalmente
se presenta a los personajes
buscando o llevando a cabo
una accion que mantiene
entretenido al lector.

The Spirit (1940) Por Will Eisner
Detective que vive toda clase de
aventuras. Imagen tomada de:
comicvine.com

amenazas.

2.Bélico: historias de guerra
o de peleas.

Neon Genesis Evangelion de Yoshiyuki
Sadamoto (1995). Narra la historia de
ninos usando robots gigantes (EVA)
para defender Japon del ataque de los
angeles.

Imagen tomada de: gentokyo.moe

G.I. Joe (1942) Por Ziff Davis.
Soldados heroicos que defienden
su nacion. Imagen tomada de:
marvel.com




4.Cémico y satirico: Se hace burla a una situacion cotidiana
o a la realidad de la sociedad.

*Space opera: relatan
historias acerca de aventuras
tratadas de forma futurista,
tecnolégica y en ocasiones
romantica y que en la mayor
parte de los casos tienen lugar
en el espacio.

Zits (1997) Por Jerry Scott y Jim Borgman.

Historia comica y satirica que se centra en Jeremy mientras trata de equili-
brar su vida familiar, social, las demandas académicas de la escuela se-
The Ballad Of Halo Jones (1984) Por Alan cundaria y sus planes para el futuro. Imagen tomada de: zitscomics.com
Moore e lan Gibson.

Relata las aventuras en la vida de Halo
Jones en un Planeta Tierra futurista que
tiene relacion con otras galaxias. Imagen
tomada de: 2000ad.com

*Superhéroes:

versa sobre humanos con
poderes o] habilidades
defendiendo la ciudad y a sus
seres amados de otros seres
fantasticos.

5.Costumbrista:
busca retratar y describir
costumbres de una region.

Superman #1 (1938) Por Jerry Siegel y
Joe Shuster.

Considerado el primer superhéroe, Su-
perman marcé la tendencia de historietas
que sigue vigente hasta el dia de hoy.
Imagen tomada de: dccomics.com
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El Santo de José J. Cruz (1973). Historieta
costumbrista que detalla la cultura mexi-
cana de la lucha libre.

imagen tomada de: pinterest.com




6.Deportivo o de artes marciales: Narrar la emocion dentro  8.Fantastico y legendario: similar a la epopeya, habla

de un partido

Slam Dunk (1990) Por ATakehiko Inoue.
Trata sobre un estudiante de preparatoria
que se enlista en el equipo de baloncesto
para impresionar a una chica. Imagen to-
mada de: mangapanda.com

7.Erético o pornografico,
distinguiéndose en la tradicion
japonesa:

*Ecchi, que no muestra el
coito, pero de caracter erético.
*Hentai que ya es plenamente
pornografico

Sweethearts (2010) Por Kisaragi Gunma.
Historias erdticas que se centran en la
vida privada de un grupo de colegialas.
Imagen tomada de: coremagazine.co.jp

W) JUMP COMICS @

sobre un héroe o heroina
grandiosas.

llevando a cabo hazanas

Army of Darkness (1992) Por John Bol-
ton. Se centra en Ash Williams y su
incesante lucha contra demonios y fuer-
zas sobrenaturales.
Imagen tomada de: mycomicshop.com

9.Histoérico:

no necesariamente debe ser
100% real, cuenta historias
del pasado con personajes
que existieron o que son
basados en ellos.

Guerillas (2008) Por Brahm Revel.
Retrata el primer viaje del soldado Francis
Clayton dentro de las selvas de Vietnam.
Imagen tomada de: imagecomics.com

RILLAS




10.Policiaco o criminal:
historias con intriga y drama
que buscan resolver un crimen.

Torpedo (1981) Por Enrique Sanchez y
Jordi Bernet.
Es la historia de un asesino a sueldo du-
rante la gran depresion econdémica de
Estados Unidos.Imagen tomada de: pho-
tobucket.com

11.Sentimental y romantico:
se centra en el romance de
%y dos o mas personajes y las

circunstancias que se les pre-
_ sentan.

Young Love de Joe Simon (1949). Distintas
historias de amor en distintas locaciones y
estratos sociales. Imagen tomada de:

NUSUAL L .
dccomics.com
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12.De terror: su mayor intencion
en infundir miedo.

Haunted Horror de Bob Powell (1950). Histori-
etas que contaban sucesos de ultra tumba. Era
tanto el horror que fueron prohibidas durante mas
de 3 décadas.

Imagen tomada de: idwpublishing.com

Il. Novela grafica

Se comprende la novela grafica como un movimiento,
un formato y una forma simultdneamente. El término fue
adquirido luego de que se mezclara la historieta comun
con libros de tematica mas madura. Castillejo afirma que
‘recoge caracteristicas de la novela escrita, tales como:
el subjetivismo autobiografico, los diferentes tiempos
narrativos, el desarrollo de la psicologia de los personajes,
la construccion de una atmdsfera particular y envolvente
que describe el ambiente” (2010, en red). A diferencia de la
historieta tradicional, la novela busca presentar un numero
limitado de publicaciones . Castillejo establecié que a pesar
de que el formato se presenta similar, la tematica es mucho
mas complejay la extension de la obra es mucho mas limitada.

Se puede rastrear los antecedentes
del estilo hasta los afios cuarenta
cuando se ilustraban algunas
obras clasicas de la literatura.
Luego, en la década de los
sesenta, dentro del auge de la
industria del comic, varios de los
autores buscaron nuevos formatos
y maneras mas interesantes
para presentar sus historias. La
primera obra que se definio a si
misma como novela grafica fue A
contract with God de Will Eisner

~ KURT BUSIEK ALEX ROSS

Marvels de Kurt Busiek y Alex Ross. Primera novela
Gréafica de Marvel Comics que narra la vida de los civ-
iles en un mundo de superhéroes. Imagen tomada de:
marvel.com



en la década de los setentas. Estrada (2014) comenta que
fue en los anos 80 que el auge de la novela grafica fue
marcado, debido a que las grandes editoriales decidieron
lanzar historias mas formales, junto a autores célebres,
para abarcar mas tematicas y atraer mas lectores.

El tono de las historias se habia mantenido relativamente
similar al de las historietas y tiras publicadas en los periodicos,
hasta con la aparicion de Alan Moore que se alterd esto. En
un principio la novela tocaba temas para adultos dentro de
la tematica de la vida cotidiana pero luego, con piezas como
V for Vendetta (1981) o Watchmen (1985) se introdujo al
mundo situaciones fantasticas que tenian como trasfondo
una problematica cotidiana alterada para que los héroes o
personajes incrementaran el valor de impacto en sus lectores.

Dentro de las caracteristicas mas notables se encuentran:

*Formato de libro.

*Un unico autor y muy raramente
un grupo de ellos.

*Una unica historia, extensa y
con tendencia a la densidad
*Pretensiones tematicas de
la literatura con mayuscula,
con recurso al subjetivismo
autobiografico, flash  backs,
diferentes tiempos narrativos,
etc.

*Destinada a un publico maduro
0 adulto.

La primera Novela Grafica de 3 partes “A Con-
tract with God” de Will Eisner.
Imagen tomada de:westfieldcomics.com

Verosimilitud:

La Real Academia Espafiola (2017) define la verosimilitud
como la cualidad de veracidad o la apariencia de veracidad.
Una imagen “verdadera” posee autenticidad emocional y un
personaje deberia tener una presencia genuina en la pagina.
Esta cualidad es importante en todos los géneros, pero lo
es mas en las “historias reales”, como la autobiografia, las
memorias y la ficcidn historica.

Dentro del libro “Character design for graphic novels”, una
entrevista a Don Mcdonald establece que dentro de la historia
y las vifietas, sin importar el estilo visual seleccionado o la
estética, siempre se debe considerar el disefio de detalles
como algo importante, sin embargo, no se le debe dar mas
valor a ellos que a la narracion como tal (a menos que esa
sea la intencidn). Se debe buscar un equilibrio entre ambos
para que el cuadro tenga sentido tanto de fondo y de forma.

Black Hole (1995) de Charles Burns, que retrata la vida de unos adolescentes a mitad
de la década de los 70’s en un pueblo de Estados Unidos que deben sufrir las
consecuencias del SIDA.

Imagen tomada de: pinterest.com



El personaje puede ser un ratén antropomoérfico, como se
ve en la novela “Maus” de Art Spiegelman, pero el ambiente
debe tener sentido, no se puede alterar demasiado la historia
o se perderia el mensaje principal, no se puede ir alterando
las cualidades de los personajes de una pagina a otra porque
causaria un problema de continuidad y la historia perderia
fuerza y valor.

Claro esta que, muchas de las historias pueden ser
ambientadas en futuros alternos, con seres que poseen
virtudes sobrehumanas y con lineas de tiempo atemporales.
Tomando esto en cuenta, cada propuesta debe de incluir
normas y reglas dentro de su propio mundo para que tenga
sentido dentro de lo fantastico debido a que si son alteradas,
el lector deja de creer en la posibilidad de esa realidad.

Tono:

Lo mas importante al momento de comenzar a crear la
historia que sera trasladada al formato comic, es tratar de
definir el ambiente y el tono que se manejara. Muchas veces
el punto de vista subjetivo del personaje y la personalidad
que se le acuiie es lo que establecera la linea de cdmo se
interpreta un género. “Aunque tanto Marv de Frank Miller
como la Bee de Jason Little son detectives, ambos crean
atmosferas muy diferentes. Los métodos maquiavélicos y
la personalidad paranoica de Marv generan una atmosfera
siniestra y descarnada en Watchmen; por el contrario, el
entusiasmo y la curiosidad desinhibida de Bee convierten
Shutterbug follies en una obra de atmdsfera extrafiamente
optimista” (Withrow, 2009 p. 71).

rTcrI minutes later...

Now what the
hell is that?

Bee en Shutterbug Follies. (2002) de
Jason Little. Una detective optimista y
con actitudes, en ocasiones, infantiles.
imagen tomada de:.zompist.com

THERE ISN'T
MUCH BETTER
IN LIFE THAN A
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Marv en Sin City (1991) de Frank Miller. Detective de barrios

peligrosos que busca esclarecer la muerte de su amada.
Imagen tomada de: darkhorse.com

[=]



Color:

Indigo Valencia define a la psicologia del color como “un
campo de estudio que esta dirigido a analizar el efecto
del color en la percepcion y la conducta humana. Tomado
desde un punto médico, todavia es considerada una ciencia
principiante que necesita ser desarrollada aun mas para
demostrar su funcionalidad total.” Su area de estudio se ubica
en la corriente principal de la psicologia contemporanea,
teniendo en cuenta que muchas técnicas adscritas a este | { A - o
campo pueden categorizarse dentro del ambito de la | R,

MASTER

medicina alternativa. . R R s

.
T ‘R
R

A pesar de varias disputas considerando la utilidad de la
psicologia, se ha establecido que “en un sentido mas amplio,
el estudio de la percepcién de los colores constituye una
consideracién habitual en el disefio arquitectdnico, la moda,
la sefialética y el arte publicitario” (Valencia 2016)

El color juega un papel muy importante dentro de la novela

grafica. Benevuto (2015) comenta que parece sencillo | ' = A—
entender las tonalidades, pero el color es mucho mas que s . —
el atractivo visual, puede aportar sensaciones, dinamica y | Cz¥#Z A 2 s
equilibrio, es un personaje mas en las vifietas. L . A v

O s I NN,
Tomando en cuenta la psicologia, cada seccién de una | @ <l G o

pagina o de un personaje puede ser utilizado para reflejarun = 3 e R, ™
sentimiento o una sensacién especifica. La siguiente grafica | (™ g ; —f
muestra una comparacion de paletas utilizadas en héroes " s P
y villanos por parte de las editoriales Marvel y DC para
demostrar la importancia en cuanto a la apariencia debido

Grafica Paletas de colores en comics (2013)
al color. Imagen tomada de: wired.com



Tipos de audiencia:

Segun Withrow (2006), la novela grafica se desliga de la
historieta convencional al tocar temas mucho mas elevados
y maduros que una comic que esta pensada para todo
publico.

Generalmente los lectores que prefieren la novela grafica
son aquellos que buscan una historia mas sustanciosa vy, si
es verdad que se puede presentar como algo fantasioso, no
deja de presentar los temas de manera seria, con ensefianza
0 hasta de manera psicoldgica.

Desde el inicio y auge de la novela grafica, los lectores han
mostrado un mayor interés en el escritor Alan Moore, que
busca retratar los males de la sociedad tales y como son,
sin sencurar ni evitar nada que el mercado habia estado
haciendo desde los afos 40.

Asi como una buena historia, los graficos se presentan de
manera mas artistica, haciendo que las personas aprecien
el libro como una obra de arte, mas que como una pieza de
historia comun y corriente.

Quien busca leer una novela grafica, busca la combinacion
entre arte literario y arte visual para que deje un impacto en
la mente del lector.

L

L5992,L9619

v

Astro City (1995) por Busiek, Anderson, Ross, Oliver, Sinclair y Comi-

craft es una novela grafica alabada por sus increibles visuales y su
historia cautivadora. Imagen tomada de: vignette2.wikia.nocookie.net



Protagonista y antagonista:

Dentro de la historia, quien hace que se muevan las acciones,
se detengan o tomen un giro inesperado son los personajes
dentrodeella. Como Withrow (2009) comenta ensulibro, sele
conoce como protagonista a aquél que dirige la narrativa con
sus deseos e impulsos para lograr alcanzar su objetivo,
influenciando al resto de personajes (y a veces hasta el
mismo lector) a perseguir ese final. Esto no quiere decir que
sus decisiones siempre sean acertadas; normalmente, los
individuos mas creibles combinan las suficientes cualidades
admirables para despertar simpatia con un numero de
defectos necesarios para que resulte realista. A diferencia
de una historieta comun, la novela grafica busca representar
a los personajes como lo mas real posible.

Si  un personaje es
demasiado perfecto, al
lector le resultara dificil
identificarse. Se debe
buscar implementar
ciertas fallas de
personalidad o fisicas
para que le de mas
caracteristicas humanas,
teniendo cuidado de
' no hacerlo demasiado
imperfecto puesto
que también causaria
problemas al tratar de

identificarse.

Leonidas en 300 (1998). Rey de Esparta,
protagonista de la novela grafica. Se
muestra como un lider poderoso.
Imagen tomada de 300, pagina 60.

Teniendo establecido quién es la parte principal dentro de la
historia, y quién la dirigira, se introduce el mayor obstaculo
que el protagonista se enfrente, el Antagonista. “Muchas
veces hay confusion con respecto a que el antagonista
es otra persona dentro de la historia, si puede serlo, sin
embargo también puede serlo la naturaleza, la tecnologia,
Dios o las debilidades del protagonista mismo” (Withrow,
p. 25). La oposicidon puede tener una presencia constante,
siempre cerca del protagonista y de los acontecimientos que
se desarrollan; en otras ocasiones acechan en el horizonte,
como una amenaza misteriosa hacia la cual avanzan

los personajes. Cualquiera sea el caso, la inclusion del
antagonista es igual de importante para la novela como lo es
el protagonista.

El Senador Roarke en Sin City
(1991). Muchas veces no se ve
presente en la historia pero sus
decisiones como gobernante lo
convierten en el antagonista de
muchos de los personajes dentro de
la novela. Imagen tomada de:
static2.comicvine.com



Personajes secundarios:

Barrera (2011) hace la aclaracion que este tipo de personajes
suelen estar disefiados con la intencion de apoyar al
protagonista, brindando complemento con caracteristicas
que puede carecer (fuerza, conocimientos especificos.
virtudes y rasgos de personalidad). Pueden servir como
contrapunto involuntario, como malas influencias que llevan
la historia a conflictos inesperados.

Muchas veces, los secundarios pueden desempenfiar papeles
muy importantes dentro de la narracion que pueden llegar a
rivalizar con el protagonista, poniéndose casi al mismo nivel
que un antagonista. Sin embargo, a la larga, ellos deben
presentarse como una mezcla y equilibrio de ayudas e
inconvenientes que brinden interés y relevancia dentro de
la historia.

Alfred Pennyworth. Mayordomo y asistente de Batman.
Imagen tomada de: https://s-media-cache-ak0.pinimg.com

*El personaje amoroso.

Dentro de los rangos de personajes secundarios, uno
que tiene mayor interés y valor para el lector tanto como
para el protagonista es aquel con el que se mantiene una
relaciéon de romance. Puede presentarse como un amor no
correspondido o como una relacion estable, que hace que el
protagonista actue de distintas maneras. “El objeto amoroso
suele servir como motivacion primaria para las elecciones
del protagonista a lo largo de la historia” (Manute, 2013 en
red).

MATIC

ISPiR

Peter Parker (Spiderman) & Mary
Jane Watson. Una de las relaciones
mas famosas e iconicas dentro del
mundo de las historietas.

Imagen tomada de: https://s-media-
cache-ak0.pinimg.com




*Personajes anecdoéticos y estereotipicos.

Muchos de los personajes en el trasfondo de la historia no
necesitantenerunamayorexplicacion sobre sus motivaciones
y deseos. Barrera (2011) menciona en su blog que su
presencia es meramente necesaria para la verosimilitud
del entorno y contexto de la narracién. Personajes como el
barman gruion, los vecinos entrometidos y el policia novato
son tipicos de aparecer para rellenar o dar un giro menor
dentro la novela. Se debe tomar en cuenta que no se abuse
de ellos o caera en un cliché
S M@;
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| Siempre se presenta
el estereotipo que los
policias aman las
donas.

Imagen tomada de:
cartoonstock.com
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Secuencia y jerarquia:

La secuencia puede considerarse el factor fundamental al
momento de transmitir la historia al formato comic debido a
que las vifietas y cuadros seran los encargados de llevar la
vista del lector de una manera deseada, mas rapido, mas
lento o mas estatico. Angoloti comenta que para lograr que
el lector vea algo en especiifico, el artista puede jugar con la
lectura, poniéndo una vifieta de manera gigantesca para que
sea lo primero que el lector vea, se puede poner todas las
vifietas de manera cuadrada para que no haya una jerarquia
especifica y que de la sensacion que el tiempo pasa lento.
Depende de lo que el escritor pretenda transmitir.

Existen tres campos diferenciados, en términos de cémo se
afecta la unidad y la secuencia, que merece la pena resaltar.

*Estatico y dinamico

Una manera de considerar la secuencia es tomar en
cuenta el disefio del personaje dentro de cada capitulo de
una publicacion. Withrow (2009) explica que se comprende
como estatico un disefio definido que debe mantenerse
durante cuadro y cada numero de un titulo narrativo,
Esto hace que el tiempo parezca transcurrir mucho mas
despacio que el tiempo real debido a que los personajes no
envejecen del mismo modo. Una secuencia dinamica hace
que el personaje cambie de cuadro a cuadro, envejezca y
hasta cambie apariencia fisica para que se de a entender
que el tiempo le afecta al igual a que una persona normal.



historias que son narradas en “tiempo abstracto” sigue estando en el mismo afio dentro
de su mundo desde su primera publicacion en el afio 1977.
Imagen tomada de: http://2.bp.blogspot.com

*lcénico y simbdlico

Un icono es definido como una palabra que tiene muchas
connotaciones y el simbolo es una palabra que tiene
significado similar en todo el mundo. Dentro de la narrativa
de una comic Alex Ross, ilustrador de renombre de Marvels
(1994) y Kingdom Come (1996) define en una entrevista
que,cuando se observa a personaje iconico, se sabe
inmediatamente qué es y lo que representa. Debe ser legible
para que el publicolo comprenday crea en el inmediatamente.

Superman de Alex Ross, el superhéroe mas
iconico de la historia.

imagen tomada de:
https://s-media-cache-ak0.pinimg.com

*Presencia secuencial

Withrow (2009) define que la novela grafica tiene algo muy
especial puesto a que cada pagina se observa en vez de
leerse. Muchas de las paginas no incluyen texto pero las
vifietas forman una composiciéon por si sola y como un todo
dentro de la historia, la secuencia que se lleva entre cada
cuadro con cada personaje busca formar arte visual.

The New Teen Titans
(2017)

Imagen tomada
de Rebirth: New Titans
#4.pag 7.



Estilos de vineta:

Dentro de los estilos de secuencia, se pueden analizar las
vifietas que van dentro de cada pagina. Jesulink (2013)
establece que cada cuadro de movimiento o accion forman
parte de una composicion visual que ira dependiendo de
cada momento de la historia. Una misma historieta puede
poseer todos los tipos de vifetas, una diferente en cada
momento de la narracién: en el principio, en el nudo y en el
desenlace.

Dentro de los mas notorios se encuentran:
*Vinetas abiertas

Un cuadro que no estd enmarcada en la orilla de la pagina
y se sale de esta misma. El resto de vifietas iran dentro de
la imagen mas grande. Esto con la intencion de mostrar los

E— detalles de algun lugar.

WARHAMMER Monthly (1998) de
—=Dan Abnett. Imagen tomada de:
WARHAMMER Monthly #86, pag
22.

*Vinetas cerradas

Limitadas a estar dentro del ?
margen de la pagina. Son las
mas comunes Yy sirven para
contar una historia de manera
sencilla.

JLA (2014)
Imagen tomada de: Justice League of
America #18. pag 13.

*Salirse de vineta o viieta rota

Elementos graficos tales como personajes o globos de texto
pueden salirse de la vifieta a la que pertenecen e invadir
el espacio de otra vifieta. Sacar a los personajes de las
vifietas crea una nueva dimension que transmite al lector
una llamada de atencion especial para destacar algo sobre
lo demas. Si una im-
agen invade la pa-
gina de esa forma
sera porque tendra
la importancia sufi-
ciente, y no pasara
desapercibida para
el lector en absoluto.
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Green Arrow Se superpone a
una vifieta Imagen tomada de:
Injustice #2, vol. 6




*Vifietas de una pagina o mas

Sutori establece que para lograr obtener un mayo impacto
de una escena 0 accion, se presenta un cuadro completo
que abarque la pagina completa, o en ciertos casos, las dos
paginas al extender la novela (en red, 2013). El cédmic no
cuenta de elementos para impactar tales como la musica,
como si sucede en el cine, por lo que puede aprovecharse
de algo de lo que no dispone el cine: variar los tamanos del
plano. Debera ser consistente, si en un principio se utlizé
una vifieta de pagina completa para presentar un personaje,
cada vez que se haga una presentacion deberia ser similar.

Spiderman 2099 (1992) Imagen tomada de: Spiderman 2099 #1. Paginas 1-2

*Vinetas oblicuas

Al tener los ejes verticales en angulos de 45 grados 0 mas,
destruyen el equilibrio de la pagina y por tanto son ideales
para mostrar escenas de accién, movimiento, desequilibrio,
intensidad o caos.

2. 1

Ejemplo de vifietas oblicuas Imagen tomada de: http.//www.sutorimanga.com/

*Vinetas ortogonales

Vifletas que poseen ejes paralelos a las orillas de cada
pagina dentro de la novela. Generalmente son los
utilizados con mayor frecuencia y tienen como intencion
mostrar estabilidad y un orden I6égico de narrativa.

pf o xvs prEExcT;
WHITN YOU'RE FIRST
BETTING ACGUETNIES
il BUT YOU'LL GET OVER
o i THAT IN TIME. k- &
X = —t ;
\ /- 9

Ejemplo de vifietas ortogonales Imagen tomada de: Requiem Vampire Knight



*Vifietas decorativas o con forma irregular *Vifietas psicolégica

El ilustrador decide utilizar la viieta que enmarca la accion En muchas ocasiones, las vifietas se usan para crear
como un elemento decoratvio que afade sensacion visual sensaciones en el lectorde tal manera que se adaptan
de lo que esta sucediendo. a una forma que las produce. Esto hace que las vifietas
creen composiciones extrafas pero tienen una gran fuerza
y sumergen al lector en la trama.En estos casos, también se
debe tener cuidado para no alterar el orden de lectura de las
vifietas e imposibilitar la compresién.

IF WGu
HURT INSIPE, GET
CERTIFIED, AMD IF L
LIFE SHOLILD TREAT —

YOu BAD

Ejemplo de vifieta psicolégica dentro de “The Killing Joke” cuando el comisionado
Gordon ve foto de su hija moribunda. Imagen tomada de :
Batman: The Killing Joke (1988) Por Alan Moore y Brian Bolland.

En la iconica escena donde Bane le rompe la espalda a Batman, la vifieta ayuda a
dar una sensacion de impacto al transformarse un un elemento decorativo. Imagen
tomada de : Batman vol 1 #497 (1993). Pag. 21.



Tipografia:

Segun Withrow (2006), la mayoria de historietas y novelas
graficas tienen ciertas tipografias establecidas como parte
de su imagen o linea grafica. Sin embargo, se pueden
encontrar en ciertos momentos una variacion en el grosor de
una palabra en especifico para hacer enfasis en ella o algun
cambio de color en el texto para llamar la atencion hacia esa
seccion en especifico.

Dentro de la tipografia y lettering para una historieta se
pueden encontrar distintos estilos y variaciones que ayudan
a acenturar un momento o sensacion, incluso para una
narracion que lo ayuda a ser mucho mas intimo y personal.

Dentro de los ejemplos destacados se encuentran:

Black Canary vs Superman dentro de Injustice Year 2, #21-23

Logotipos:

El logotipo de una historieta tendra una peso importante y
buscara llamar la atencidn del lector a simple vista. La portada
de una comic o novela grafica debe reflejar de manera visual
el tema con el que se esta tratando. No hay limites ni estilo
de tipografia establecida.

Z

Logotipo de Flash dentro de New 52 de DC. La inclinacién de
las letras da una sensacion de velocidad y movimiento. Imagen
tomada de dccomics.com

Tipografia manuscrita:

Para dar una sensacion
de pertenencia e
intimidad entre el
personaje y la historia,
se incluye un estilo de
tipografia realiazda a
mano para que parezca
que el protagonista o
alguin miembro de Ia
historia se vioinvolucrado.

“Never worry
what other people
think of you, &I
bccausc no one eVCI.' /

P.
Ropot IV

wa$ almos

qJWﬂvﬁ r‘ﬂiﬂf

Prince Robot IV dentro de Saga utiliza secciones de pensamiento con tipografia
manuscrita para simular un momento mas intimo.



Tipografia arcaica o antigua:

Emulando el tipo de letra utilizado en la imprenta por
Johannes Gutenberg, da una sensacion de antiguedad o de

THE PLACE
We G0 aLso
MAKES LATTES, [l

IF 40U PREFER.

..COME HAVE 7
A CUP OF COFFEE
WITH ME.

Diferencia entre la tipografia del Capitan América con la de Thor, a quién se le da un
estilo mas antiguo y mistico para que combine con su personalidad de dios noérdico.
Imagen tomada de: http://imgur.com/jQjJFXd
Tipografia resaltada o en negritas:
Dentro de un dialogo de unos personajes se puede
apreciar solamente ciertas partes de la frase resaltada
que busca hacer énfasis en algun alemento especifico
de la narracion o emular los tonos de voz durante una
conversacion.

YES LANA .5 TRUE!

Gracias a la negrilla
de la conversacion se
puede diferenciar cuando
Superman esta hablando
normal y cuando empieza
a gritar. Portada de
Superman’s girlfriend: Lois
Lane #102

También se incluyen elementos como las onomatopeyas que
sirven para dar a entender al lector que los sonidos son parte
de una composicion en especifico. Golpes, gritos y disparos
van acompafiados de texto con mayor grosor, diferente color
y eje para que incremente la sensacion de realismo. Los
tamanos dentro de las letras también puede simular lejania
o cercania al ir incrementando o disminuyendo los puntos.

Dentro de la vifieta, se aprecia la onomatopeya que ayuda a generar en la mente del
lector el sonido que producen los rayos de Superman. El hecho que vaya en disminucién
causa el efecto del que el ruido es mas estridente cerca pero se va alejando. Imagen
tomada de: For the man that has everything (1985) Por Alan Moore y Dave Gibbons.

La onomatopeya
también sirve para
demostrar que un so-
nido es tan persistente
y estridente que logra
salirse de la vifeta.
Imagenes tomadas
de: Thunder Echo por
Richard Simmons y The
Killing Joke por Alan
Moore



Burbujas de texto:

Dentro de las variaciones que ayudan a transmitir el
mensaje de un dialogo son las burbujas de texto. Variando
su forma dependiendo la intensidad y fuerza de la voz del
personaje, siendo circular cuando se encuentra en un estado
normal y mas puntiaguda cuando se encuentran gritando.
Uno de los ejemplos que mas resaltan son las burbujas de
IronMan al ser mucho mas rectilineas y con una tipografia
digital para que dar a entender que se esta escuchando
hablar de una manera mecanizada como lo menciona Del
Cid (en linea,2017).

Sin embargo existen casos que dichas burbujas sirven solo
como estética. Es el caso de Deadpool que al momento de
hablar, su tipografia es acompanada por circulos amarillos
solamente para resaltar su presencia dentro del resto de los
personajes, sin una razon aparente establecida.

N
...I LOVE
THE SMELL OF
372,844 PANCAKES
IN THE MORNING. e = LIKE
VICTORY.

Deapool dentro de Deadpoolica (2008)

Las burbujas son utilizadas para expresar sentimiento,
sensaciones o pensamientos de una manera explicita sin
necesidad de que el escritor tenga que hacer mencion de
ellos.

Estilos de burbujas:
Burbuja circular:

La mas comun, utilizada para reflejar que parte del dialogo
dentro de una conversacion esta diciendo cada personaje.
Generalmente posicionadas de izquierda a derecha o una
encima de la otra para dar a entender quien hablé antes y
quién respondio.

OKAY, THAT'S
DEFINITELY
DEADPOOL...

You
I DONT
KNOW.

WHEN I
WAS AKID I
WAS ONE OF THE
RUNAWAYS.

WE'VE
MET L
LIKE SIX |

Muestra de un dialogo entre Wolverine y Molly Hayes, dentro de Xmen: Battle of the
ATOM



Burbuja punteaguda: Burbuja intermitente:

La representacion de un grito por parte de uno de los Es una burbuja que da a entender al lector que lo que se
personajes, generalmente va acompanada de alguna esta diciendo es un susurro o en un tono muy bajo el cual no
onomatopeya o cambio de color en la tipografia para darle todos lo escucharon.
mayor énfasis. Variaciones de este estilo puede ser solamente
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Imagen tomada de: http://fundrawingstuff.com/

Burbuja rectilinea:

Generalmente se usa cuando los dialogos provienen de
_ _ , _ ) algun dispositivo electrénico (celulares, radio, television)
Combinado con sus acciones violentas, la burbuja punteaguda de Lobo genera el im- ., L.
pacto visual de un grito.Imagen tomada de: funnyjunk.com para dar una sensacion robotica.

GREAT. TAKE
YOUR TIME.

Burbuja de pensamiento:

Representada por una nube, es utilizada para reflejar los ;',\
pensamientos de los personajes También puede ser utilizada &/’ -
1}'

Al estar dentro de un traje robético, las burbujas de IronMan son mas rectas que la de
Imagen tomada de: los demas para dar a entender que su voz esta alterada. Imagen tomada de: images.
Marvel.com sequart.org/




Burbujas musicales:

Para dar a entender que algun miembro de la historia
esta cantando, la burbuja contara con una linea dispareja,
acompanada de notas musicales.

s NOW I cAN
PUT o AAY HATS

T o oI

HERE COMES
THE BrRIPE..,
LA LA DEE

Sin globos:

Solamente la tipografia junto al personaje es con la intencion
de demostrar algun suceso impactante o algun pensamiento
de mayor relevancia o importancia.
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Imagen tomada de: www.comicbookfx.com

I £AN HAEFJ

.r..mf ANF
THE FAIN.

Se observa una mezcla de la burbuja y no burbuja para conocer el dialogo al mismo
tiempo de los pensamientos. Imagen tomada de: mumbaiconfidential.com

Cuadros de texto:

Generalmente ubicados en las esquinas de las vifetas,
tienen la intencién de ubicar al lector dentro del espacio y
tiempo de la historia pero a veces pueden ser utilizados por
parte de un personaje para narrar elementos a modo de

mondlogo.

4 En este ejemplo se nota la
diferencia de pensamiento
= de dos personajes, acom-
panado de su simbolo para
que se reconozca quien
dice que cosa. Imagen to-
mada de: Batman/Super-
man Anual.




Burbujas de color: Burbujas amorfas o de mala construccién:

La intencién de cambiar el color de una burbuja es para La apariencia fisica de las burbujas que parecieran estar mal
darle una identidad unica a algun personaje de interés. Por construidas tiene la finalidad de reflejar el mal estado mental
lo general, los personajes malvados utilizan un fondo negro vy psicolégico de un personaje.

con letras blancas.

BE HoLp!
A AN ORPINARY
| " MOTORIST!

WELL, T
HAVEN'T BEEN A
SUPER HERO FOR

VERY LONG.

GwenPool hablando en burbujas rosas para sobresalir del resto de personajes dentro Imagen tomada de Atomic Robot #18
de la historia. Imagen tomada de: 4.bp.blogspot.com/



lll. Diseno de personajes

Para obtener los rasgos y caracteristicas fisicas que seran
reflejadas en forma visual dentro de la novela grafica, se
debe llevar a cabo el proceso conceptual de disefo con
el cual se establecera la propuesta final. Ozawa (2001)
hace mencién sobre el proceso creativo del personajes,
estableciendo que mediante a ellos se genera el aspecto del
rostro, pelo e incluso vestimenta, para luego hacer prototipos
faciales de cada ser dependiendo el estado animico.

JUSTICE LEAGUE SKETCHBOOK
SUPERMAN
atit conform

Head & Neck Details
o should be completely

Nuevo Disefio de Superman para The New 52.
Imagen tomada de: thenerdtheword.files.wordpress.com

Antes de comenzar a analizar cOmo se vera, es necesario
tomar en cuenta que existen arquetipos de personaje con
el cual se pueden relacionar. El héroe clasico o mitico (el
que triunfa y derrota a los monstruos para restaurar la paz
y el orden) es el arquetipo mas facil de reconocer, puesto
que la idea de un héroe se ve presente en todas las culturas
humanas. Pueden ser hombres, mujeres o andrdginos;
brutales (mas musculo que cerebro, como Conan el Barbaro),
astutos (Mas cerebro que musculo, como Profesor Charles
Xavier en los Xmen) o una mezcla de ambas (Batman).

Charles Xavier. Arquetipo de héroe astuto
creado por Stan Lee.
Imagen tomada de: 4.bp.blogspot.com

bt 7l
& s2.

50 US $2.50 CAN

Conan, el barbaro. Arquetipo de héroe bru-
tal creado por Robert E. Howard.

Imagen tomada de:
vignette3.wikia.nocookie.net

Batman, la mezcla del arquetipo brutal y
astuto creado por Bob Kane y Bill Finger.
Imagen tomada de: 24horas.cl



También se conoce al personaje tragico, que esta
destinado a la perdicion o muerte debido a sus defectos,
como lo es Rorschach en Watchmen; o personajes
comicos que tienen la simple intencion de entretener
a la audiencia, como se presenta Condorito de Pepo.

Condorito, arquetipo de personaje comico, creado por René ‘Pepo’ Rios Boettiger.
(1949)
Imagen tomada de: memoriachilena.cl

Figura humana:

Hay una confusion cuando se habla de figura humana en
cémics y novelas graficas. Alexander Danner comenta en su
libro que conocer la figura humana anatbmicamente correcta
es solamente el primer paso para poder disefiar personajes.
Cuando se conoce la personalidad que se le impuso por el
escritor, los rasgos fisicos pueden ser exagerados para que
tenga relacion el interior y el exterior de la persona. Tales
son los casos de Hellboy, creado por Mike Mignola, y de
Jubilo Chris Claremont y Marc Silvestri, donde los atributos
de cada uno son exagerados para que se vean unificados
con los rasgos de personalidad.

MYTHOLOGICRL
b, FIGURE..,

Hellboy, es un demonio antropomorfico con bue-
nas intenciones pero con una actitud bastante
fuerte que es reflejado en su apariencia, sobre
todo es su enorme brazo derecho.

Imagen tomada de: aintnohothouseflower files.
wordpress.com

Jubilo en los Xmen, tiene una estatura mas pequefa y
complexion mas delgada que el resto para denotar que
es una de las mas fragiles del equipo.

Imagen tomada de: static5.comicvine.com



Figura no humana:

Las novelas graficas estan dominadas por personajes
humanos y humanoides, pero cierto es que pueden tomar
cualquier forma imaginable siempre y cuando sea posible
transmitirla visualmente. Withrow (2009) establece que no
hay limite sobre el disefio de los personajes que no poseen
figura humana. Sin embargo, es muy importante que no sea
un personaje protagonista porque si no, los lectores tendran
dificultad al querer identificarse con él.

PARALLA)

A Ly

Parallax, enemigo de las Linterna Verde. Puede tomar cualquier forma para causar
miedo.
imagen tomada de: vignette3.wikia.nocookie.net

Expresion, movimiento y gestos:

Es muy importante saber cuales seran las expresiones
faciales que un personaje tendra, su movimiento al andar y
los gestos hacia las distintas situaciones que se encuentre en
el camino. Arizmendi (1975) menciona que el comic, como la
vida real, busca representar personas con un amplia gama
de gustos y personalidades, por eso se debe establecer si
alguien es mas extrovertido, si es mas carismatico, si tiene
un odio en especial hacia la vida o permanece en un estado
de pereza perpetua. Los ademanes al hablar o expresarse
van a connotar la seguridad y confianza con respecto al tono
y el entorno de la situacion.

Hoja de expresiones manuales de per-
sonaje.
Imagen tomada de: 2.bp.blogspot.com

Hoja de expresiones faciales de personaje.
Imagen tomada de:
s-media-cache-ak0.pinimg.com

Hoja de expresiones corporales de
personaje.

Imagen tomada de:
3.bp.blogspot.com



Aplicacion de arquetipo a la ilustracion:

Para poder trasladar de manera correcta un arquetipo de
personaje del guion a la ilustracion, se debe contar con los
elementos base que los definen. “Antes que nada, quien
desee usar este método para crear sus personajes debe
conocer algunos aspectos de la psicologia, que estudia los
procesos mentales, las sensaciones, las percepciones y el
comportamiento del ser humano, en relacién con el medio
ambiente fisico y social que lo rodea”. (Lunae, 2017. enred.).

Personaje heroico o mitico:

Para poder representar al héroe que se encargara de luchar
contra distintas fuerzas, se debera tomar en cuenta cierta
exageracion en la apariencia fisica. Los musculos tendran
que ser exaltados vy
elevados a un punto
mas alld de la realidad.
Esto con la intencién de
demostrar que es capaz
de luchar contra cualquier
cosa. La expresion del
rostro siempre se muestra
imponente y fuerte para
que se represente.
Ademas se le pueden
agregar cicatrices visibles
para que demuestre su
trayectoria en las batallas.

Cable dentro de New Mutants por Rob
Leibfield.
Imagen tomada de: i.annihil.us

Personaje astuto:

Personajes que son caracterizados por su ingenio, suelen
tener una apariencia mucho mas calculadora y seria. No
debe confundirse el ilustrador al creer que estos no estan
presentes dentro del campo de batalla. Se puede exagerar
la apariencia en cuanto a su vestimenta, mientras mas
dispositivos tecnologicos, armamentos y aparatos que los
ayuden en las situaciones, mas inteligente se presentara
ante el publico.

La mayoria de personajes de esta indole suelen tener un
fisico mucho mas esbelto para asi poder demostrar cierta
agilidad dentro y fuera de las situaciones de peligro.

Gatubela, astuta enemiga (y a veces aliada) de Batman. Suele verse la mayoria de las
veces robando y asaltando. Imagen tomada de: writeups.org
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Personaje tragico:

Ciertamente no hay un canon establecido sobre la apariencia
de un personaje tragico. Cualquiera podria serlo. Sin
embargo es trabajo del ilustrador tratar de demostrar por
medio de la apariencia su carisma y buenas intenciones para
que los lectores busquen sentirse identificados a lo largo de
la historia que terminara en tragedia.

Kite Man (2017) se ha mostrado como uno de los personajes mas tragicos de todo
DC al estar involucrado en situaciones devastadoras, sin embargo se ha ganado la
admiracion del publico al tener una actitud optimista junto a una apariencia fuerte y de
valor. Imagen tomada de: vignette3.wikia.nocookie.ne

Personaje comico:

Como la funcion principal del personaje es de entretener
al publico (y hacerlo reir en ciertas ocasiones), la mayoria
de veces el ilustrador decide implementar una apariencia
caricaturezca y graciosa que refleje comedia. Sin embargo
no siempre es ese el caso, ya que dentro de una serie o
novela para publico mayor, se puede encontrar un personaje
que sigue la misma estética visual pero que sirve como el
elemento comico dentro de la tension.

A diferencia de su contraparte en la pelicula, La historieta de La Mascara toca temas
mucho mas brutales y sanguinarios, sin embargo el personaje principal tiene situaciones
cémicas que hacen que el tono de la violencia baje y se haga entretenido de cierta
manera.
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Opciones de diseno:

La novela grafica como tal, permite un disefio de personajes
muy flexible en cuanto al realismo visual. Dependiendo de
la historia que se esté tocando y el mensaje que se desee
compartir, asi sera como el ilustrador lo trabaje. “Pueden
ser cualquier cosa: simples figuras humanas de palos,
estilizados dibujos artisticos, representaciones fotorrealistas
de gran detalle. Todas las opciones son viables” (Muro, 2004
p.106).

eAbstraccion

Para narrar una historia, no es necesario que los personajes y
escenarios dentro de ella posean una calidad completamente
real (0 humana en ciertos casos). Muchas veces, al querer
incluir propiedades del género fabulistico, todo es alterado a
tal punto que el mensaje va escondido dentro de las paginas
de un cuento. Aguirre-Martinez (2015) menciona que si la
historia es abstracta o imaginativa, el entorno deberia ser
similar para darle oportunidad a los lectores de imaginar por
ellos mismos.

*Realismo

Cuando wuna historia necesita muchos detalles de
ambientacion, de posicionamiento y de tiempo-espacio, es
mas recomendado que el estilo seleccionado sea lo mas
realista posible para que el lector se posicione mas facil
dentro de la narrativa y pueda observar lo que pasa en ella
como un espectador.

=
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Kingdom Come, novela grafica que destaca por su nivel de fotorealismo en sus ilus-
traciones.
Imagen tomada de Kingdom Come (1996), pagina 13.

Harthigan en Sin City. Frank Miller utiliza el alto contraste negativo en su novela, dejando
visible solo algunas partes del personaje para que el lector complete la imagen, siendo
uno de los mejores ejemplos de abstraccion dentro de las vifietas.

Imagen tomada de: s-media-cache-ak0.pinimg.com



*Estilo americano

Segun Alonso (en red, 2012) en el comic americano, se
utiliza una anatomia rigurosa y mas fiel a las proporciones
reales del cuerpo humano. Se detalla el cuerpo y se llena
de sombras para resaltar los musculos o demas partes de
las personas y asi lograr que se la figura se vea herdica y
estilizada.

La proporcion del rostro se muestra mas simétrica y estilizada
que el resto de estilos.

Superman, el personaje
. mas representativo del estilo
americano. Se notan las
proporciones simétircas en
> brazos, piernas, torso y rostro.
i, Ademas de estar resaltado por

. S | H”m a3 sombras muy marcadas.
0"'%70992"31140' e‘
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Imagen tomada de: The
Adventures of Superman #505
(1993).

*Estilo europeo

Influenciado por la tradicion artistica de Europa, hace que
el estilo modifique ciertas proporciones para que tengan
un estilo clasico. Alonso también define que en este estilo
se pueden encontrar torsos pequefos, caderas grandes,
formas organicas con mayor movimiento.

Los rostros son mas expresivos y estéticos, con ojos grandes
pero con menor detalle.

Boule et Bill (1959)
por Jean Roba
y Maurice Rosy.
Se puede notar el
claro ejemplo del
estilo europeo en
la estética de los
personajes. Imagen
tomada de:

Boule & Bill #5
Bulles et Bill




*Manga

Este estilo conserva las caracteristicas de los canones
orientales, como las lineas sinuosas, el alargamiento de
la figura y la excesiva simplificacion. Todo eso hace que
muchas veces el estilo se despreocupe de las proporciones.

“La estructuracion de la cabeza se presenta muy angular
y triangular. Los ojos son los que mayor peso tienen en el
rostro” (Alonso, en red. 2012).

Genos, dentro de One Punch Man ejemplifica el estilo manga. Imagen tomada de: s-
media-cache-ak0.pinimg.com

*Estilo Cartoon

Al estar inspirado en caricaturas clasicas, no respeta
proporciones realistas del cuerpo humano y tiende a exagerar
las caracteristicas existentes, por exceso o por defecto.

Damian Wayne (Robin) en la mini serie “Tiny Titans”. Imagen tomada de: Tiny Titans #45



Vestuario:

La apariencia es el todo del personaje en cuanto a lo visual,
hara que transmita todo el trasfondo del ser si necesidad
de que hable. Cuando se habla de vestuario, se trata de
establecer el ambiente en el que la historia se desarrollara.
Dependiendo del contexto y laropa, se establecera el ambito,
como Menciona Withrow (2009), como en la vida real, dentro
del comic tiene que verse realista, si tiene ropa gastada y el
ambiente es decadente, puede estar en un barrio bajo, sin
embargo, si tiene ropa gastada y el ambiente se ve de clase
alta, el personaje puede ser un pordiosero.

Ademas de tener la vestimenta como un mensaje, se tiene el
icono. Personajes que han logrado posicionarse en la mente
del lector durante muchos afos, lo han hecho al no variar
mucho del estilo. Se llega a tal nivel en el que su ropa es
igual de representativa que la historia misma.

Los 4 Fantasticos, por Stan Lee han mantenido una apariencia y atuendo similar por mas
de 4 décadas, haciéndolos un grupo de superhéroes con mayor reconocimiento a nivel
mundial. Imagen tomada de: cdn.collider.com

Desarrollo de personajes:

Existen diversos procesos para crear los personajes para
una novela grafica, como lo comenta Marcos (en red, 2015)
en su investigacion. El material grafico tendra que partir de
la manera en que fueron escritos para que pueda transmitir
el mensaje desde la apariencia, actos, gestos y vestimenta
sin necesidad de que se exponga de manera directa las
intencidnes explicitas de alguien.

A pesar de no tener un reglamento establecido para generar
los miembros dentro de la narrativa, si se han creado ciertos
pasos con los que el escritor e ilustrador cuentan para
realizar de manera Optima un disefio correcto que funcione
tanto de fondo como de forma:

1) Crear personalidad.

Se recomienda tener una nocién clara de que tipo de
persona sera a quien se planea disefar (Extrovertido,
rudo, introvertido, miedoso,etc.). Tomando en cuenta las
caracteristicas basicas, se debe estudiar personas de la vida
real que posean dicha personalidad para conocer la manera
adecuada en la que se desarrollan en el mundo real.

No se debelidiar con extremos. El protagonista no puede
ser perfecto porque eso limitaria la verosimilitud de la
persona, logrando que el lector no pudiera llegar a sentirse
identificado. Del mismo modo, no se puede hacer al villano
completamente malvado. Se debe encontrar un punto o
cierta moralidad que logre generar carisma para que el lector
también sienta algun nivel de relacién.



2) Crear la apariencia

Debido a la naturaleza de la novefa grafica, no se puede
establecer no confirmar que el personaje principal tendra
rasgos heroicos o ideales. Del mismo modo que no siempre el
antagonista sera visto como un monstruo o algo degenerado.
Withow (2009) menciona que no existe un manera “buena”
de disefar la apariencia de los miembros dentro de la
historia (p. 39). Se debe tener en cuenta el ambiente y el
momento en el que desarrollan los eventos para que todo
sea creible. En una guerra, ambos lados poseen soldados
que estan dispuestos a dar la vida por su causa. Es por eso
que la apariencia debe mantenerse similar, formidable para
ambos lados, de esta manera reflejar que son contrincantes
en igualdad de condiciones.

En muchas otras ocaciones, como en Torpedo 1936 de
Enrique Sanchez Abuli (1981), que el personaje principal
no puede ser caracterizado como bueno al ser un asesino
a sueldo dentro de la cultura de violencia propia de Nueva
York durante la era de la gran depresion. Tomando como
ejemplo la novela grafica guatemalteca en “Xendar” (2016),
el protagonista Aidan es un cocaindmano mujeriego
malhablado que, a pesar de todo, busca salvar el dia. En
contraste, en la novela “Sandman” de Neil Gaiman (1989) se
presenta a Lucifer, como un hombre alto, rubio, carismatico
y apuesto que a simple vista no parece ser el duefio del
infierno.

El lector ira generando sus ideas con respecto a quién es el
bueno o quién es el malo dentro de la novela por medio de las
acciones que tomen y de la manera en que sus motivaciones
estén plasmadas gracias al escritor.

Luca Torelli en Torpedo 1936 (1981) de Enrique

Sanchez Abuli y Jordi Bernet. Imagen tomada de:
http://1.bp.blogspot.com/
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Lucifer Morningstar en Sandman (1989) de Neil

Gaiman y Christopher Moeller. Imagen tomada de:
https://upload.wikimedia.org



3) Nombre creativo

Para que toda la historia se sienta creible y real, los nombres
deben ser relevantes con el escenario de la historia. Una
historia ambientada en el Japon postmoderno no tendria
problemas en adjuntar a un personaje llamado Sakura,
pero no seria lo mas conveniente para una adolescente en
India. Los nombres dificiles de pronunciar o largos deberian
guardarse para personajes que aparecen poco en la historia
y representan grandes eventos o cosas.

4) Darle vida al personaje

El personaje es una persona real dentro del mundo que fue
creado. Se deben tener en cuenta detalles como color de
ojos, de tez, de cabello. Cicatrices visibles que muestran
porciones de su vida. Golpes o moretones debido al tipo de
vida que se lleva. Todos esos detalles son importantes y no
necesariamente tienes que ser incluidos todos en la historia.
Se debe tratar de que todo encaje para procurar que el lector
tenga una imagen tan clara del personaje como la tienes el
escritor y el ilustrador.

Clarissa (1999) de Jason Yungbluth muestra a
una nifia que ha sufrido de abuso sexual por parte
de su padre. Permanece con un rostro de perpet-
ua seriedad e impotencia al no poder hacer nada
puesto que su familia la culpa a ella en vez de a su
papa. Su expresion refleja la realidad de muchos
nifios que sufren de esto en la actualidad.

VI. Diseno de ambientes.

Teniendo establecido todo lo anterior, se deja por ultimo el
ambiente y entorno en donde se desarrollara la narracion
deseada. Puede ser un panorama muy detallado, con
texturas, detalles de madera y brillos o puede ser un cuarto
cerrado con solamente un escritorio y un par de libros, todo
depende de laintenciony la situacién de la historia. Ball (2010)
menciona que dentro de las vifietas, generalmente se pueden
apreciar varios detalles (dependiendo el estilo visual) debido
a que el lector esta viendo un mundo a tavés de las hojas.

Aun si el estilo decide ser abstracto y un tono sombrio para
que el lector termine de formar en su mente el cuadro,
cada vineta debe llevar una cierta cantidad de detalles
que lo coloquen en el lugar, (barras si estd en una celda
de prision, mesas de plastico si esta en un comedor,
escritorio con hojas desordenadas si es una oficina).

Elambiente dentro de una composicion tiene granimportancia
puesto que es el mundo ficticio (o real con ciertas alteraciones)
donde se podra apreciar al personaje y sus aventuras.

[=]



Dibujos preliminares:

El proceso para comenzar a retratar el espacio en donde
se ubicara el momento inicia desde los ejercicios manuales
para entrenar la mano. Sullivan (2004), dentro de su libro
‘Drawing the Landscape”, comenta que hay técnicas
sencillas con las que simples lineas pueden convertirse en
partes de la propuesta final del paisaje. Entre los cuales
destacan:

*El método manuscrito de Palmer

Consiste en un proceso muy similar a los ejercicios
caligraficos de primaria, en una hoja se tratara de llenar cada
renglon con lineas diagonales y circulares. Luego se seguira
el proceso tratando de escribir la letra “M” y la letra “O”.

*Ejercicios de linea

Enunahojacomuny corriente, se llenara de lineas, aplicando
diferente presioén al lapiz o crayon, y dirigiendo la mano a
todos lados, rellenando completamente cada espacio.

*Pesos basicos de linea

Se comenzara a hacer lineas verticales en una hoja de
papel, de izquierda a derecha. haciendo una muy larga,
terminando en una muy corta. luego, en los renglones que
quedan entre cada linea, se hara el método manuscrito de

Palmer, haciendo circulos y lineas diagonales.
Aun si no se presentan todos los detalles, se debe dar lo suficiente para ubicar a los
personajes en un espacio, como lo hace la novela 100 Bullets por Brian Azzarello y

Eduardo Risso.
Imagen tomada de: 100 Bullets #59 (1999), pagina 6.




Habiendo terminado con los ejercicios, se analizaran las hojas
de papel con las distintas lineas y circulos, se observaran
aquellas que tengas posibilidad de unificarse y se replicaran
en una hoja aparte para darle un sentido de profundidad.
Esto con la intenciéon de hacer fondos y detalles dentro de
una composicion.
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Ejercicio: Técnica manuscrito de Palmer. Figuras realizadas a partir de los ejercicios de dibujos preliminares
Imagen tomada de Drawing the Landscape, pagina 96. Imagen tomada de Drawing the Landscape, pagina 106.



Tono y texturas:

Para comenzar a bocetar y establecer la apariencia de un
lugar, se debe observar la naturaleza misma. Sullivan (2004)
comenta que una linea por si sola no causa mayor impacto,
pero al ser colocadas varias, se puede dar la sensacion de
sombras y luces que ambientan una escena.

Muchas veces, el instrumento con el que se trabaje sera
el encargado de darle la textura a la obra. Los detalles
minusculos podran pasar desapercibidos si se logra integrar
el paisaje como un “todo”. El tono dependera de la tematica
que se planee utilizar dentro de la narrativa. Las sombras y
las luces seran lo que varie, buscando utilizar algo mucho
mas marcado o mas tenue. Eso dependera del artista.

Composicion:

La propuesta final dependera del punto de vista del narrador
y del observador dentro de la novela grafica, asimismo la
cuadricula por par parte delilustrador tendra gran importancia.
Generalmente, al ser contado en primera persona con un
tono mas subjetivo, cada situacion y lugar se ve exagerado y
alterado para hacer una union perfecta entre fondo y forma.
Sullivan menciona dentro de su libro que las composiciones
no estan limitadas a ser vistas desde el punto visual de una
persona (punto hormiga). Se encuentran situaciones en las
que una habitacién puede ser mostrada desde lo alto para
reflejar lo gigantesca que es, o puede ser situada en el centro
para denotar el orden perfecto que posee.

Se pueden apreciar distintos tipos de propuestas que
transmiten un mensaje distinto. Entre ellas se encuentran:

*Vista de planta o cenital:

Se posiciona la vista del lector desde lo alto de una locacion.
Esto suele tener dos intenciones:

1) Apreciar las dimensiones de un
lugar, con respecto ala poblacién.
Ademas de visualizar los detalles
de disefio arquitectonicos y/o de
naturaleza que los rodea
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Daniel Marot (1661-1752)
Livre de Parterres.
Imagen tomada de la
Coleccion de documen-
tos de disefio ambiental,
Universidad de California,
Berkley. (1703)

o e S e e S

2) Empequenecer a los

personajes, dando una sensacién
de problema y perdicién entorno
a la historia. ‘

BlackSad (2000) Por Juan
Diaz Canales y Juanjo
Guarnido.lImagen tomada
de: marmotfishstudio.wd-
files.com



*Picada: *Contrapicada:
Es una angulaciéon superior, 0 sea, por encima de la
altura de los ojos y esta orientada ligeramente hacia el
suelo. Normalmente, el picado representa un personaje

Con una angulacion inferior, o sea, por debajo de la altura de
los ojos y ligeramente orientada hacia arriba. El contrapicado
normalmente representa un personaje psiquicamente fuerte,

psiquicamente débil, dominado, inferior.

dominante, superior.

En la imagen se puede apreciar el angulo picado al presentar a una anciana y un joven
siento aterrorizados por fantasmas. Imagen tomada de: nuestroscomics.com

*Normal o angulo neutro:

Se posiciona la camara a la altura de los ojos, o en el caso
de que sea un objeto, en una altura media paralela al suelo.
Este tipo de angulo busca retratar de manera sencilla al
personaje con respecto al ambiente.

Aun cuando los personajes no ven di-
rectamente a la camara, la altura esta
a nivel de sus ojos y rostro. Todo con la
intencion de reflejar sentimientos y sen-
saciones. The quest for the missing girl
(2010) .

Imagen tomada de: 7415comics.com

Al utilizar el angulo contrapicado, se puede observar a un Asterix bastante formidable
y aterrorizador, a pesar de tener baja estatura. Imagen tomada de: 2.bp.blogspot.com

Nadir:

Posicionado directamente en la parte inferior de un
personaje u objeto, el angulo nadir transmite dinamismo o
sensacion de movimiento, aun cuando no se mueva nada en

En esta escena se puede observar a Deadpool (1991)de
Rob Liebfield utilizado un angulo nadir. La vista genera
mucha mas accion y movimiento al incluir un dinamismo
extra. Imagen tomada de: marvel.com



eAberrante:

Similar al angulo nadir, éste anade movimiento y dinamismo
en una escena al mostrar la camara inclinada con respecto
a la escena o encuadre.

Generalmente utilizado cuando un personaje ha sido herido
para reflejar la percepcion de éste con respecto al mundo.
También puede verse presente en catastrofes naturales o
reuinas y restos de un lugar destruido.
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Se puede observar como la celda que contiene a Harthigan en Sin City: That Yellow
Bastard, de Frank Miller, esta inclinada. Aqui se representa el desequilibrio mental y
emocional del personaje al estar encerrado por un crimen que no cometio.

Imagen tomada de: illustrationhistory.org

*Subjetivo:

Muestra todo lo que el personaje (o en algunos casos algun
objeto inanimado) esta viendo.

Utilizado generalmente con la intencion de hacer sentir al
lector dentro de la historia para que pueda relacionar lo que
el protagonista ve como algo propio.

En las ultimas paginas de 300 por Frank Miller, se muestra una escena vista desde los
ojos de varios arqueros que luchan en contra de los valientes espartanos. Esta vifieta
ayuda a transmitirle al lector la sensacion de impotencia y pequefiez que sufren los pocos
sobrevivientes contra el ejército persa. Imagen tomada de 300, pagina 53.



eAxonométrica slIsométrica

Dentro de las composicion que transmiten un mensaje, Al igual que la axonométrica, la isométrica también es una

se encuentra la axonomeétrica. Una vista geométrica que composicion geométrica que presenta un lugar con tres

muestra una locacién desde el punto de entrada, dejando el puntos de fuga. La diferencia se encuentra en la direccién

resto del lugar a imaginacién del lector y del personaje. Muy de la entrada. En esta vista, se da una perspectiva que

utilizado y recomendado en narraciones de primera persona. elimina el dramatismo de un momento, siendo mas
acogedora e invitando a los personajes a entrar.

La composicion isométrica no es dramatica,
presenta todos los elementos de a construc-
cién. Es utilizada preferiblemente par dar de-
talles de una locacion.

Imagen tomada de Drawing the Landscape,
pagina 243. (2012)

La vista axonométrica le da una sen-
sacion de dramatismo.

Imagen tomada de Drawing the Land-
scape, pagina 239 (2012)




Cuadricula

Aparte del punto de vista del observador y del narrador, la
composicién dentro de las paginas de una historieta o una
novelagraficaestaconformadaporladiagramaciényseleccion
de elementos por parte del ilustrador. Drezz Rodriguez
(2012) comenta que la vista debe seguir un estandar esta-
blecido de lectura. Es por eso que en paises del occidente,
la lectura de las vifietas de dirige de izquierda a derecha, en
contraste con paises orientales como Japdn, que utiliza la

BRI smee raRaa s lectura de dere-

— dentro de los

mangas.

Composicion
estandar utilizada
en comics.
Generalmente utiliza
entre 6 y 9 vifietas.
Imagen tomada de:
http://webcomicalli-
ance.com/
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A medida que las historietas fueron evolucionando,
Rodriguez establece que los artistas tomaron influencia de las
propuestas europeas y asiaticas para incluir composiciones
atractivas dentro de las historias. Manteniendo un numero
de 6 a 9 vifetas por pagina, los angulos y direcciones
cambiaban para dar una sensacion de accién y movimiento.

Imagen tomada de: http://webcomicalliance.
com/

Dependiendo la cantidad de informacidn que se vaya a incluir
dentro de una pagina, se tendra que variar el uso de vifietas.
Si habra mucho dialogo o mucho detalle se recomiendan
9 vinetas para docificar el texto y no saturar de palabras
una burbuja. Del mismo modo, si la informacién es poca,
se pueden utilizar entre 1 a 3 vifietas.



Punto Focal MEANWHILE, IN AFRICA, BEPFPQ, THE
UPER=-MONKEY FROWM KRYPTON, I
NG THE JUNGLE!

Rodriguez comenta que “luego de haber establecido la
reticula, es momento de determinar donde se encontrara el
punto focal para cada vifieta”. Generalmente se colocara el
punto focal en algun punto donde no ocurra confusion visual,
por ejemplo, una vifeta horizontal debera tener su foco en 3
locaciones: en el centro, hacia el lado izquierdo del centro o
hacia el lado derecho del centro.

En un a vifieta vertical, el punto focal debera ir colocado en
el centro, ligeramente arriba del centro o ligeramente bajo
el centro. Esto no necesariamente tendra que ser asi en
todas las situaciones. Se tendra que tener una idea y nocioén
correcta sobre la escena que esté sucediendo para que la
intencion buscada sea funcional.

. ., . .~ .~ W '_: -
La intencidn de variar el punto de vifieta en vifieta es que THE iy B s

. . . . THEEE MEAM, J
el ojo se mueva de izquierda a derecha, manteniendo un
movimiento y dinamismo no explicito para evitar la monotonia
de las acciones.

Slevee A rits
LEACHGL S
EARTH'S YELL&!( SUN.

BUT WHEM SUPER-MONKEY REACHES
ALLVILLE, HE FLIES MEAR THE BAME
THERED K PEARL_IN

Imagen tomada de: http://webcomicalliance.
com/




LOS (por sus siglas en Inglés Linea de Vista)

Un simple método utilizado para forzar al lector a seguir
una direccidon utilizando un disefio subconsciente. El ojo
se mueve a lo largo de la pagina de izquierda a derecha,
de arriba hacia abajo y vice versa. Las vifietas horizontales
generan el movimiento automatico horizontal de los ojos. El
resto de los elementos ilustrados (personajes y burbujas)
hacen que quien esté observando la pagina no salga de ella
sin antes haber apreciado cada detalle.

Rodriguez menciona que este elemento radica principalmente
en los ojos y posicion del rostro de los personajes. Hacia
donde los involucrados en la vineta estén viendo, el lector
dirigira la vista también. Se pueden encontrar casos en los
que, a pesar de contener lectura de izquierda a derecha, la
posicion de los elementos generara que la vista se mueva de
derecha a izquierda para apreciar mejor un momento. Todo
eso combinado con los dialogos hacen que el ilustrador lleve
de la mano al observador hacia el final de la pagina hacia la
siguiente.

Imagen tomada de: http://webcomicalliance.

com/




Tipos de planos:

Ademas de las composiciones de lugares, se debe incluir el
plano del personaje con relacion al ambiente para establer la
situacion y union de la escena como un todo.

*Plano general: cuerpo completo.
*Plano americano: hasta las rodillas

*Plano medio: hasta la cintura
*Primer plano: hasta los hombros

*Primerisimo primer plano: solo el rostro.
*Plano detalle: solo un elemento.

Una novela grafica, a diferencia de un guion cinematografico,
puede utilizar tomas de camara mas exageradas puesto
a que no depende de “la vida real” para llevarse a cabo.
El escritor puede solicitar ciertas vistas y sera el trabajo
del ilustrador plasmarlas en las paginas.

Segun Sullivan (2004), los ambientes de un lugar van a ser
exagerados al momento de ser dibujados para tratar de hacer
sentir al observador que esta dentro de la composicion.

Al tratarse de una pieza gréfica, el encuadre de cada vifieta
debe ir variando para que no parezca una escena estatica, a
menos que esa sea la intencion. Es un valor agregado que
motiva al lector a apreciar una novela grafica por encima de
un libro comun.

Ultima pagina de la primera aventura de Spiderman en Amazing Fantasy #15 (1962).
Por Stan Lee y Steve Ditko. Tomado de la pagina 25 de Spiderman Omnibus Vol. 1



Esquema de Wally Wood sobre los mejores tipos de paneles Imagen tomada de: https://www.facebook.com/implyingwereadcomics/
al momento de crear una comic o novela grarﬁca photos/p.1360679147379018/1360679147379018/?type=3&theater
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V. Problematicas sociales

Segun Pérez y Gardey (2015), una problematica social es
algun asunto que implica algun tipo de inconveniente o
trastorno que exigen una solucién. Generalmente presentan
una dificultad en la sociedad para alcanzar un objetivo de
superacion. Situaciones que impiden el desarrollo o progreso
de una comunidad o de uno de sus sectores. Puede decirse
gue surgen cuando muchas personas no logran satisfacer sus
necesidades basicas que un sector de la poblacion no logre
acceder a los servicios de salud, la alimentacién o la vivienda.

Elente encargado parafinalizar las situaciones es el gobierno,
quien debe desarrollar politicas sociales que reviertan los
problemas en cuestion . Sin embargo, se puede dar el caso en
que los gobiernos formen parte de otra problematica, como lo
eslacorrupcion,losconflictosbélicosylacensuradelosciviles.

Cuando se trata de establecer el origen de toda
situacion complicada, se identifica a la pobreza como
el principal problema de una region. “Al querer trazar
la linea que lleva a un pueblo o pais de algo malo a algo
peor, la pobreza es el punto inicial. Si hay pobreza,
hay desnutricién, hay miedo, hay violencia, hay robo,
hay trafico y hay muertes” (Selleny, 2012, en red).

Dentro de la escalada del conflicto, se pueden evidenciar
las mayores problematicas sociales que afectan a
distintos paises alrededor del mundo, tales como:

Guerras y sus consecuencias:

Conflicto social en el que dos o mas grupos humanos
relativamente masivos, principalmente tribus, sociedades o
naciones, se enfrentan de manera violenta, preferiblemente,
mediante el uso de armas de toda indole, a menudo con
resultado de muerte (individual o colectiva) y dafios materiales
de una entidad considerable. LeShawn (1992) establece
que se puede considerar el inicio de esto al momento en
que dos paises tienen desigualdad de ideologias. En un
principio puede costar considerarsele una problematica
social puesto que son los gobiernos los involucrados, sin
embargo, el pais como poblacion se ve dafiado al ser victima
de la falta de recursos que son entregados completamente

al ejército, y en ciertos
AP TAN ===

momentos, de ataques
AMEFIII:-A

de paises enemigos.

Una guerra afecta a
la poblacion desde el
ambito social (alianzas
con oftros paises que
exporten bienes) hasta
su seguridad personal
(bombas, ataques aéreos,
invasiones de enemigos).
Todo esto hace que el
nivel socioeconémico
se vea por los suelos y
las personas se vean
obligadas a pasar
hambre o pelear por las
necesidades basicas.

Las historietas siempre han reflejado la guerra
en curso. Capitan America #1 (1945). por Joe
Simon y Jack Kirby

Imagen tomada de: elmultiverso52.com



Gobiernos:

Al hablar de un gobierno como problema, se hace alusion a
los tipos de mando que buscan un beneficio propio, dejando
a su poblacion como un pedn para obtener resultados
deseados. “No se puede decir que solamente una dictadura
utiliza al pueblo como un medio, la democracia ha sido tefiida
con la corrupcion del mismo modo” (Bautista, 2009. p. 58).

Asi como cada régimen puede tener la posibilidad de
presentarse como algo bueno ante su sociedad, se puede
establecer cuales son las cosas que hacen a los gobiernos
parte del problema.

Dictadura: generalmente vistocomounodelos peoresmedios
de gobierno ante la sociedad, este censura a su poblacion
de tal manera en que se les prohibe utilizar pensamiento
propio. Torturas, muertes extrajudiciales y apropiacion
de terrenos es lo que destaca. La idea del comunismo
que va unida con el gobierno, hace que hayan estratos
sociales muy marcados, muy poca gente posee el 95% de
la riqueza, mientras el resto vive en sectores muy pobres.

Democracia: generalmente vista como el “ideal”, falla en
tener gobiernos corruptos que roban del pueblo. El sistema
capitalista que va ligado con el, hace que el dinero circule
entre la nacién. Utilizando eso a su favor, los gobiernos
generan negocios como fachada para lavar dinero y que los
politicos se queden con el ingreso de sus habitantes. La po-
brezatambién se ve presente debido a que todas las personas
tienenlamismaoportunidad de trabajar, sinembargo, notodos
lo logran y el gobierno al estar robando dinero de servicios
sociales, deja sin apoyo a las personas que mas lo necesitan.

Elecciones

Los diarios alrededor del mundo cuentan con secciones caricaturescas que hacen
burla a la situacion que esté afectando al pais.
Fo. (2016). Imagen tomada de: prensalibre.com

“/938... AND A FEW HUNDREP MILES WEST OF POLAND, THE MAPMAN ADOLF
HITLER CONTROLS A MATI --ANP WAGES A CAMPAIGN OF TERROR AND LIES .."

THE SERMANIC PECPLE HAVE A RIGHT T
CONTROL THE WHOLE OF EURCFE AND
TRANSFORM IT INTO A.....BLAH BLAHBLAH
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Otro tipo de historietas, mas serias, retratan de modo histérico los acontecimientos
de un pais.
Hitler vs. Hitler (1986). Imagen tomada de:http://comicvine.gamespot.com




Abuso Infantil:

El Consejo de Europa (2007), en el Convenio de Lanzarote,
sefala que abuso sexual infantil es “realizar actividades
sexuales con un niAio que de conformidad con las
disposiciones aplicables del derecho nacional, no haya
alcanzado la edad legal para realizar dichas actividades
a) recurriendo a la coaccion, la fuerza o la amenaza;
b) abusando de una posiciéon reconocida de con anza,
autoridad o infuencia sobre el nifio, incluso en el seno de
la familia; y/o c) abusando de una situacion de especial
vulnerabilidaddelnifio,enparticulardebidoaunadiscapacidad
psiquica o mental o una situacion de dependencia” (en red).
El abuso sexual infantil puede incluir contacto sexual,
aunque también actividades sin contacto directo como el
exhibicionismo, la exposicion de nifios o nifias a material
pornografico,elgroomingolautilizacionomanipulaciéndenifios
onifasparalaproducciéndematerialvisualdecontenidosexual.

Al haber sido afectado por el acoso o abuso, un nifio puede
pasarelrestode suvidasufriendo se secuelas orepercusiones
causadas porello. Las manifestaciones que pueden presentar
un nifo o una niAa victima son diversas. Es importante
sefalar que la ausencia o la presencia de algunas de estas
manifestaciones o sintomas no comprueban por si mismas la
existencia o no de un abuso sexual hacia un nifio o0 una nifia.

1.Consecuencias fisicas

*Hematomas.

Infecciones de transmision sexual.
*Desgarramientos o sangrados vaginales o anales.
*Enuresis, encopresis.

+Dificultad para sentarse o para caminar.
*Embarazo temprano.

2.Consecuencias psicolégicas iniciales del abuso
sexual infantil

*Problemas emocionales

*Miedos.

*Fobias.

«Sintomas depresivos.

*Ansiedad.

*Baja autoestima.

*Sentimiento de culpa.
*Estigmatizacion.

*Trastorno por estrés postraumatico.
*ldeacién y conducta suicida.
*Autolesiones.

Carl Grimes, a punto de ser abusado por una pandilla.
The Walking Dead #57 ( 2005) por Robert Kirkman.



Drogadiccioén:

La drogadiccién es una enfermedad que consiste en
la dependencia de sustancias que afectan el sistema
nervioso central y las funciones cerebrales, produciendo
alteraciones en el comportamiento, la percepcion, el juicio
y las emociones. Generalmente ligada con la pobreza,
la persona que consume a tales extremos de estar
dependiendo de la droga, vende todas sus pertenencias
para seguir satisfaciendo las necesidades. Una vez que
no hay se cuenta con una fuente de dinero, se incurre en
los robos y hurtos para vender y seguir comprando droga.

Aciprensa (2016) establece que la dependencia por drogas
puede ser de dos tipos:

Dependencia fisica: el organismo se vuelve necesitado de
las drogas, tal es asi que cuando se interrumpe el consumo
sobrevienen fuertes trastornos fisiolégicos, lo que se conoce
como sindrome de abstinencia.

Dependencia psiquica: es el estado de euforia que se
siente cuando se consume droga, y que lleva a buscar
nuevamente el consumo para evitar el malestar u obtener
placer. El individuo siente una imperiosa necesidad de
consumir droga, y experimenta un desplome emocional
cuando no la consigue.

Harry Osborn, uno de los primeros personajes de la cultura pop en ser visto con una
adiccion a las pastillas.

The Amazing Spiderman ( 1997) por Stan Lee.

Imagen tomada de: thegreengoblinshideout.com

Paises mas desarrollados cuentan con establecimientos
que ofrecen ayuda a personas que sufren de la enfermedad,
para asi evitar el circulo vicioso del consumo, la pobrezay la
violencia. Sin embargo, muchos sectores de Latinoamérica
no cuentan con ello, haciendo que el problema siga vigente.



VI. Problematicas sociales en Guatemala

Al ser un pais del tercer mundo, lo que mas afecta a la
poblacién, actualmente, es la desigualdad y la pobreza.
La Encuesta Nacional de Condiciones de Vida ENCOVI
2006, publicada durante el mes de agosto de 2007 por el
Instituto Nacional de Estadistica de Guatemala ofrece una
radiografia completa sobre el drama de la pobreza en el
pais. Los resultados publicados indica que el 51% de los
guatemaltecos vive en condicion de pobreza, lo cual equivale
a 6 millones 625 mil 892 habitantes de un total de 12 millones
987 mil 829. El 15.2% vive en condiciones de extrema
pobreza (1 millén 976 mil 604 personas), mientras el 35.8%
en pobreza no extrema (4 millones 649 mil 287 de personas).

Al estar |la pobreza tan latente en el pais, muchos problemas
sociales son derivados de ella. Selleny (2012) hace un
comentario en cuanto a los principales problemas nacionales
estableciendoquetodoescausadelgobiernocorruptoquehace
que lamayoria de la poblacién sea pobre y desigual. Todo esto
causa que mas situaciones sin solucionar nazcan, tales como:

*Delincuencia (principalmente por pandillas y maras)
+Crisis econdémica

*Desempleo

*Alcoholismo y drogadiccion

*Prostitucién

*Trata de personas

*Muertes a temprana edad.

*Analfabetismo

*Falta de individualidad y abandono de cultura.

ha sido uno de los temas
mas latentes dentro de
las vifietas de Invincible
IronMan  (1963) en
las que se muestra al
protagonista abusar de
las sustancias.

Imagen tomada de: thero-
botsvoice.com

The Red Hood gang, una pandilla dentro del mundo de las historietas que aterroriza
las calles de Gética. Imagen tomada de: tribzap?2it.files.wordpress.com



Al tratar de hacer conciencia sobre los problemas que
aquejan al pais, La Universidad San Carlos de Guatemala
(USAC) (1997) realizé un estudio en el que se identifica
que distintas entidades como lo es la Secretaria de los
Derechos Humanos, La Procuraduria de los Derechos
Humanos Guatemaltecos y el Ministerio Publico han
lanzado libros, con formato de cuento que tratan de
representar de forma directa e ilustrada, situaciones
que estan latentes en las calles. Esto con la intencion de
informar, de manera sencilla y clara, a las familias para que
sepan a donde comunicarse, qué hacer y como hacerlo.

Qué es prostituir? Es hacer que alguien se
ledique a mantener relaciones sexuales con otras
personas, a cambio de dinero o de ofras cosas
como alimentacién o vivienda.
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Portada de Mediacion Pedagdgica en cuanto a la Ley en contra de la Violencia Sexual Portada de El Libro de Diego (2016) Por la ONG ADENGUA. Que presenta la
por parte de la Secretaria de los Derechos Humanos. (2012). problematica del abuso infantil en formato de cuento para que el nifio se sienta seguro.



La creacion de comics guatemaltecos como
experiencia de diseino:

El escritor Oscar Méndez y el ilustrador Rolando Ruiz
decidieron tratar el problema del abandono de cultura. Es
por eso que en el afno 2009 decidieron lanzar la historieta
guatemalteca titulada E/ Principe Maya lkal Uman, que
retrataba las historias y aventuras mayaquichés de uno de
los ancestros del héroe nacional Tecun Uman. Con estilos
graficos visualmente atractivos y con ubicaciones, tiempos
y situaciones correctamente acertadas de la vida antes de
la colonia, la comic buscaba retratar y educar a la poblacion
de sus antepasados (mezclando las aventuras con algo de
ficcion). Sin embargo, Como lo comenta la revista digital
Magacin (2009) la publicacion mensual de las aventuras el
héroe maya solamente vio
la luz durante dos capitu-
los y fue cancelada tras no
tener las ventas deseadas,
llevando a la desaparicion
de su editorial Dbuk Comics.

Ikal Uman #0 (2009) . Por Rolando Ruiz
y Oscar Méndez.
Imagen tomada de: Ikal Uman #0

Se puede observar, tanto en la portada como en los interiores,
una inspiracion el el estilo manga japonés. La historia se
mantiene dentro de paginas negras (a diferencia de las
cémics tradicionales que son enmarcadas en hojas blancas)
dandole un mayor atractivo. Esto hace que los personajes
simulen estar en las sombras, resaltando la presencia de
los elementos dentro del cuadro y anadiendo un sentimiento
de dramatismo. (personajes, decoracidén de habitaciones y
armas).

ML BIEN HITO!

Ikal Uman #0 (2009) . Por Rolando Ruiz y Oscar
Méndez.
Imagen tomada de: Ikal Uman #0, pagina 11.



La secuencia de narracion dentro de cada pagina posee Se implementa mucho el uso de la onomatopeya para crear
mucha accion, con vifetas muy grandes que llevan el sensacion de sonido, con la intencion de que el lector pueda
movimiento inmediato del cuadro anterior. No hay mucho ubicarse dentro del momento en que ocurren las acciones.
cuadro de texto para que el lector interprete, por medio de La mayoria de movimientos va acompanado de un sonido
las escenas, lo que de verdad esta sucediendo. caracteristico.

SUBESTIME EL
PODER O ESTE

&l 7
EFR /NO ES HUMANO!.

Ikal Uman #1 (2010) . Por Rolando Ruiz y Oscar Ikal Uman #1 (2010) . Por Rolando Ruiz y Oscar
Méndez. Méndez.
Imagen tomada de: Ikal Uman #1, pagina 17. Imagen tomada de: Ikal Uman #1, pagina 15.

No existe una jerarquia visual especifica, sin embargo, la
variacion de forma en las vifietas (cuadros, rectangulos y
circulos) hace que cada pagina varie en su forma de llamar
la atencién hacia un punto exacto.



Para contrastar con el tono de la historia que es generalmente
visto en sombras, las secuencias de pelea y lucha estan
acompanadas por una paleta de color vibrante para dar
una sensacion de accién e impacto en el lector. Los colores
pueden variar entre naranjas y amarillos, a rojos y verdes
dependiendo de la historia.

Ikal Uman #0 (2009) . Por Rolando Ruiz y Oscar
Méndez.
Imagen tomada de: lkal Uman #0, pagina 20.

La revista digital Magacin (2009) realiz6 una entrevista
al escritor de la historieta, Oscar Méndez. Dentro de ella,
Méndez hace el comentario que para llegar a la propuesta
final de arte en donde la historia se presenta en 30 paginas
por capitulo, hay un trasfondo de seleccion elaborada en
la cual se requieren horas de analisis para concretar la
historia que se pretende narrar. Se debe estudiar el tema,
se debe plantear el problema y se tiene que establecer una
solucion (si es posible que exista). El trabajo del ilustrador
no es mas sencillo, debido a que debe ingeniar graficos
tan visualmente impactantes como funcionales para que el
lector no tenga problemas al comprender el relato. Dentro
de la revista también se puede encontrar la frase del escritor
con la cual finalizé la entrevista “Ha sido una experiencia con
sentimientos encontrados. Mucho cansancio, muy corrido,
muy agotador vy, sin duda, muy recompensante” (en red,
2009).

lkal Uman #1 (2010).
Por Rolando Ruiz y
. Oscar Méndez.
Imagen tomada de:
lkal Uman #1
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Descripcién de resultados

A continuacion se presentan los resultados obtenidos
de los cuestionarios realizados a Christopher Oliva y
Byron Quindnez; la entrevista a Byron Zufiga y las guias
de observacion de las 5 novelas graficas seleccionadas con
anterioridad.

Cuestionario Christopher Oliva

Escritor y editor de CatComic .

1.¢,Cual fue la idea tras Cat Cémic? ;Qué llevo a crear la
editorial?

La idea fue basicamente el impulsar el noveno arte en
Guatemala, ya que es un arte que apenas esta surgiendo en
Guatemala, aunque inicialmente fue la creacion de un juego
de mesa (proyecto que aun esta engavetado).

2.;,Como busca historias o como llegan las historias a la
editorial?

Te puedo decir que las historias indudablemente estan
caracterizadas e influenciadas por algunas historias de
Marvel, DC comic, y algunas de Image (creadores de
Spawn) coadyuvadas por ideas propias de Daniel San Juan
y yo Christopher Oliva.

3.:,Qué es lo primero que busca dentro de una propuesta de
historia?

Te puedo decir que llevan un orden subsecuente, la cual
enumeraré asi: 1) Que sea interesante y que atraiga a las
personas, aunque generalmente tenés que dirigirte a un
publico especifico ya que jamas vas a quedar bien con todo
mundo. 2) Que genere intriga. 3) Que el final no sea esperado



4. Se puede tratar mas de una problematica en las novelas?
(drogadiccion, prostitucion, pandillas, etc.)

Lo interesante en las novelas y en nuestro pais es que
existe cierta libertad de expresion y digo cierta, porque
pese a que nuestras leyes asi lo manifiestan en su espiritu,
como bien sabras muchas veces dicha libertad se coopta
por poderes ocultos, sin embargo una novela puede abordar
temas diversos como reflejar la imaginacién del autor y en
la misma podes abordar temas de la problematica nacional,
podes abordar mas de uno si, claro toda vez se mantenga
un orden en la narrativa. En nuestra novela Xendar Luz de
Obscuridad, abordamos varias historias en una lo cual hace
que el autor ponga minuciosa atencion en su narrativa para
no perderse detalles o tener que retroceder, en las novelas
y en otros géneros narrativos, los temas a tratar se limitan
hasta donde tu imaginacion los limite, una novela que relata
cuestiones del crimen en los noventa es “El Perro en llamas”,
estd ambientada en Guatemala de los noventa y trata justo
cuestiones relacionadas con drogadiccion y policias, claro
con un matiz de ficcion como la nuestra.

5.En cuanto a la tematica ¢ Cémo saber si una novela puede
ser llevada al ambito internacional o si solo es vigente dentro
de un pais en especifico? (Guatemala)

Ese fue uno de los cuestionamientos que mi socio y yo
sometimos a analisis durante la creacién de nuestra novela
grafica, ya que podés traducir los dialogos, sin embargo,
siempre existe un modo pintoresco de broma por ejemplo
que va a ser gracioso unicamente en tu pais, por otro lado,
creo que toda vez tengas una buena e interesante histo-

ria que contar, trascendera fronteras sin complicaciones
y creo que para eso siempre que sepas que tu historia es
interesante por la retroalimentacion que recibas en tu pais
ya podes pensar en cruzar fronteras.

6., Cual es la extensidn de una novela para contar una
historia? (libros/tomos, etc.)

Eso depende, podés contar una historia y resumirla en un
solo tomo, sin embargo existen varios fines por los cuales
expandirte, el primero es porque puede ser muy fatigante
para el lector tener que leer en un solo tomo una gran
historia, aunque regularmente y siendo honesto, cuando
dividis en tomos generalmente es porque no se tienen la
historia completa y se prepara el resto, o por cuestiones
econdmicas, ya sea que no contas con el suficiente capital
para seguir avanzando, no te querés arriesgar a invertir sin
saber si habra retorno o por el hecho de para que venderlo
todo de un solo, si podes generar mas dinero dividiéndolo
en tomos.

7.Una vez seleccionada la novela “Xendar”, ;cémo se
involucré la editorial para establecer el guion?

Te comento que lo primero que creamos fue la historia, luego
lo desglosamos en guiones trabajando conjuntamente la
ilustracion y la manera de involucrarnos fue personalisima
ya que todo el trabajo que podras ver si compras la novela
grafica fue realizada por los autores.



8.¢,Como define la editorial un estilo visual que sera utilizado
a lo largo de la historia?

Como te comentaba, lo primero que se hace es preparar
la historia, en ese momento ya existen algunas ideas y en
ocasiones se preparan algunos bosquejos, luego cuando se
preparan los guiones de dialogo, ahi preparamos bosquejos
que se apeguen a los dialogos o a las escenas de accién
que se realizaran, el dibujante se encarga de darle vida a
esos bosquejos y finalmente se ajustan computarizandolos.

9.¢,Como se establecieron las vifietas y cuadros de accion
dentro de la novela grafica “Xendar”?

En la historia ya creada, se describia en algunas ocasiones
de qué forma habia que retratar la escena y si se queria algo
muy épico se daba la descripcion para luego retratarla.

10.¢,Qué aportes graficos dio la editorial a la novela “Xendar™?
(toma de fotografias, diagramaciones)

Cada dibujante tenia su estilo, el mas libre es Juan Manuel
Oliva, su trazo e ideas venian de su imaginacion solo
habia que decirle o darle los bosquejos, que variaban entre
fotografias, ideas anotadas o incluso ideas tomadas de DC
comic que necesitabamos y el hacia la idea principal era
que el dibujara todo el comic, lo cual habria sido genial, sin
embargo pese a apreciar su talento, carecia de compromiso
por lo que pensamos en dar un toque distinto agregando la
ilustracion de mas artistas y fue asi como a Maco y Fernando
nos apoyaron en el resto, trabajando bajo la misma mecanica.

11.¢,Cuanto tiempo de vida llega a tener una novela grafica,
tomando en cuenta la problematica social abordada?

Cabe mencionar que una novela como manifestaba al inicio,
no necesariamente debe tomar como base una problematica
social, si asi se hiciere considero que nunca deja de tener
vida, ya que si se basa en registros o cuestiones de la época
siempre sera consultada ya que la historia nunca se olvida
considero que la vida de la misma, consiste en el nivel de
ventas que tenga y esto nos orienta a que dejara de tener
vida a partir del momento en que ya no se venda mas, y
esto sucedera si no se cuenta con una buena estrategia de
mercadeo.

12.¢ Cuantas novelas al afio es lo ideal de publicar?

Esodepende deltamafiodelaeditorial, en nuestro caso somos
una editorial independiente, por lo que planeamos lanzar
una por afio, en el caso de una editorial grande considero
un numero adecuado una por mes sin embargo, todo va
a depender del enfoque de la editorial, indudablemente el
enfoque generalmente sera econdmico por lo que lanzaran
cuanto sus numeros les permitan lanzar.

13.Una vez finalizada la novela, jcomo la promociona al
publico?

Lo primero que hicimos fue un evento en el Museo Miraflores
por el lanzamiento inicial, posteriormente las ingresamos a
Kirby Store, Casa de Cervantes y Anime Store, vendimos a
amigos y conocidos y aun estamos en proceso de colocacion
y ventas.



14.; Qué experiencia le dejoé Xendar?

Te puedo decir que Xendar reforzo la convivencia y los lazos
de amistad con mi mejor amigo de la infancia, ademas fue
una gran experiencia de vida al darte cuenta que se puede
hacer todo lo que te propones, solo falta voluntad, esfuerzo
y por supuesto dinero y claro los contactos correctos.

1ra. Parte
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Xendar, Luz de obscuridad (2016) .
Por Christopher Oliva y Daniel San Juan. Portada
por Marco Revolorio.

"~y

Cuestionario Byron Quiinénez
Escritor de la novela grafica “El Perro en Llamas”
1.¢,Qué lo llevé a escribir desde un principio?

Mas que escritor, soy un avido lector de novelas, cuentos,
enciclopedias, entrevistas, biografias y comics. Me apasionan
las historias y los sitios a los que uno puede transportarse
mentalmente por medio de la lectura. Y al igual que muchos
musicomanos se convierten en musicos, de adolescente
empecé a escribir mis primeros relatos de horror y ciencia
ficcion.

Mi propdsito al escribir es estimular la imaginacion del lector,
crear mundos, personajes y situaciones memorables. Y, por
qué no decirlo, inducir una que otra pesadilla.

2.5,Como se inspird para escribir “El perro en llamas”?

El perro en llamas surgid a partir de dos cuentos que
aparecieron en mi primer libro de relatos, “Seis cuentos para
fumar”: “Paseo” y “En la casa de Pauli”. Ambos relatos eran
independientes, pero ahi aparecian los dos personajes que
eventualmente se convertirian en los villanos de El Perro en
Llamas: en “En la casa de Pauli’, dos hombres lobo, Gabriel
y Pauli, aspiran una droga desconocida en una cabafia en
medio del bosque. Ese fue el surgimiento de la droga ficticia

lup 66, que aparece en “El Perro en Llamas”.



En “Pase0”, una joven sale desnuda de su casa en horas de
la madrugada, y se va caminando desde la Avenida Simedn
Canas, en la zona 2, hasta una casa abandonada cerca del
barrio El Gallito, en la zona 3, en donde la estaba esperando
Theophilus, EI Senor de los Perros.

El final de ese relato se prestaba a muchas interpretaciones:

“Cerca del barrio El Gallito abrié una vieja puerta de reja
y atraveso un jardin que parecia tiradero de ripio. Recorrio
un estrecho corredor lateral cubierto unicamente por las
estrellas y empujo la puerta de madera al final de éste.
Adentro estaba Theophilus, el Seror de los Perros —vigjo,
barbudo y sucio—, esperandola desparramado sobre un
sofa desnivelado y viejo, rodeado por su corte de perros car-
nivoros y cachivaches inservibles.

Las paredes, muy sucias y descascaradas, estaban
cubiertas de grafitis; algunos francamente obscenos y otros
definitivamente pavorosos.

—Te tardaste un poco hoy... —dijo el viejo con tono
autoritario. Sus ojos de ermitario se posaron en los tres ado-
lescentes, que habian sequido a la joven deslumbrados por
su desnudez.

—¢ Y esos patojos?

—Se vinieron siguiéndome, no pude evitarlo.

—Bueno, peor para ellos. Empecemos de una vez...”

Muchas personas me preguntaban qué pasaba después, y
eso me hizo ponerme a pensar lo que seguia. Me di cuenta
que ambos cuentos podian ser parte de un mismo universo,
y como también me gustan los relatos policiacos, decidi
hacer una mezcla de géneros literarios y fue asi como surgio

el detective José Abel Rosanegra, protagonista principal de
“El Perro en Llamas”.

La novela esta ambientada en la ciudad de Guatemala,
especialmente en el Centro Historico y la zona 3. Es en cierto
modo una especie de tributo a los relatos de La Calle donde
tu Vives, pero con mi toque personal e influencias de cémic,
cine, psicodelia siniestra y musica rock.

3.¢,Cual fue el proceso creativo para generar la narrativa del
Perro en Llamas?

Por lo general escribo en horas de la noche, cuando el
silencio domina el ambiente y la inspiracion viene mas facil.
Escribir el Perro en Llamas fue algo asi como armar un
rompecabezas sin tener la imagen de muestra: anadiendo
piezas, moviéndolas, eliminando algunas... de pronto surgia
un capitulo entero en mi cabeza y lo escribia, en otras
ocasiones me imaginaba una escena, o un dialogo, los
escribia y luego buscaba en dénde podian encajar.

Fue un proceso experimental y aparentemente desordenado,
pero con un final pensado desde el principio. Actualmente mi
proceso creativo es un poco mas ordenado: primero pienso
el argumento, hago un listado de capitulos y escenas y
después los plasmo de manera lineal.

4.;Como selecciond los temas que fueron tratados en la
novela?

Fue una mezcla de elementos que me apasionan: el
realismo magico de Miguel Angel Asturias, el humor negro



de Ernesto Sabato, el horror de H.P. Lovecraft y Edgar Allan
Poe, peliculas policiacas, musica rock, pintura como la de
Hyeronimus Bosch y H.R. Giger, humor negro y psicodelia.
Pensé en incorporar todos esos elementos en una sola
novela. Como pasar del jazz de salén al death metal.

5.,Como se establecié quiénes serian los personajes?

Como comenté en la pregunta No. 2, tomé los personajes de
los relatos “Paseo” y “En la casa de Pauli” y les di el papel
de antagonistas.

Luego me basé un poco en esas historias de policias
que trabajan en pareja para plasmar al comisario Héctor
Mendoza y al detective Rosanegra, que es una especie de
tributo a esos personajes “duros” como Harry El Sucio (Clint
Eastwood) y El Vengador Anénimo (Charles Bronson).

Los demas personajes surgieron de acuerdo a las
necesidades de la historia. Hay un par de amigos musicos
que aparecen en una escena de concierto. Los inclui para
divertirme.

B

Clint Eastwood como Harry
“el Sucio”. (1971) Imagen
tomada de: clipartfest.com

Detective Abel Rosanegra

6.;,Qué caracteristicas reales vy ficticias le atribuye a los
personajes?

Creo que todas las caracteristicas de los personajes existen
en la vida real, solo fue de tomarlas y aplicarselas a ellos:
Theophilus, El Sefor de los Perros, es un viejo licantropo
que tiene dominio sobrenatural sobre los perros. Es un
traficante de lup 66. Amargo, autoritario, despiadado.

Pauli es una especie de hombre-oso que viene del mismo
mundo boscoso del que viene Theophilus. Es intimidante
por su tamano, habla en inglés con voz rasposa, se mueve
lentamente y es él quien cocina la droga lup 66, que es de
origen vegetal.

El comisario Mendoza es cinico, escépticoy no halla las horas
de jubilarse, como muchos guatemaltecos.

El detective Rosanegra es amargado, medianamente vicioso
y tiene un sentido de la justicia bastante particular. No
obedece reglas ni leyes y si sabe que alguien es culpable,
se encarga de hacérselo pagar. Todo un policia duro.

7.;, Como situa la historia dentro de un lugar o un momento?

Los hechos que se desarrollan en El Perro en Llamas se
llevan a cabo en la capital de Guatemala en 1996, y en un
universo alterno habitado por hombres lobo y otros seres
similares. Ambos mundos se entrecruzan por medio de un
mural que sirve como portal interdimensional.



8.¢,Qué caracteristicas reales y ficticias le atribuye a los am-
bientes dentro de la novela?

Las caracteristicas reales son basadas en la arquitectura
que predomina en el Centro Histérico de la ciudad de
Guatemala y barrios antiguos como el barrio El Gallito, pero
con un toque decadente y siniestro, con muchas sombras y
callejones llenos de basura.

Las ficticias se derivan de los relatos clasicos de horror
que me apasionaron de joven, esos bosques siniestros que
sirven de escenario a las historias de horror gético. Hay
mucha influencia victoriana, principalmente de Bram Stoker,
y de peliculas como The Wolfman, Hellraiser y Bram Stoker’s
Dracula.

RESTAURANT Ev PoRTALll | |

Restaurante el Portal, zona 1. Imagen tomada del “Perro en Llamas”

9.4 La historia fue pensada en un principio como novela gra-
fica? si no, ¢ Como la adapto a ese formato?

No, al principio fue pensada como una novela escrita y asi
fue publicada en 2008 por la Editorial Cultura. Sin embargo,
poseia elementos cinematograficos y de comic, como
el corte de escenas, algunos angulos y descripciones, y
muchas personas me comentaron que podia funcionar muy
bien como novela grafica o como pelicula animada.

Cuando Pablo Lujan, el editor de Amorfo Comics, me propuso
que la convirtiéramos en novela grafica, me di a la tarea de
re-escribirla para adaptarla a ese formato: le anadi escenas,
dialogos y lo converti a viietas. Fue un proceso bastante
largo, en el cual describia, cuadro a cuadro, el escenario
del fondo, el angulo desde el cual se veia la escena, las
expresiones faciales de los personajes, sus posiciones
corporales y dialogos. Fue casi como escribir el guion para
una pelicula.

.6, C0 influencié ilo visu u i
10.¢,Como influencié el estilo visual en la propuesta final
para transmitir la narrativa de la novela?

La novela original describe lugares reales de la ciudad de
Guatemala, como El Pasaje Rubio, el restaurante El Portalito,
La Plaza Central, la Avenida Elena, la antigua Facultad de
Medicina... asi que tomamos fotos de esos lugares para que
el ilustrador Byron Zufiga se basara en ellos y los escenarios
de la novela grafica fueran lo mas fieles posible. De ahi
nos dimos a la tarea, entre los tres, de definir el aspecto
fisico de los personajes. Quisimos que fueran de fisicos muy



guatemaltecos y alejarnos de los estereotipos musculosos y
perfectos de los comics de superhéroes, porque esta novela
grafica estd mas emparentada con coOmics para adultos como
los de la editora Vertigo Comics y las revistas Heavy Metal.

11.¢,Qué tan involucrado estuvo en el aspecto del disefio de
personajes para la novela grafica?

Por completo. De hecho, me porté un poco dictador al
respecto. Durante varios dias nos juntamos los tres:
Lujan, Zuniga y yo, para definir el aspecto fisico de los
personajes. Como dije, quisimos hacerlos con fisicos ne-
tamente guatemaltecos para que los lectores se pudieran
identificar con ellos y tuviera mas credibilidad como historia
guatemalteca.

Los mas dificiles fueron Theophilus y Pauli, por su
naturaleza sobrenatural. A la larga no quedé muy convencido
con el aspecto final de Pauli, porque la imagen mental que
tengo de ese personaje es casi onirica y dificil de trasladar al
papel. Para Mendozay Rosanegra, nos basamos ligeramente
en personas reales que podemos ver en cualquier esqui-
na de Guatemala. Mendoza tiene un poco del actor John
Goodman, que seria el ideal para interpretarlo a la hora de
llevar la novela al cine.

Y Angélica, la jovencita que en cierto modo es el interés
romantico de Rosanegra, esta basada en la actriz porno
Alexis Love.

Comisario Mendoza y John Goodman.
Imagen tomada de. http://i.dailymail.co.uk/

Angélica y Alexis Love.
Imagen tomada de: image.way2enjoy.com/

12.;Qué experiencia le dejo haber llevado una narrativa al
formato comic?

Una muy buena y satisfactoria que me ayudd a afinar mi
técnica narrativa, a manejar los tiempos y los cortes de
escenas. A la hora de escribir el guidn para su secuela, la
novela “Aqui siempre es de noche”, el proceso me resultd
mucho mas facil. Creo que el préximo paso sera escribir
guiones de cine.



Entrevista Byron Zuhiga
llustrador de la novela grafica “El perro en llamas”
1.Qué lo llevo a incursionar dentro del mundo del comic?

Los que me llevd a esto, mas que todo, fue por mi hermano
mayor que dibujaba. Entonces de pequeio, yo le copiaba
por querer hacer lo mismo. Lo miraba con comics y viendo
ciertas series, entonces con todo eso alrededor me senti
inmerso, me gustd. Lo segui poniendo en practica durante
toda mi vida, en vacaciones del colegio, en recreos. Le
agarre cierto gusto a ese hobby.

2.;,Como se involucroé con “El perro en llamas”™?

Hace 5 afios comencé a involucrarme en las convenciones de
animeé, sacaba arte y pdsters para vender. Hubo convocatoria
para la Xpo ComiCon de Guatemala, envié mi portafolio y
me aceptaron, junto con otros artistas. Fue ahi cuando paso
Pablo Lujan, el editor de Amorfo Cémics, hablamos y me
propuso trabajar con él. Una vez terminada la convencion,
nos reunimos para ya hablar concretamente del proyecto y
fue asi como acepté trabajar en la novela.

3.¢,Cual fue el proceso de disefo para crear personajes y
para generar los ambientes?

Luego de reunirme con Lujan y con Byron Quifionez, el
escritor, me comentaron de los personajes que existian
dentro de la novela. Como ya estaba escrita, era mas facil,

solo era de que Byron me pasara las caracteristicas de cada
personaje. Por ejemplo me decia que Rosanegra siempre
tenia las manos en la bolsa y Mendoza era de estatura baja.
Asi fue como comencé a hacer los sketches. Cuando se los
presenté, no les gustoé debido a que mi estilo de ilustracion
estd muy influenciado por las cémics gringas de MARVEL
y DC, me dijeron que hiciera personajes que se vieran mas
chapines. Ya con eso, busqué referencias de personas de
por aqui. Buscar personajes que se pueden encontrar en
cualquier parte de Guatemala, no tan ficticios y heroicos,
algo mas real.

4.; Como situa la historia dentro de un lugar o un momento?

El escritor fue muy especifico en situar la historia con
direcciones exactas. Como yo no conocia mucho
esos lugares, la editorial se encargd de tomar fotografias
para que yo tuviera referencias.

Algo importante para ambientar a la gente en cada escena,
es poner un cuadro inicial donde se muestre la escena en
la que se encuentra. Ya con eso no es necesario poner
los detalles en cada vifieta que le siga. Las personas van
a saber automaticamente que esta pasando en donde se
ubicé en un principio.

En cada transicion hay una escena, al igual que en cada
corte. Por ejemplo, si va a estar en la estacion de la policia,
se pone la comisaria antes, para que el lector ya sepa.



5.; Como se selecciono el estilo visual del Perro en Llamas?

Eso fue por referencia de Pablo y Byron, a mi me gusta hacer
full color pero la historia es policiaca y de terror. La mayoria
de estas historias son en blanco y negro, por ejemplo Sin
City y Hellblazer. Para resaltar la sangre para que causara
impacto, se le dio color rojo para hacer contraste en el fondo.
La droga también posee color verde para que el lector sepa
que lo que se esta fumando no es simple tabaco.

6., Qué tanta libertad hubo para ilustrar las vifietas en la
novela? (cuadros de accion)

Tuve bastante libertad, al inicio Quiidnez me pasaba el
script en donde se leia que pasaba en cada escena. Eran
demasiados cuadros resumidos para una pagina que no
iban a caber. Después de las primeras 7 paginas le dije a la
editorial y al escritor sobre el problema que se presentaba.
Fue por eso que decidieron darme libertad al ordenar las
vifietas como yo quisiera.

7.Desde el principio, con el bocetaje, ¢ qué tanto cambian los
graficos al presentar la propuesta final?

Si hubo un cambio drastico con el disefio de personajes por
el estilo gringo que se habia presentado en un principio.
Aparte de la apariencia fisica, el estilo se traté de simular
como el de la editorial Vertigo, que tienen historias mas
“reales” que hacen que el lector se sientan mas identificado.
Se elimind el factor fantasia, aun si la historia tiene muchas
cosas fantasticas, para que quien leyera la historia pudiera
creer que es algo que puede pasar.
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Boceto Angélica

8.¢,Cual fue el estudio para la vestimenta de los personajes
en la novela “El perro en Llamas™?

La vestimenta y playeras referentes a la musica rock y de la
banda Black Sabbath fue por gusto del escritor debido a que
es su grupo favorito.

El resto de la vestimenta, como la historia esta basada en los
90’s, busca ser fiel a la época. Busqué muchas referencias
de atuendos de hace 20 afos para poder aplicarlos a las
personas dentro de la novela.

9., Como se presentan los gestos y movimientos de manera
adecuada, que se vean reales y no exagerados?

Me basé bastante en un muneco de G.l. Joe, como tienen
bastantes articulaciones y es a escala me ayudo bastante
a entender como se moverian los cuerpos dentro de las
escenas. También jugué con las camaras para no hacer
siempre la misma cara.

Mas de alguna vez tomé fotografias de amigos y de mi
novia en alguna posicion especifica para que me ayudaran
a entender el espacio. Para los gestos corporales, tomaba
fotografias de mis manos para comprender los movimientos.

10.¢,Qué experiencia dejé haber realizado una novela grafica
dentro de la tematica social?

Una de las dos cosas, fue sacarme de mi zona de confort
en el que solo hacia dibujos gringos en una cierta posicion.
Fue un reto hacer cuadro por cuadro pero aprendi bastante.
Tuve 9 meses para sumergirme en el tema, después de mi
horario laboral llegaba a casa a practicar. Habian cosas que
dibujaba hoy, que mafana ya no me gustaban. Aprendi a
mejorar las posturas y secuencias.

Con la tematica, la drogadiccion y el abuso de poder de la
policia, si creo que es un reflejo de como esta la sociedad.
Fue un buen punto que creo que llega a impactar a las
personas y creo que con mis dibujos puedo transmitir algo
que sea llamativo a la sociedad actual.



Guia de observacion “El Perro en Llamas”

1.¢,Cuadles son las medidas de la novela?

8.75 “x 10.25”

2.;Qué cantidad de capitulos y paginas
posee?

La novela consiste en 140 paginas sin
separacién de capitulos

3.;.De qué material es la portada y
contraportada? ;de qué material son las
hojas?

La portada y contraportada son de tapa

blanda sobre cartoncillo flexible. Las hojas
son papel bond calibre 80.

4.; Qué acabados tiene la novela?

Braniz mate en la portada QUIﬁOH;Ez
ZUNIGA




5.;, Como se presentan los personajes?

*Antropomorficos (humanos)

*Antropomorficos (otros objetos con caracteristicas
humanas)

«Zoomorficos (animales)

«Zoomorficos (otros objetos con caracteristicas animales
*No humanos (abstractos)

El autor y el ilustrador quisieron representar la vida
guatemaltecalo mas real posible, con personajes que podrian
ser encontrados en cualquier lado de la calle. Ademas se
afade un lado fantastico en el que se muestran las personas
drogadas, creyendo ser animales carnivoros.
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Comisario Héctor Mendo

Theopilus

6.¢,Qué problematica social se toca y como se hace evidente
dentro de las paginas?

. Guerras

. Gobiernos

. Pobreza

. Abuso Sexual
. Abuso Infantil
. Drogadiccion

La tematica central de la novela gira alrededor de la
aparicion de una nueva droga de facil acceso en las calles.
La policia tendra que averiguar su origen y evitar que se siga
distribuyendo.
.

e\ S s
n’t help but feel pain
haunt me'again

Fragmento tomado de la pagina 45 del Perro en llamas.



7.¢,Cual es el estilo de abstraccion? 8., Como ayuda la abstraccion a la narrativa?

. Realismo El estilo de abstraccion ayuda a darle una sensacion
. Abstraccién baja de realismo, haciendo que sea mas facil que el lector pueda
. Abstraccion media identificarse con los eventos.

. Abstraccion alta

El estilo visual busca tener un nivel parecido a la realidad,
tratando de retratar eventos, sucesos y figuras que simulen
la vida real. Las personas y locaciones tratan de ser fiel al
mundo real.

Tengo que
madrugar, ya te
dije.

morgue.



9. ¢ Cual es el tono que se maneja dentro de la obra?

. Serio

. Satirico/Cémico

. Propaganda

. Tragico

. Historico

. Otro:_Misterioso/Policiaco

La historia se enfoca en la pareja de policias que busca
descubrir el misterio de la nueva droga para erradicarla, se
mantiene un ambiente de incertudumbre. El tono es bastante
serio y formal, manteniendo la intriga del lector.
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Fragmento tomado de la pagina 2 del Perro en llamas.

10. ¢ Qué valor y presencia tienen los personajes?

. Todos la misma importancia

. Hay solo un personaje principal

. Hay un personaje principal y un personaje amoroso
. Hay mas de un personaije principal

La historia se enfoca en los dos policias encargados de
resolver el misterio de la nueva droga. Ademas de eso, se
muestran partes de la vida privada del detective Rosanegra,
que muestra a una mujer enamorada de él y a una colegiala
que tiene el mismo interées.

La narrativa también muestra partes de la vida de los
antagonistas, para que el lector conozca mas sobre las
motivaciones o acciones que tienen mientras la policia los
investiga.

Fragmento tomado de la pagina 58 del Perro en llamas.




11.¢,Qué tipo de audiencia tiene la obra?

. Serio

. Satirico/Cémico
. Adulto

. Tragico

. Historiadores

. Otro:

La novela busca a un publico maduro debido a los temas
gue maneja, el vocabulario y las escenas que presenta. Se
requiere cierto nivel de edad para que la narrativa pueda ser
aceptada.

ieQué pu-tas?!

Pagina 47 del Perro en llamas.




12.;Qué paleta de color predomina? ¢ qué aporta o con- 13.¢,Qué vinetas se encuentran dentro de la obra y cémo
nota? apoyan a la narrativa?
‘ ‘ Salirse del cuadro
Todas las anteriores
Las vifietas son cerradas, enmarcando la accion de los
personajes, hay superposicion de cuadros sobre otros

cuadros, sin enmbargo, ninguna accion sale de ellos.

LaMuerte hace
bienenllevarse a
los que no sirven.

Se mantienen los colores blanco y negro para darle la
sensacion misteriosa policiaca, ademas se hace uso del
color rojo para resaltar la gravedad e intensidad de la sangre.
El color verde es utilizado para hacer distincidén de la nueva
droga al resto de sustancias que hay en el mundo.

Cerradas
Abiertas

todavia.




14.; Como el disefio de ambientes situa la historia en un
momento especifico?

El disefio de ambientes ayuda en hacer sentir real la historia
al situar a los personajes en locaciones de la capital gua-
temalteca que hacen que el lector sienta que conoce los
momentos en que se desarrollan las acciones. Los lugares
son retratados de la manera mas real posible.
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15.;,Qué ejes estan presentes (mayormente) dentro de la
narrativa?

La secuencia dentro del perro en llamas se presenta
secuancial, al utilizar las vifietas cerradas, crea una sensacion
de accion tras accion para mantener un dinamismo directo.

Kos litros

para empezar.

;Entonces el viejo de
los perros es brujo,
usté? ;Asi comoel
de Boca del Monte?

Fragmento tomado de la pagina 118 del Perro en llamas.



Fragmento de la pagina 74 del
Perro en llamas.




16.;,Qué tipos de planos predominan y cémo ayudan a la
narrativa?

La novela utiliza una variedad de planos, sin embargo, los
planos detalle son los mas utilizados. Al mostrar de cerca
reacciones de un personaje o de lugares, el lector puede
reconocer de manera sencila los sentimientos de alguien
con respecto a un sector o hacia otra persona. Elimina la
necedidad de texto en ciertos momentos debido a mostrar
todos los elementos necesarios de manera cercana.

Fragmento de la pagina 14 del
Perro en llamas.




Guia de observacion “Maus”

_ar‘t _ ;p;,egdmanﬁ‘ |

1.¢,Cuales son las medidas de la novela?
6.5“x9”

2. Qué cantidad de capitulos y paginas
posee?

La novela esta dividida en dos partes.
La primera consiste en 6 capitulos y la
segunda en 5, haciendo un total de 296
paginas.

3.¢De qué material es la portada y
contraportada? ;de qué material son las
hojas?

La portada y contraportada son texcote y
las paginas son papel tipo couché calibre
80.

4.; Qué acabados tiene la novela? GANADORA
DEL PREMIO

El logotipo de la novela posee un reserva- PULITZER

do brillante que resalta sobre el resto que

es mate.




5.;Cémo se presentan los personajes? 6.;Qué problematica social se toca y como se hace evidente dentro
de las paginas?
« Antropomorficos (humanos)

«Antropomorficos (otros objetos con caracteristicas humanas) . Guerras

«Zoomorficos (animales) . Gobiernos

«Zoomorficos (otros objetos con caracteristicas animales . Pobreza

«No humanos (abstractos) . Abuso Sexual
. Abuso Infantil
. Drogadiccion

Elautor utilizala personificacion para narrarla historia dela segunda
guerra mundial por medio de animales. Los judios son ratones, los
alemanos son gatos, los polacos son cerdos, los franceses son ranas, No solo se narra la historia del holocausto, se habla desde una
los estadounidenses perros, etc. perspectiva en la que se muestra como el gobierno torturaba
a los civiles, despojandolos de sus bienes, dejandolos en
pobreza total. Ademas, si veian que tenian mas dinero del
Art Spiegelman Vladek Spiegelman Anja Spiegelman ~ que debian, los torturaban y matan frente al pueblo. La
novela busca reflejar todas esas situaciones poniendo de

§ manera clara todos los asesinatos.
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a ! ] e GERMANS INTEND To MAKE
| A pN EXAMPLE OF THEM!
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Fragmento tomado de AL
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la pagina 85 de Maus A



7.¢Cual es el estilo de abstracciéon? 8., Como ayuda la abstraccion a la narrativa?

. Realismo Cuando es necesario retratar elementos importantes como
. Abstraccion baja el interior de un tren o los escondites de los judios, se utiliza
. Abstraccion media un nivel de realismo para tener todos los datos correctos
. Abstraccion alta y darle la informacion completa al lector. Cuando se esta

hablando de los viajes y travesias de Vladek (el personaje

principal), el estilo se vuelve mas abstracto para que el lector
Utiliza una mezcla de realismo en los ambientes que son puedaimaginar mas sobre la vida del personaje. Ademas, se
necesarios de retratar para que el lector comprenda mejor utiliza mucho simbolismo dentro de la obra para que se de a
(los campos de concentracidon) sin embargo, los personajes entender el mensaje (Una esvastica para dar a entender que
y el resto de la historia se ve mas abstracta. es territorio nazi).

ANIA AND L DIDN'T HAVE WHERE 10 G0- [ 1T wng NOWHERE | CAIN \ HELP You
= 2 WE aio To RIDE. | MR- $PIEGELMANT

/}'

NN

YE$, | HANE HERE MY $on, ARTIE .
V WANT 10 516N \-\uq A KeY, 50
HE CAY GO BL$O TO MY SATETY BoX.

% WE ALKED !N THE DIRECTION OF
7] S05MOW\EC-BUT WHERE T0 GO?!

: - a
- : %
- %) ™
Fragmento tomado de la pagina 127 de Maus



9.¢,Cual es el tono que se maneja dentro de la obra?

. Serio

. Satirico/Cémico
. Propaganda

. Tragico

. Histérico

. Otro:

Principalmente historico, narra hechos reales, por ser
la biografia del padre del autor, sobre la época antes,
durante y después de la guerra. Cuando se esta relatando
las experiencias pasadas, el tono es muy serio y tragico. Se
muestran a personajes que mueren o que sufren de gran
manera.

Cuando se hace el cambio de narrativa a la actualidad con el
escritor y su padre, el tono cambia para algo mas comico al
mostrar como Art debe luchar por que su padre no divague
al contarle las historias para escribir su novela.

1T WAS THE BECNNING OF

WAR~

HARGNG HAGH 1N THE
oF TOWM, 1T WAS R

I
)

|
ﬁ 193% — BEFORE THE-
)
!

Fragmento
tomado de
la pagina 34
de Maus

10.¢,Qué valor y presencia tienen los personajes?

. Todos la misma importancia

. Hay solo un personaje principal

. Hay un personaje principal y un personaje amoroso
. Hay mas de un personaje principal

Los dos personajes principales son Vladek (padre) y Art
(hijo). Sin embargo, en los relatos del padre se muestran
todas sus preocupaciones por Anja, su esposa y madre de
Art. Lo que lo mantenia vivo en los campos de concentracion
era el recuerdo de su amada. Luego de escapar de la guerra
y tener a Art, Anja se suicida, dejando una inestabilidad
mental a su esposo. Luego de los anos Vladek vuelve a
casarse, con una mujer llamada Mala a quién no ama y solo
estan juntos por interés.

Art esta casado con Frangoise, una mujer francesa que hace
todo lo que puede para agradar a su suegro y hacer que la
relacion que tiene su esposo con su padre mejore.

Art Spiegelman

Frangoise Mouly

104



11.¢,Qué tipo de audiencia tiene la obra?

. Serio

. Satirico/Cémico
. Adulto

. Tragico

. Historiadores

. Otro:

Aun si se utilizan animales con caracteristicas inofensivas, la
tematica de la novela es para un publico mayor debido a que
retrata de manera clara las torturas, las ejecuciones publicas
y las decisiones extremistas de las personas que llegaban a
suicidarse junto a sus hijos para evitar ir a los campose de
concentracion.

También se muestra la vida dentro de dichos campos, la
comida putrefacta y la ropa infestada de piojos, las marchas
dentro del bosque con la intencion de matar a los que no
estuvieran en buena condicion fisica.

Por ultimo, se hace mencidn clara de los hornos que acabaron
con la vida de muchos judios y prisioners politicos.

(N THE $NOW THEY THREW T0 U5 PRISONERS CLOTHINGS.
SCHNELL! SCHNELL! $CHNELL
z 3 __?T:‘ :'_g: :

= = g

Fragmento tomado de la pagina 186 de Maus



12.;Qué paleta de color predomina? ¢ qué aporta o con- 13.¢,Qué vinetas se encuentran dentro de la obra y cémo
nota? apoyan a la narrativa?

Mezclatodos los tipos de vifietas para hacer mas dinamamica
la narrativa y que el lector se mantenga interesado.
THE. GERMANS STARTED i / THEREFORE | ARAANGED ) [ SWOWTo ME Your, fENCIL
TE e ity farent oot B[ $R5 Shr-re com Ceitok, ) | SocuNGs 15 CoODT:
] R =M & |l (]
e o] \ WHERE 1T Wh§ ConL SoRbcE [ | FHOL mﬂﬁi t{ﬂnuwnf,
N 1T~ JU5T 1N CRSE j
3 7

. Cerradas

Abiertas

Salirse del cuadro
Todas las anteriores

Toda la novela es realizada en blanco y negro,
haciéndo la clara distincion de paginas blancas cuando
se habla de la historia real y de paginas negras
cuando se lee una historieta dentro de la novela.

VPL TH THE KITCHEN wum‘;‘g‘hu:mm&ﬁ
El color ayuda a darle un sentimiento de nostalgia y de oy 23877 p.' H‘u‘“-r;r:um%‘-':mﬁ'mk.

antiguedad.

Fragmento tomado de la pagina 112 de Maus




14.; Como el disefio de ambientes situa la historia en un
momento especifico?

Para establecer los lugares en que se desarrolla la historia,
la novela presenta de manera mas correcta los lugares
historicos en los que el holocausto se desarrollo. Los campos
de concentracion, los escondites y las casas antiguas.

Cuando se hace el cambio de narrativa y regresan al presente,
el ambiente cambia por uno mas tranquilo y pacifico, situado

en el cuarto o habitacion de Vladek, que esta todo ordenado
y tranquilo.

WE WKTCHED UNTIL THEX DISAPPEARED FROM OUR EYES. .«
R S e o “I_! lr,” T
11|
4 M
T L\ |
3 ¢

1T WAS THE LAST TIME ENER WE SAW
T“EMENTTHI?; WE COULPN'T }CNOW,

Fragmento tomado de la pagina 110 de Maus

15.¢,Qué ejes estan presentes (mayormente) dentro de la
narrativa?

Hay unavariedad de ejes enla novela, mezclando la direccion
horizontal, vertica y diagonal para que la historia sea muy
variada y los cuadros de acciéon se mantengan cambiantes
para que el lector esté interesado.

[omo £57ABA TRANGQUILD,
HASTR QUE AL

U, MOMENTO, BUEND, LA PRIMERRA YEZ PRSE

05 ENTRENAROM 1% MESES EN EL EJERLITO, A LOS
MAMRLER o UNos RS (21 ANoS, DESPUES, CADR 4 AXIOS
ANTES DE MANDARDS

A COMBATIR!

Fragmento tomado de la pagina 47 de Maus
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Mi5 HERMPANAS PEQUENAS, 205HA Y yAD)n,
50L0 TENGAN UN HIJO CADA UNA Y FUERON
CONMIGO EN EL GUETO ANTES VE MORIR
EN AUSCHWITZ,

PE LA FA-
MILIA?

iY quE PAS6 CON TV PARTE

it FAMILIA,,.7 YA TE PLE ™
mnmwnmnmnmwﬁ
CUATRO HIJ0$ LOS COGIERON EN EL 42.

1
TR
‘ i
MARCVS, ML HERMANO MAs CERCAND, ¥
MOSES, FUERON AL CAMPO DE BLECHAMER
AL POCO PE DEJAR Y0 EL EJERLITO,
LES MANPABA DINERO A P \ECESEEIEN
TRAVES DE LA CRVZ ROJA... il
ESCONP(PO EN EL PAN.

LES ESCRIB: "EL PAN ES CARD. COMEDLO DEs.

PACID ¥ CON CUIDADO". DESPUES DE LR GUERRR |
UN HOMBRE ME DL)0 QUE LOS HABA visTO

MORIR, PERD NO QUIS0 CONTARME Cémo.

IS WY
‘ f_zgimf

o »!‘ult ’Lﬂ.‘.l.l- J'Il"f:ll |

Mi$ OTROS HERMANDS,
LEON ¥ PINEK, PESER-
TARON VEL EJERCTO
POLACO A LEMBERG,

L0 ACOGIS UNA FAMILIA DE JUDi0S CAMPES!-
NO5. PINEK $E CAS6 CON UNA DE ELLDS. PERD
LEON ENFERMG. EL MEDILO Pilo QUE ERA
TIFVS, ¥ ML HERMAND MURLS DE APENTILITLS.

év\\"bf’ oy
QAN

RS{ QUE 50LO PINEK, M1 HERMANO MENOR,
SOBREWIVIS A LA GUERRA... DEL RESTD VE
ML FAMILIA NO QUEDA NADA, NINGUNA
FOTOGRARA NU SIQUERA.

Pagina 276 de Maus



16.¢,Qué tipos de planos predominan y como ayudan a la  atleast fifteen foreign editions ave coming ovl. Ive gotten & serious | /a7
narrativa? offers to turn my boog?nu aTV.special ar“movyie. (1 dan'y wanna.)

: |
| 1968 ther ki Y, /
tersdlt CohaTieRme ey )c® o, A=~

Dentro de Maus, el escritor e ilustrador busca reflejar Lakely I've been
momentos que logren ser memorables en el lector. Es por fealing depressed.
eso que busca planos contrapicados o de vista de aguila '
o de hormiga para darle una sensacion de dramatismo al
momento de plasmar eventos del holocausto de la manera
mas impactante posible.

Fragmento de la pagina 276 de Maus

IN REAL LIFE YOU'P NENER

MMPH.

HAVE LET ME TALK THis. &\t
LONG WITHOUT INTERRVPTING. ) S ¢
QGARETTE

R R P
W

Fragmento de la pagina 176 de Maus



Guia de observacion “V for Vendetta” THE CLASSIGWBESTSELLER
ALaN MIOORE pavinELOY

1.¢,Cuales son las medidas de la novela? WITH STEVE WHITAKER AND SN

8.75“x 10.25”

2., Qué cantidad de capitulos y paginas posee?
La novela se divide en dos partes, haciendo un
total de 296 paginas.

3.¢De qué material es la portada y
contraportada? ;de qué material son las hojas?
La portada y contraportada son de tapa blanda
sobre cartoncillo flexible. Las hojas estan
impresas en papel periodico.

4.;Qué acabados tiene la novela?

Barniz mate en la portada.

Portada.




5.;, Como se presentan los personajes?

*Antropomarficos (humanos)
*Antropomorficos (otros objetos con caracteristicas

humanas)

«Zoomorficos (animales)
«Zoomorficos (otros objetos con caracteristicas animales
*No humanos (abstractos)

Al ser una historia ambientada en Londres, en un posible
futuro en el que el totalitarianismo toma el control del pais,
los personajes buscan ser lo mas parecido a la realidad para
que el lector se sumerja en la historia y sienta que es una

realidad abstracta.

P

Adam Susan.

6.¢,Qué problematica social se toca y como se hace evidente
dentro de las paginas?

. Guerras

. Gobiernos

. Pobreza

. Abuso Sexual
. Abuso Infantil
. Drogadiccion

Siendo una de las novelas que toca la mayor cantidad de
problematicas sociales, V for Vendetta se enfoca en el
gobierno dictatorial de Adam Susan y del exceso de poder
que ejercen sus allegados. El abuso sexual hacia una joven
de 16 afos por parte de la policia, el abuso infantil por
parte de un miembro del clérigo, la pobreza que sufren los
ciudadanos, la censura por parte del gobierno y la tortura
hacia la poblacién.

Ot MY WD/ AND
T THINK THAT | DOLIBTED
FOR EVEN AN INSTANT
YOUR DAZZLING LOYELINESS.
. MEA CLILPA, MY CHILD,
3 MEA CLILPA.

YISION../ g (=)

Fragmento tomado de la pagina 47 de V for Vendetta



7.¢Cual es el estilo de abstracciéon?

. Realismo

. Abstraccion Baja

. Abstraccion Media
. Abstraccion Alta

V for Vendetta muestrarealismo, al querer detallar los rostros,
atuendo y locaciones para hacer un ambiente mas real que
haga que el lector se pueda sentir identificado.

-

WE'VE HAP A STRING OF
EMBETILERS, FRALDS, LIARS

STRIMNG OF CATASTRORN
PECISIONS.

Fragmento tomado de la pagina 116 de V for Vendetta

eI 4you
THINK TO A7£L

ME !‘Tng 'S ND

FLESH oP

WITHIN THIS CLOAK
TO K

lkk,

8., Como ayuda la abstraccion a la narrativa?

Ayuda a establecer una sociedad dentro de la novela, con la
mayor aproximacion al realismo para retratar la situaciones
que causan conflicto en la sociedad.

IPEAS ARE
BLUL T =

Fragmento tomado de la pagina 236 de V for Vendetta



9.¢,Cual es el tono que se maneja dentro de la obra?

. Serio

. Satirico/Comico

. Propaganda

. Tragico

. Historico

. Otro:_Revolucionario/anarquista

La novela se enfoca en un gobierno con poder total que
busca ser derrocado a manos de un “terrorista” con ideales
extremistas que comparte pensamientos con el resto de la
sociedad que se ve oprimida ante el ejercito.

VERY WELL. 50 ypu 258

STAND REVEALED AT @

LAST. YOU ARE NO

LONGER MY TUSTICE,

You ARE HIS JUSTICE
NOWY, YOU HAVE

| BEDDED ANCTHER .

“SOR| CHOKE ! WH-WHO
/5 SHE, VP WHAT
1S HER AgmEP"

NAME I8 ArmecHy”

AND 6HE HAS TALIGHT ME

MORE AS A MISTRESS
THAN YO &EyvER

» | pin! |

Fragmento tomado de la pagina 41 de V for Vendetta

10.¢,Qué valor y presencia tienen los personajes?

. Todos la misma importancia

. Hay solo un personaje principal

. Hay un personaje principal y un personaje amoroso
. Hay mas de un personaje principal

A pesar de que V y Evey se ven involucrados dentro de toda
la novela, de principio a fin, jamas hay un interés romantico
en ellos. Se trata de un mentor ensefiandole los ideales a su
futura sucesora.

Si bien es cierto que se ve una parte de la vida privada de
Evey al mantener un romance, solo para ser arrebatado
a manos del gobierno, sirve para motivar las intenciones
e ideales del personaje que la hace convertirse en la fiel
seguidora de V.

| WA Scagep
YOU WouLDN'T
COME BaCK.

Fragmento tomado
de la pagina 25 de
V for Vendetta

| KNOW I'M STUPID, BUT
MY LIFE'S SUDDENLY BE-
COME YERY STRANSE. |
DON'T KNOW WHAT'S
AALTEAIAG ANYMORE,




11.¢,Qué tipo de audiencia tiene la obra? FEBRUARY 234D, (998 PEAK TINE. WELL, YOU SEE, ' NOT
ENTIRELY SATISFIED WITH
V‘(‘JUR PERFORMANCE LATELY..,
I'M AFRAIP YOLR WORK'S

° Se rio BEEN SLIPPING, AND. ..

. Satirico/Comico .

® Adulto BEEN TN NG ABOLT

L. LETTING YOU &O.
. Tragico
. Historiadores

. Otro:_Critico_

Los temas de la novela son bastante serios y maduros, es —
. . ’ . WHY I'VE

por eso que la audiencia que busca tener es de un publico e Everme

que esté conciente de la problematica que se presenta al [o4 rknow, (know.

. . , YOU'VE BEEN WITH THE

involucrar mucho al gobierno en un pais. Buscatenerlectores | iiosong ome.

| RECALL MY EXACT WORDS:
"THERE'S A PILE OF PINOSAUR
EGGeS OVER THERE, YOUNG-

TREES, FRESH-FACEP ANDP STER! | SAIP, SMILING

con mayor conocimiento de politica y sociedad. THOUSAND YEARS! MY IN VOUR BRiETLING FoT g |PAZEENALLY THE WHLE.

WORP, POESN'T
TIME FLY? 3

IT SEEMS LIKE
ONLY YESTERPAY...

j START, SIR 7" YOU
ASKED, PLAINTIVELY.

WELL, WE'VE CERTAINLY COME
A LONG WAY SINCE THEN,
HAVEN'T WE? AND YE®, YES,
YOU'RE RIGHT, IN ALL THAT
TIME YOU HAVEN'T
MISSEP A DAY.

.

A

Fragmento tomado
de la pagina 113 de
V for Vendetta




Cerradas

12.:Qué paleta de color predomina? s qué aporta o connota? 13.;Qué vinetas se encuentran dentro de la obra y como
Abiertas
Salirse del cuadro

apoyan a la narrativa?
. Todas las anteriores

Q ‘ La historia enmarca los cuadros de accion al utilizar vinetas
cerradas. Le da una sensacion de accion secuencial.

La novela grafica utiliza una paleta full color, o sea todos
los colores, sin embargo el color negro esta muy presente
al hacer que las sombras resalten en las personas o los
lugares, haciendo que tenga una sensacion de tenebrismo.

Fragmento tomado
de la pagina 40 de
V for Vendetta




14.; Como el disefio de ambientes situa la historia en un mo-
mento especifico?

La novela hace uso de los ambientes en las transiciones de
los momentos para ambientar al lector. Siempre se presenta
una vifieta con detalles del lugar antes de que la accion siga
transucrriendo para que se sepa en donde se encuentran los
personajes.

Fragmento tomado de la pagina 10 de V for Vendetta

15.;,Qué ejes estan presentes (mayormente) dentro de la
narrativa?

La secuencia dentro de V for Vendetta es la misma desde
el principio a fin, llevando la vista del lector de izquierda a
derecha, para hacer un orden légico de eventos que ocurren
uno tras otro.

WHAT ARs
YoU LOOKING AT,
MALEAN?

--THEY'RE ALL
WEARING WHITE GLOVES
TO COVER THEIR PIRTY

HANPS.

STILL IN
THE SIPE PRAW,
BOSS.

| PON'T WANT ANY
EPITORIALISING LIKE THAT
ON THE NEWS REFORTS.
JUST GIVE ME FLAIN
TRIBUTE STUFF. SAVE THE
REST FOR YOUR SHOCK SHOW.

I'M WAITING FOR
MY HEAPLINE ACT.

Fragmento tomado de la pagina 188 de V for Vendetta
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16.¢,Qué tipos de planos predominan y cdmo ayudan a la
narrativa?

V for Vendetta no tiene un plano establecido, variando
direcatamente de una vifieta a la otra para poder mostrar
distintos puntos de vistas o distintas distancias con relacion
entre un personaje a otro. La intencion tras esto es para
reflejar todos los ideales politicos distintos que surgen
durante un mandato presidencial dictatorial.

IT WAS A GOOD.
BACKDROR

2
i N

i
- IT'S STILL HARD
FOR ME TO ACCEPT

THAT T WAS ALL. Just

ME AND YO, jARDS

0 GL
NO INTERROGATORS,

Fragmento de pagina 174 de V for Vendetta



Guia de observacion “Watchmen” Pt
WAGATIHI'S 100

BEST HOVELS

1.¢,Cudles son las medidas de la novela?

8.75 “x10.25”

2. Qué cantidad de capitulos y paginas posee?

Lanovela consiste en 12 capitulos de 28 paginas.
Ademas, al final de cada capitulo se cuenta con
hojas extra donde se da infomracion extra de
un personaje o un evento, haciendo que el libro
teng a un total de 448 paginas.

vk

3.¢De qué material esla portaday contraportada?
¢ de qué material son las hojas?

La portada y contraportada son de tapa blanda
sobre cartoncillo flexible. Las hojas son papel
couché calibre 20.

4.;Qué acabados tiene la novela?

ninguno.

Portada.

g WAIC



5.;, Como se presentan los personajes?

*Antropomarficos (humanos)

*Antropomorficos (otros objetos con caracteristicas

humanas)
«Zoomorficos (animales)

«Zoomorficos (otros objetos con caracteristicas animales

*No humanos (abstractos)

El autor y el ilustrador querian representar la vida de la
manera mas similar y exacta a la realidad, sin cambiar

proporciones de rostros, cuerpos y gestos.

de izquierda a derecha: Laurie Juspeczyk (Silk Spectre Il), Jona-

than Osterman (Dr. Manhattan),
Edward Blake (Comedian), Adrian Veidt (Ozymandias), Walter

Kovacs (Rorschach).

Daniel Dreiberg (Nite Owl 1),

6.¢,Qué problematica social se toca y como se hace evidente
dentro de las paginas?

. Guerras

. Gobiernos

. Pobreza

. Abuso Sexual
. Abuso Infantil
. Drogadiccion

Lanovelagiraalrededordelastensiones entre distintos paises
y el terror de una inminente guerra nuclear. Cada personaje
busca la manera de evitar una catastrofe que acabaria con la
vida de miles de personas, fallando en el intento. En la ultima
pagina del capitulo 11 se
puede ver una secuencia
en la que se presenta
a varias personas
recurrentes dentro de la
novela, morir a causa de
una luz cegadora.

También hay ciertas
menciones sobre
depredadores que violany
asesinan niflas pequenas
y de como, a pesar de ser
vigilantes, no se pueden
evitar ciertas cosas vy
estar pendientes de los
peddfilos las 24 horas del e
dia.

Pagina 308 de Watchmen |



7.¢,Cual es el estilo de abstraccion?

. Realismo

. Abstraccién Baja

. Abstraccion Media
. Abstraccion Alta

Al tratar de ser un espejo de la realidad, la novela trata de
mantener un nivel de realismo para que se de la sensacidn
de qué es algo mas creible. Sin embargo, sigue teniendo
toques caricaturescos.

CAN'T REACH. CAN WE 2
cut THE BARE NSTEAD

8055, TESUS NOTHING
voRt raome ! TN PERSONAL
YoU DON'T WANT
HIM THAT BAD .
MIKE , FOR
CHRIGT'S

TUNATELV.LAWEENCE
5 IN THé WAY
MY REVI N&E

Fragmento de pagina 120 de Watchmen

8., Como ayuda la abstraccion a la narrativa?

La abstraccion utilizada ayuda a darle una sensacion de
credibilidad y hace que el lector pueda facilmente sentirse
identificado con muchos de los sucesos.

LAURIE,
waIT.

KNOW N e IMP05/TI ON .

THERE'S, UH OH, T 3 HAVE A LOTOF
THERE'S ALWAYS
MY PLACE.

WE’QE BOTH
TOVERS.

RUDM THERE.

w T
THE 5AME LINE OF
l< WE'RE BOTH /ol
.| WE'RE BOTH 1/

Fragmento de pagina 50 de Watchmen



9.¢,Cual es el tono que se maneja dentro de la obra?

. Serio

. Satirico/Cémico

. Propaganda

. Tragico

. Historico

. Otro:_Misterioso/Policiaco

A pesar que la historia gira alrededor de una posible guerra
nuclear, uno de los personajes busca esclarecer una
conspiracion que esta detras de todo eso, reuniendo pistas,
averiguando sobre muertes y traiciones de muchos conocidos.
Mucho de lo que se presenta se ve como una cruda realidad
en la que la mayoria de personas son impotentes.

RORSCHACH'S TOURNAL .
OCTOBER (2 TH, 1985.

DOG CAarcass n au_ev
/ , TIRS TREA

THE OCCUMULOTED FILTH
OF OLL THEIR gax o
ecu1'

THE%WOI5T5 OVID OLL THe
WHO! aﬂD POLI‘I'ICIGﬂﬁ
WILL LDOK D .-
SHOUT * 50V3 Ué 1 4

THe sTReeTS aPe exTenDeD
GUTTERS OND THE GUTTERS
are FULL OF LDO anp
Wrien e Drzams !:mar_l_y
SCOB ove

. veamm WILL ... .

wanb TLL "
LOOK DOWN ,
onod wi

 [insteap THey ForLowen

T=2y Hab a cHoce,
oF THe BROPPINGS OF Leckiors
T

Now THe WHOLE WO s
STANDS On THEe svme,

STORING DOWN (NTO
2Ly el bl Rose
LigeralL= and
nrettectuals 4 g
anb SMooT) X
TOLKeRS ..

Fragmento de pagina 1 de Watchmen

10.¢,Qué valor y presencia tienen los personajes?

. Todos la misma importancia

. Hay solo un personaje principal

. Hay un personaje principal y un personaje amoroso
. Hay mas de un personaje principal

Los 6 personajes principales de la obra tienen la misma
importancia para hacer que la historia avance, a pesar de
que uno de ellos ya esta muerto desde antes que la novela
comience, sus acciones tendran repercuciones a futuro.
Hay un triangulo amoroso en el grupo de enmascarados,
sin embargo los eventos no giran alrededor de ello y si,
las repercuciones de dicho romance ocurren, son solo un
problema mas dentro de grandes catastrofes.

T SA(D, OFTEN THAT

yoU WERE My ONLY

LINK, W ONLY CONCERN
WITH THE WORLD.

4
WHEN YOU LEFT ME,
I LEFT EARTH. DOES
THAT NOT SAY
SOMETHING 7

YOU MEAN THAT
| YOU'RE SLEEPING
' WITH DREIBERG ?

Fragmento de pagina 72 de Watchmen



11.¢,Qué tipo de audiencia tiene la obra?
. WALK ?uT ON ME.
. Serio >z
. Satirico/Comico - 4 : fi AN
. Adulto Vo % e a2
s s & RETARD.
. Tragico
. Historiadores
. Otro:

La novela busca a un publico maduro para que pueda hacer
conciencia sobre distintos temas politicos, de religion y de
conflictos bélicos. Ademas, como trata de reflejar la vida
cotidiana, se hace presencia de prostitucion, violanciones,
asesionatos de pandillas y encierros carcelarios.

T SHOULDPA
LISTENED TO

EVERY BOOY
ELSE ! T SHOULDA
HAD THE
ABORTION !

You KNOW
WHAT You

BASTARD ?

AAAAAAH !
MOMMEEEE.,.,

Pagina 24 de Watchmen




12.;Qué paleta de color predomina? s qué aporta o connota? 13.;Qué vifietas se encuentran dentro de la obra y como
Cerradas
Abiertas

apoyan a la narrativa?
‘ ‘ Salirse del cuadro
. Todas las anteriores
Q ‘ Solamente se hace uso de las vifetas cerradas para dar una

sensacion de narrativa lenta en el que las acciones de cada

‘ ‘ ‘ personaje se ven enmarcadas para detener el dinamismo
_.._,.-"'

La imagen de la novela grafica es el amarillo sobre negro
(usando tonos de rojo y morado en ciertas ocasiones) ese
contraste hace que se resalten momentos importantes
dentro de la narrativa.

Paginas 70 y 71 de Watchmen
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14.; Como el disefio de ambientes situa la historia en un
momento especifico?

Watchmen se enfoca en presentar los lugares en el que se
encuentren los personajes de manera detallada para que el
lector sepa de manera instantanea en dénde se desarrolla.
Generalmente se utiliza un punto de vista contrapicado al
principio o al final de la escena, dejando a quien se encuentre
en la escena, pequefo, y dandole valor al ambiente.

Fragmento de pagina 56 de Watchmen

15.¢,Qué ejes estan presentes (mayormente) dentro de la
narrativa?

La secuencia dentro de Watchmen es la misma desde el
principioafin,llevandolavistadellectordeizquierdaaderecha,
para hacer un orden légico de eventos que ocurren uno tras
otro.

Fragmento de pagina 115 de Watchmen



Pagina 5 de Watchmen
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16.¢,Qué tipos de planos predominan y cdmo ayudan a la
narrativa?

Para mostrar cada elemento a la mayor perfeccion, el
ilustrador utiliza variedad de planos detalles, con relacion a
las vistas axonométricas para reflejar de manera grafica, la
situacion a la perfeccion. Acercamiento de la vestimenta, de
golpes

&
THE RUNT WEARS
ELEVATOR SHOES !

EVERYTHIME
! BALANCES .

KARMA , MAAN  EVERY THING

Fragmento de pagina 140 de Watchmen f, EVENS OUT EVENTUALLY
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Guia de observacion “Before Watchmen |
vol.2” ~

COMICS

1.¢,Cuales son las medidas de la novela?

8.75 “ x 10.25" , EFORE

—

2. Qué cantidad de capitulos y paginas posee?
La novela se divide en 3 partes, de 5 capitulos

cada uno. Cada capitulo posee 20 paginas. El total
de paginas en la novela es 315

3.¢,De qué material es la portada y contraportada?
¢ de qué material son las hojas?

La portada y contraportada son de tapa blanda
sobre cartoncillo flexible. Las hojas son papel
couché calibre 80.

4.;Qué acabados tiene la novela?

Ninguno.

Portada. DR, MANHATTAN - J. MICHAEL STRACZYNSKI - ADAM HUGHES



5.;, Como se presentan los personajes? 6.¢,Qué problematica social se toca y como se hace evidente
dentro de las paginas?
*Antropomorficos (humanos)

*Antropomorficos (otros objetos con caracteristicas hu- - Guerras
manas) . Gobiernos
«Zoomorficos (animales) . Pobreza
«Zoomorficos (otros objetos con caracteristicas animales . Abuso Sexual
*No humanos (abstractos) . Abuso Infantil
. Drogadiccion

Similar a su novela predecesora, los autores e ilustradores
querian representar la vida de la manera mas similary exacta Al adentrarse en los
a la realidad, sin cambiar proporciones de rostros, cuerpos origenesdelospersonajes,

EN VERDAD,

y gestos. tematicas similares [ el
a la novela original 4

A pesar que todo el elenco de Watchmen se hace son tratados, sin &

presente, la historia se centra en el origen de 3 embargo hay otras

personajes: Comedian, Nite Owl Il y Dr. Manhattan. problematicas que

' - 1§ salen a relucir como es
la prostitucion forzada,
violencia intrafamiliar, :
las repercusiones de la T T
guerra y la pobreza de
una familia campesina.

c]
HACER ESTO MAS TARDE,
1A%, X

Pagina 140 de Before Watchmen



7.¢,Cual es el estilo de abstraccion?

. Realismo

. Abstracciéon Baja

. Abstraccion Media
. Abstraccion Alta

La abstracion es baja debido a que tratar de representar el
estilo de vida real, con todos sus detalles y defectos.

Fragmento de pagina 109 de Before Watchmen

8., Como ayuda la abstraccion a la narrativa?

La abstraccion utilizada ayuda a darle una sensacion de
credibilidad y hace que el lector pueda facilmente sentirse
identificado con muchos de los sucesos.

EL ABA,
LPEABA TOPO
Yz

BRES GOLPEAN A
ES PORQLE ESO
ENTIR FUERTES.

IRSE COI
50BRE TODO, LOS
. PORQUE ELLOS {’/

ESTAN MUERTOS POR DENTRO.

&7

Fragmento de pagina 147 de Before Watchmen



9.¢,Cual es el tono que se maneja dentro de la obra?

. Serio

. Satirico/Cémico
. Propaganda

. Tragico

. Histérico

. Otro:

A pesar que la historia gira alrededor de una posible
guerra nuclear, uno de los personajes busca esclarecer
una conspiraciéon que esta detras de todo eso, reuniendo
pistas, averiguando sobre muertes y traiciones de muchos
conocidos. Mucho de lo que se presenta se ve como
una cruda realidad en la que la mayoria de personas son
impotentes.

ZQUE HAY EN LA CATAZ I

Fragmento de pagina 249 de Before Watchmen

10.¢,Qué valor y presencia tienen los personajes?

. Todos la misma importancia

. Hay solo un personaje principal

. Hay un personaje principal y un personaje amoroso
. Hay mas de un personaje principal

Los 3 personajes principales de la obra tienen la misma
importancia para hacer que la historia avance. La novela
se divide en diferentes puntos de tiempo, (19060’s, 1970’s,
1980’s). Cada vigilante se enfoca en resolver sus problemas.

'ls,”

/g
b

JESOS,
SCUANTAS VECES
HEMOS PASADO POR
ESTO? SACA LN
ARMA...PELEA UN

Fragmento de pagina 38 de Before Watchmen



11.¢,Qué tipo de audiencia tiene la obra?

. Serio

. Satirico/Cémico
. Adulto

. Tragico

. Historiadores

. Otro:

La novela busca a un publico maduro para que pueda hacer
conciencia sobre distintos temas politicos, de religion y de
conflictos bélicos. Ademas, como trata de reflejar la vida
cotidiana, se hace presencia de prostitucion, violaciones vy
asesionatos de pandillas.

Fragmento de pagina 159 de Before Watchmen

POR CIERTO,
BONITO CONJLINTO. VEO
ESTA FLERA. QUE COMPARTIMOS
PUEDES LLEVARTELO ALGOFEL A
CUANDO TE (e

..ESTETICA.




12.;Qué paleta de color predomina? ¢ qué aporta o con- 13.¢,Qué vinetas se encuentran dentro de la obra y cémo
nota? apoyan a la narrativa?

La mayoria de las vifietas son cerradas, enmarcando la
historia para hacerla mas secuencial, sin embargo, hay
algunas paginas que poseen vifietas abiertas para mostrar
mas dinamismo.

‘ ‘ ‘ [ L \e ™Y ‘ » el e

. Cerradas

Abiertas

Salirse del cuadro
Todas las anteriores

enfrentados a una
rnbio,s'a lluvia de
fuego nos ofrece

La novela usa una paleta full color, sin embargo el color - -y - una salida.
amarillo y negro siempre tendran mayor importancia para :
resaltar en el resto.

Fragmento de pagina 47 de Before Watchmen



14.; Como el disefio de ambientes situa la historia en un 15.¢,Qué ejes estan presentes (mayormente) dentro de la
momento especifico? narrativa?

La secuencia dentro de la novela es de izquierda a derecha

Cada seccion de la historia se desarrolla en distintos y de arriba a abajo, con cuadros de accion muy continuos,
lugares del planeta, es por eso que los ambientes se poninedo los movimientos sucesivos. Ademas se incluye
detallan y se colocan en distintas vistas para que el lector partes de la novela en donde el lector debe voltear las
no se pierda. paginas para seguir la historia.

AT SOME POINT T DD SOMETHING,
SAW DR TOUCHED SOMETHING THAT

BUT HOWT WHEN DID T

Fragmento de pagina 15 de Before Watchmen

Pagina 233 de Before Watchmen g
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HICE LO
CORRECTO,
CCIERTO?

<TODO
FUNCIONG
AL FINAL?

CIYNIE Y
ONQIZNN-
ogo.L?

(0L23310?
‘01033200
01 3211

Pagina 271 de Before Watchmen



16.¢,Qué tipos de planos predominan y cdmo ayudan a la
narrativa?

Debido a que se enfoca en la vida de 3 personajes en
distintos momentos de la historia, los planos van variando
dependiendo de la personalidad. En la secciéon de “The
Comedian” los planos son mas detalle para mostrar los
resultados de la guerra y de conflictos bélicos. En la seccion
de “Nite Owl” los planos que predominan son de vista
cenital para mostrar todos los elementos de una locacion
al centrarse en un tema mas detectivesco. Por ultimo, en
la seccién de “Dr. Manhatann” al tratarse de refleccion y
analisis, se hace uso de planos de punto de vista para poder
apreciar lo que el personaje esta viendo.

Fragmentos de paginas 10, 178 y
319 de Before Watchmen
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Interpretacion y sintesis

Tomando en cuenta los cuestionarios, la entrevista y las
guias de observacion; como el contenido tedrico y las
experiencias de disefio, se busco confrontar la informacion
obtenida para dar un resultado a los objetivos planteados.

Identificar los recursos visuales empleados en
la novela grafica para captar la atencion de la
tematica social.

Para dar inicio al analisis con el primer objetivo, hay que
tener en cuenta todos los recursos visuales empleados
dentro de una novela grafica. Considerando lo evaluado
en el contenido tedrico, Castillejo (2010) la define como un
elemento que recoge caracteristicas de la novela escrita,
tales como el subjetivismo autobiografico, los diferentes
tiempos narrativos, el desarrollo de la psicologia de los
personajes, la construccion de una atmdsfera particular y
envolvente que describe el ambiente al querer transmitir
un mensaje, la historia se centra en el personaje que esta
dentro de ella. La extension y el formato dependera de los
gustos y la intencion que el ilustrador y el escritor tengan.
Como establece Qufidnez en el cuestionario realizado, se
debe generar un disefio de personaje que tenga atributos
humanos para hacer que el lector se sienta identificado,
logrando asi, atraer al publico. La novela necesita presentar
algo mas real y, de cierta manera verosimil debido a que
su audiencia suele estar caractérizada por un grupo mayor,
mas maduro y serio.

No solo consiste en el fisico que se pueda poseer, los

ambientes, las texturas y las secuencias utilizadas dentro de
cada pagina ayudan a impulsar la historia de cierta manera
en que se haga mas notoria la presencia de una tematica
social.

Withrow (2009) define que la novela grafica tiene algo muy
especial puesto a que cada pagina se observa en vez de
leerse. Fue debido a eso que cada hoja dentro de cada
capitulo se observa como una composicion que busca
transmitir un mensaje, siempre cambiando la intensidad,
valor y fuerza de la intencion que se desea transmitir. Las
jerarquias tienen un mayor de peso de importancia debido
a que, a diferencia de un libro tradicional que solo posee
escritura, la novela puede dirigir la atencion del lector a algun
punto deseado. Ese elemento hace unica a la novela grafica.

Sin embargo, el encargado de estabecer qué es lo que
se ilustrara o ejemplificara en cada cuadro no solo es una
persona. Zufiiga comentd en la entrevista que el proceso de
seleccion para el estilo visual, disefio de personajes, disefio
de ambientes y demas tiene involucrado al escritor y a la
editorial. Es un trabajo de muchas personas para llegar a una
propuesta que busque ser funcional y atractiva. Haciendo
gue no solamente se transmita el mensaje sino que ademas,
haga que las personas quieran leerlo.

No solo se puede establecer un recurso visual que englobe al
resto debido a que cada elemento posee un valor propio que
coadyuva a emitir el mensaje de distinta manera. Tomando
como muestra a la novela Maus 'y V for Vendetta, analizadas
bajo la misma guia de observacion, muestran en un principio
la misma tematica de un gobierno totalitario que tortura y
censura a su poblacion. Es ahi donde la similitud termina, de-



bido a que cada estilo de abstraccién, disefio de personajes,
gestos, vestimenta, diseiio de ambientes, texturas, uso de
color y estilos de vifieta es utilizado de manera distinta para
transmitir un mensaje completamente diferente.

Ya sea narrar y retratar la vida de un superviviente a los
campos de concentracion bajo el régimen Nazi en Polonia
dentro de 1945 y de cdmo las secuelas de la masacre
quedan impresas en la vida de él o el de enviar un mensaje
de revolucion y anarquia en contra del gobierno dictatorial
en Londres en la década de los afios 90, cada recurso visual
debe ser evaluado por separado para establecer como
funcionan todos juntos para hacer que un mensaje que gira
alrededor de una problematica pueda ser transmitida.

De esa manera se llega al primer punto primordial en una
novela para captar la atencion de una tematica social. La
abstraccion, la cual establece el estilo que se manejara
dentro de la obra, definiendo los personajes, vestimenta y
lugares.

Abstraccion

Se comprende la abstraccion como el elemento para definir
el estilo que poseen las paginas dentro de cada novela
grafica. El ilustrador Byron Zuhiga menciona dentro de
su entrevista que, a pesar de querer hacer una propues-
ta llena de color y elementos que se asemejen a la tipica
historieta estadounidense que se enfoca en superhéroes
fornidos, villanos deformes y una mujer en peligro, no
siempre se puede adecuar a la historia a la que se esta tra-
tando. El nivel para presentar los graficos se ve influenciado
grandemente por la historia que se esta tratando. Tomando
como referencia a la novela “El Perro en Llamas”, el ambi-

ente policiaco y detectivesco hace que el estilo se mantenga
maduro, formal y serio. Sin embargo, la desaturacién de
color, dejando solamente escala de grises ayuda a que se
afiada una sensacion de drama y suspenso.

Si bien es cierto que un estilo realista generalmente no es
utilizado para el formato comic, sida lalibertad para presentar
estilos mas fantasiosos como en la novela “Maus” que a
simple vista se puede observar una sensacion fabulistica en
todo el ambiente, desde los personajes hasta las locaciones
que se presenta. Aun cuando la historia presenta temas
muy tragicos, el autor busca mostrar un mundo en donde
aparentemente todo es seguro para suavizar al lector y
hacer que se sienta mas empatico con los animales. En
ocasiones como esta, el color pasa a segundo plano,
dejando simplemente los elementos en blanco y negro para
enfocarse directamente en los personajes y la historia.

Por otro lado, se encuentran novelas como Watchmen, y V
for Vendetta que buscan retratar la vida tal como es, con
cada detalle y situacion que pueden ser encontradas en la
vida real. Es por eso que el autor decide incluir un estilo de
nivel realista o con baja abstraccion para que se asemeje lo
mas que se pueda. Incluyen lugares retratados de la manera
mas exacta y utilizan una paleta de color completa para que
cada cuadro muestre elementos reales.

Aspectos que se ven presentes en la mayoria de las historias
tienen distinto valor dependiendo la abstraccién y estilo que
se presentan dentro de cada vifieta y cuadro de accion.
Cuando se presenta la misma situacion, con diferente estilo
y abstraccidn, el mensaje es alterado y cambia, teniendo un
valor e interpretacion distinta.



Diseno de personajes

Como fue investigado en el contenido tedrico,Ozawa
(2001) hace mencion sobre el proceso creativo del
personajes, estableciendo que antes de poder definir lo
fisico de cada miembro de la historia, es fundamental que
se conozca el rol que desarrollaran dentro de la historia.

Siempre se encontrara un personaje principal, pero
cada arquetipo sera diferente dependiendo la tematica
y momento en que la historia ocurra. La problematica
social influencia la manera de pensar de cada personaje
y es por eso que para el analisis, se les debe considerar
como personas reales y existentes que tienen valor
dentro de la sociedad para comprender como su
personalidad causa impacto dentro de los lectores.

Luego de conocer la personalidad, se trata de hacer un
disefio que refleje la manera de actuar y pensar para que
se conozca la intencion de cada personaje al tan solo
obervarlo. La vestimenta, lo rasgos fisicos vy los gestos
muestran como se ven afectados por una problematica.
Ayuda a que se conozca cOmo una persona en la realidad
reacciona ante ciertas situaciones que no se encuentran
vigentes en todos lados del mundo o en todas las épocas.

Tomando en cuenta a Rorschach dentro de Watchmen, un
personaje intrigante con una personalidad que hace juego
con su apariencia tenebrosa. El disefio de personaje hace
que el lector sepa desde un principio que es un detective. Su
vestimenta que incluye un sombrero y gabardina sirve como
cierto estereotipo para enviar el mensaje de manera certera.

Sus rasgos fisicos demuestran descuido y poco aseo, debido
a ser un vigilante callejero que no posee un hogar. Dentro
de la novela, es un personaje que se ve frente a distintas
tematicas sociales como: prostitucion, abuso sexual infantil
y posible guerra nuclear. El ilustrador hace uso de los gestos
y acciones para que se transmitan sus sentimientos hacia el
lector,lograndoque se puedaempatizary sentirloque élsiente.

A pesar de ser un personaje que
se presenta con personalidad
fuerte, en ciertas ocasiones se
le ve mostrando expresiones y
sentimientos, como lagrimas al
saber que esta a punto de morir
por uno de sus companeros.
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A diferencia de la figura humana utilizada para representar
la vida cotidiana, una figura antropomérfica puede ayudar a
transmitir algo distinto. Como se pudo observaren Maus, cada
nacionalidadesotorgadalacaracteristicadeunanimaldistinto.
Esto para demostrar, por medio de un estilo fabulistico, la
cazeria de personas que estaba vigente durante la segunda
guerramundial. Se afiade lasensaciondela deshumanizacion
que ocurre durante un periodo de conflictos armados.

La tipica historia del gato persiguiendo al raton se ve
transmitida a los alemanes persiguiendo a los judios que
se ven obligados a permanecer en espacios confinados,
simulando las madrigueras. Esto ayuda de manera visual a
que el lector comprenda desde un principio que el peligro
entre las distintas razas es real y letal. Del mismo modo se
personificd a los perros como estadounidenses, siendo los
salvadores de los ratones, ahuyentando a los gatos.

| HAVE MEDALS

FROM THE KAISER:
MY $om 15 A

GE SOLDIER! |

FoR THE
/MBS TS GuY
WRs JEWISH!

Disefio de ambientes

Dentro de ddénde se realice la historia tiene mucho
valor también debido a que el lugar ubica al lector
dentro de un momento en especifico. Ball (2010)
hace mencion que los detalles que deben ser incluidos
dentro de las vifietas deben ser muy importantes puesto
que se esta retratando un mundo en varias hojas.

Cada ambiente se vera afectado por el estilo de narrativa y el
estilovisual que fue seleccionado, dandole mayorimportancia
a ciertos detalles en estructuras o dejando de lado ciertas
texturas para enfocarse en llevar la accién de un lugar a otro.

Zufiga menciona en la entrevista que para poder situar la
historia en un momento preciso, es necesario mostrar al
principio el lugar donde ocurrira cierta escena para que todas
las acciones posteriores estén bien establecidas. Teniendo
en cuenta lo anterior, se pudo obervar en las distintas
novelas graficas que cada una busca presentar ambientes
reales que pueden ser encontrados en la actualidad. A
pesar de que el estilo visual no siempre es realista, los
autores e ilustradores buscan ubicar a sus personajes
en lugares existentes para que el lector pueda identificar
la historia como lo mas cercano a la realidad posible.

En historias como V for Vendetta, cada locacion es
presentada justo antes de cualquier accion para que
se sepa facilmente sobre la transicion de lugar a lugar,
manteniendo un toque sombrio y aterrador, apoyado para
iluminacion que se enfoca en resaltar las sombras que
se ve influenciado claramente por el terror que tienen las
personas al andar oprimidas en un gobierno dictarorial.



En novelas como Before Watchmen, dentro de la historia del
Comedian, se pueden observarlugares y momentoreales que
no tienen ninguna alteracion por parte del artista, buscando
retratar de manera exacta y fiel, momentos criticos en la
historia de la humanidad, como lo fue la guerra de Vietnam.

Los recursos visuales utilizados en las novelas hacen
que la historia posea un mayor impacto y nivel de
credibilidad al situar personajes (generalmente)
inexistentes en lugares que cualquiera puede Vvisitar,
haciendo que sea mas facil identificarse con la historia.

El mayor ejemplo que se tiene es El Perro en Llamas, al
ubicar la historia en lugares conocidos por guatemaltecos.
Como dice Quindnez en su cuestionario “Las caracteristicas
reales son basadas en la arquitectura que predomina en el

Centro Histérico de la ciudad de Guatemala y barrios an-
tiguos como el barrio ElI Gallito, pero con un toque deca-
dente y siniestro, con muchas sombras y callejones lle-
nos de basura”. Ese tono decadente y siniestro hace que
la sensacion detectivesca se siente mas real y creible. Los
detalles y texturas aumentan el enfoque en la tematica.

Antipua Facultad de Medicina, zona 1, 26 de octubre, 8:18 p.m.

Los planos utilizados son un factor importante para dar
distintas sensaciones (dramatismo, tension, paz, etc).
Dependiendo de la posicion en la que se encuentran los
personajes ubicados con respecto ala camaray el lugar, cada
tema central cambia o se adapta para que el lector conozca
mas sobre lo que se debe sentir en un momento especifico.

El plano general ayuda a narrar la historia como un todo,
mostrando todos los elementos tanto del personaje como del
lugar, sin embargo se puede notar la inclusién de un plano
medio para ubicar al personaje dentro del lugar y hacer que
éste resalte del fondo. Cuando se involucran elementos como
planoscenitalesuisométricos, se puedeapreciarelincremento
de dramatismo o de algun sentimiento de desconcierto.
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Vinetas

La manera en que los cuadros de accidon que enmarcan
la historia, ayuda a que se capte la atencién con
respecto a un momento especifico dentro de la narracion.

Dependiendo de la sensacion o sentimiento que se
encuentre dentro de cada capitulo asi se ira variando
el estilo. En Watchmen, toda la novela posee un
sentimiento de tension creciente debido a una inminente
guerra entre Estados Unidos y Rusia. Parece que el
tiempo se queda quieto y las horas no transcurren. Para
poder transmitir eso, el ilustrador Dave Gibbons utiliza
cuadros cerrados que limitan el dinamismo de las acciones,
otorgando un sentimiento visual de lentitud y quietud.

Por otro lado, en novelas como Maus o Before Watchmen,
que se desarrollan dentro de una guerra o conflicto activo,
se pueden encontrar vifietas que se superponen sobre otras
o donde los personajes se salen del cuadro para darle un
sentimiento de accion e impacto hacia el lector. Las acciones
parecen ser mas inmediatas y directas, es por eso que los
cuadros estan tojos juntos, unos sobre otros, generando una
composicién completa al unir todos los elementos dentro de
la pagina.

Se puede establecer que son las vifietas, el toque final en una
novela grafica para lograr captar la atencion del espectador.
Christohpher Oliva, director de CatComic, coment6 es el
cuestionario que antes de comenzar a ilustrar la historia, de
primero se debe tener una nocién del mensaje que se espera
llevar a las paginas en cada escena. Una vez establecido, se

puede comenzar a pensar en la diagramacion y posicion que
llevaran los cuadros en cada momento. Unificando todos
los elementos aneteriores para hacer una composicion
final que muestra la abstraccién, el estilo, los personajes
y los ambientes para captar la atencion en un momento
adecuado y que se logre transmitir la problematica social
con todos los elementos visuales para que el lector conozca
facilmente que estd sucediendo al momento de observar.
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Composicion

Al analizar las vistas empleadas dentro de
cada pagina de una novela grafica, rapido se puede
identificar que la sensacion va variando dependiendo
del lugar en donde se encuentra posicionada la camara.

Segun lo visto en el contenido tedrico, la novela
(generalmente contada en primera persona) suele ser
mucho mas subjetiva con respecto a los pensamientos
de ciertos personajes o del escritor mismo, alterando el
entorno para generar una sensacion mas dramatica o mas
relajante dependiendo del momento que se esté viviendo.

Quinénez comentod la entrevista que al momento de pensar
en los cuadros y manera en que se llevaria a cabo la
accion, tuvo que pensar en la historia a través de un lente,
tomando en cuenta las camaras con respecto al personaje
dentro de un lugar, muy similar a un guiéon cinematografico.
En novelas como V for Vendetta se puede observar el
cambio de vistas y camaras de un cuadro a otro. Esto tiene
la intencion de alterar el paso de la historia, utilizando el
recurso visual de tal manera que se logra observar el punto
de vista de cada personaje involucrado dentro de una escena.

En esta pagina tomada de la novela se puede obsevar
el cambio radical al mostrar de cerca los rostros de
las personas asustadas, la vista de hormiga que es el
punto de vista de una persona recién fallecida y la vista
de aguila que es el punto de vista de dos personajes
que ven los sucesos desde el techo de un edificio.

Al comparar las composiciones con la experiencia de diseio,
se puede notar que en lkal Uman, al igual que en las novelas
graficas, los cuadros de cada vifieta van variando de una vista
a la otra para enfocarse de manera distinta en los personajes
o en los sentimientos. La propuesta final hace que cada hoja
funcione como un todo, incluyendo el arte de cada cuadro.
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Confrontar las diferencias entre la realidad con
la representacion del problema social en la
novela grafica

El segundo objetivo se enfoca en el fondo de la novela, a
diferencia del primero que enfoca en la forma, se busca
establecer como se tratara la historia desde un principio para
que el resultado final tenga coherencia y funcionalidad en
el ambito que se desee ser presentado. El escritor debera
trabajar en conjunto con un disefiador o ilustrador para
poder presentar en la propuesta final, escenas acertadas.
Como la novela grafica suele poseer una audiencia mucho
mas madura que el comun lector de historietas o de libros,
la narrativa tiene que presentar elementos creibles y reales,
aun cuando se trate de algo fantasioso

Christohpher Oliva menciona en la entrevista que una novela
puede abordar diversos temas que reflejen la imaginacion
del autor, mezclandose con la realidad y temas de
problematica nacional. Se pueden abordar mas de uno,
teniendo en cuenta que se mantenga un orden logico en la
narrativa.

Dentro de la narrativa, se debe considerar que los elementos
deben estar unificados con cierto realismo que haga sentir
al lector que, sin importar cuan fantastico algo se presente,
puede llegar a ser real. Como menciona Quindnez “La novela
original describe lugares reales de la ciudad de Guatemala,
como El Pasaje Rubio, el restaurante El Portalito, La Plaza
Central, la Avenida Elena, la antigua Facultad de Medicina...
asi que tomamos fotos de esos lugares para que el ilustrador

Byron Zuiiga se basara en ellos y los escenarios de la novela
grafica fueran lo mas fieles posible”.

Aun cuando se busca retratar una historia completamente
veridica, como lo es Maus, que cuenta la vida del padre
del autor en los campos de concentracién, la historia se
adecuara alainterpretacion del autor o el escritor, mezclando
elementos ficticios con reales para generar una pieza de arte
novedosa y unica.

Byron Zuiiga agregd que para lograr crear escenarios reales
y personajes creibles, tomaba fotografias de sus conocidos
y de lugares para que se puediera apreciar cierta sensacion
de realismo dentro de su novela.

Para poder identificar de qué manera se establece la realidad
y la ficcion dentro de una historia, se debe iniciar con el
origen, que es la narrativa principal que sienta las bases
para el desarrollo de la novela grafica como poducto final.

Narrativa

Ubicada dentro del género narrativo, la novela grafica es
utilizada para contar una historia mas alla de las palabras.
Se apoya de ilustraciones y colores para ser mas llamativa
que una simple historia. Para conocer el sistema en que se
establece la narracion, Quifidnez menciondé que su novela “El
perro en llamas” no fue escrita pensada para ser graficada,
sin embargo, cuando se presento la oportunidad, reescribid
todo en formato de guién tomando en cuenta luces, camaras
y vistas con respecto a locaciones y personajes para que el
ilustrador pudiera materializar la idea del escritor.

145



Cuando se selecciona un tema que se pretende tocar dentro
de la historia, se debe conocer a profunfidad sobre éste para
que tenga coherencia para el lector. Si bien es cierto que
se puede anadir diferentes relatos fantasticos vy ficticios, se
debe considerar que la tematica permanezca intacta. Oliva
afiadio en su cuestionario que “considero que nunca deja de
tener vida, ya que si se basa en registros o cuestiones de la
época siempre sera consultada”.

No necesariamente debe tratar sobre algo que esté
sucediendo o que haya sucedido con anterioridad. Novelas
como Watchmen o V for Vendetta tocan temas que son de
miedo publico sobre una posible catastrofe que puede llegar
a suceder y de como la sociedad deberia reacionar ante
ellas. A pesar de ser una historia completamente irreal, la
problematica es algo latente dentro de la sociedad que es de
gran interés, haciendo que las personas busquen informarse
por cualquier medio sobre alguna solucion hacia lo que los
aqueja. Como mencionaba Oliva, la tematica de Watchmen
es algo que aun en la actualidad esta vigente debido al
incremento nuevamente de las tensiones entre las potencias
mundiales que son Estados Unidos y Rusia.

i

Diseno de personajes

Los personajes también poseen gran interés dentro de la
historia con respecto a la realidad y la ficcion dentro de
una problematica abordada. Al igual que se establecio
en el primer objetivo, con el estilo visual, se le otorga una
personalidad a los personajes que puedan ser encontradas
en la vida real para que sienta familiar a la hora de leer.
Quifdnez lo establecido en la entrevista que todas las
caracteristicas de los personajes existen en la vida real, solo
fue de tomarlas y aplicarselas a ellos.En personajes como
el Comisario Mendoza que reflejan al trabajador nacional se
puede notar que es cinico, escéptico y no halla las horas
de jubilarse, como muchos guatemaltecos. El detective
Rosanegra es amargado, medianamente vicioso y tiene un
sentido de la justicia bastante particular. No obedece reglas
ni leyes y si sabe que alguien es culpable, se encarga de
hacérselo pagar. Todo un policia duro. Son los personajes
principales y los secundarios los que se encargaran de crear
un universo creible a partir de sus acciones y su apariencia

fisica, llevando a cabo la mayor cantidad de las acciones
que muevan la historia.

Los atributos deben ser adecuados al momento y el pais
en el que se desarrollen para que sea creible o que se
esta observando. Al leer Maus, el personaje principal trata
de narrar lo que le sucedié durante la Segunda Guerra
Mundial, sin embargo lo hace conjugando mal las oraciones
y utilizando frases extrafas debido a que su primer idioma
es el polaco. Esto ayuda a incrementar la sensacion de que
es un refugiado que escap6 de los problemas que estaban
en si pais. El lector comprende de manera mas sencilla que
no le es facil comunicarse con las personas del otro lado del
mundo.
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Tipo de audiencia

Luego de haber estudiado en el contenido tedrico que el tipo
de audiencia que caracteriza a los lectores de las novelas
graficas estd mayormente conformado por gente madura y
seria que busca una historia mas sustanciosa y si, en alguna
circunstancia se presenta algun elemento fantastico, no deja
de presentar los temas de una manera seria.

Dentro de lo que se pudo observar en las novelas graficas
evaluadas, todos los temas y problematicas que son tratados
son presentados de una manera “real” dentro del entornoen el
que se desarrolla, tratando de mostrar las repercusiones que
tiene en las personas dentro del libro. La intencion primordial
es para lograr causar simpatia en la audiencia, generando la
posibilidad que se pueda sentir alguien identificado.

Esto se hace presente dentro de Watchmen, donde
paralelo a la historia principal, se muestran la vida de civiles
comunes y corrientes. Con la intencién de retratar a la
audiencia misma dentro del libro para buscar representar
las sensaciones y acciones que la sociedad podria llegar a
tener bajo la tension y el miedo de una inminente guerra.
Se hace presente elementos reales que coadyuvan a la
narrativa para reflejar la problematica social al presentar
a una sociedad reaccionando ante el tema en especifico.
Como se observd en V for Vendetta, donde en las ultimas
paginas de la novela se muestra a un pueblo unificado, en

busca de terminar un régimen dictatorial para dar paso a una
democracia que beneficiaria a todos, acciones que han sido
tomadas por las personas en la misma situacién en la vida
real.
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Secuencia

Con respecto a la secuencia y jerarquia de la historia, la
tematica se ve involucrada segun el orden de importancia
dentro de la novela, mostrando momentos algidos o
importantes que representen la tematica o problematica
abordada.

Para poder representar una historia que cause impacto
dentro del lector, la novela grafica se basa de imagenes que
representen con claridad una situacion, acompafada de
narracion o dialogos que ayuden a ejemplificar la situacion.

En la novela “V for Vendetta” se puede observar como una
historia ficticia cambia su estilo de secuencia al momento
de tocar temas y problemas reales. Cuando los personajes
son llevados a campos de concentracion, la historia pasa
de poner cuadros pequefios de accion pequeia a mostrar
grandes cuadros sin mucho dialogo para que se represente
de manera visual, lo mas real posible una tortura que sufren
los habitantes bajo un régimen dictatorial.
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Problematica social

Segun lo estudiado en el contenido tedrico, las
problematicas sociales es algun asunto que implica
algun tipo de inconveniente o trastorno que exigen una
solucion. Generalmente presentan una dificultad en la
sociedad para alcanzar un objetivo de superacion. Abarcan
situaciones desde el gobierno hasta problemas dentro de los
hogares. Generalmente las personas de un pais o region
no le prestan tanta atencién hasta que este se acrecenta
demasiado.

Dentro de las novelas, cada historia gira entorno a una
sociedad decadente que refleja los problemas reales de la
manera mas real y sincera. De cierta manera se considera
una critica al mostrar una realidad fictica que se ve afectada
por situaciones reales.

Dentro de las piezas observadas, se pudo notar como las
vifietas representaban a personajes siendo afectados por
problemas que, a pesar de haber ocurrido en el siglo 20,
siguen manteniendo vigencia en la actualidad debido a la
seriedad y madurez al representar de manerareallos eventos.
En novelas como “Maus”, los campos de concentracion son
descritos de tal manera que hasta se presentan mapas
dentro de las paginas, en “Before Watchmen” se representan
las tacticas de guerrilla empleadas en Vietnam, en “V for
Vendetta” se retrata el gobierno corrupto que ejerce poder
compelto sobre sus ciudadanos, en “Watchmen” se muestra
la vida de los civiles que deben permanecer bajo un miedo
peregne al no saber en qué momento inicia la guerra y en
“El Perro en Llamas”, se muestra la decadencia de las calles
que se ve afectada por una droga de facil distribucion.
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Problematica social en Guatemala

Como lo establece Quindnez en su cuestionario, su novela
“El Perro en Llamas” que las caracteristicas “son basadas
en la arquitectura que predomina en el Centro Histérico de
la ciudad de Guatemala y barrios antiguos como el barrio El
Galllito, pero con un toque decadente y siniestro, con muchas
sombras y callejones llenos de basura. Las ficticias se
derivan de los relatos clasicos de horror que me apasionaron
de joven”. Los historia busca representar la realidad nacional
de la manera mas exacta, a pesar de estar ambientada en la
década de los 90, trata de mantener cierta vigencia como fue
mencionado por Christopher Oliva en su cuestionario al decir
qgue si una novela habla de una problematica, permanecera
viva debido a que siempre se encontrara dicho problema en
algun lugar.

Dentro del Perro en Llamas se pueden observar
muchas escenas de abuso de poder por parte de la policia,
decadencia en las calles, violencia y trafico para el consumo
de drogas.

El autor busca llamar la atencion del lector al mezclar el
ambiente policiaco con temas sobrenaturales y misticos
para aumentar el misterio dentro de la historia. Sin embargo
sigue manteniendo el realismo magico que logra reflejar
todas las problematicas guatemaltecas. Muchos de los
acontecimientos que describen, aunque tienen como origen
pesadillas personales, coinciden con hechos de la realidad
nacional.
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Conclusiones

1) Se pudo establecer que una novela grafica, a diferencia de
una historieta comun, se apoya de distintos recursos visuales
que son piezas graficas destinadas a atraer la atencion del
lector hacia cierto momento o algun enfoque social tales
como las guerras, la violencia, los abusos sexuales, la
drogadiccion y el miedo colectivo de una sociedad. Dentro de
los elementos se pudo identificar que la abstraccion juega un
papel importante al presentar eventos, lugares y personas de
la maneramas real posible sin perder la estética caricaturesca
que caracteriza la historieta como las sombras marcadas,
las acciones dinamicas y las exageraciones de los gestos.
Ademas se observd que los personajes dentro de cada
historia son presentados de una manera grafica que busca
ser identificable con el lector, incluyendo elementos reales
como la vestimenta, los movimientos, las expresiones, a la
vez de tener fisicos que pueden ser encontrados en la calle,
a diferencia de las historietas de superhéroes que presentan
al protagonista como un ideal. Los lugares, a veces ficti-
cios, también siguen la misma linea de realismo al tratar de
representar la decadencia y/o realidad que se vive dentro
de un espacio en determinado tiempo como basura en las
banquetas, paredes con grafiti y pordioseros rodeando las
avenidas.

Las vifetas y la secuencia también juegan un papel
importante dentro de los recursos graficos al lograr contar
una historia de manera distinta. Se evalué que segun el uso
de vifetas, la narrativa puede incluir mayor dinamismo o
estatica dependiendo de lo que el ilustrador y escritor deseen
al presentar acciones enmarcadas en cuadros y luego

haciendo que los personajes salgan de ellos, incrementando
la emocion de alguna situacidn. Ademas, la variedad de
planos, siendo los planos medios que predominan, ayudan
a transmitir una sensacion distinta dependiendo del angulo
y la posicidn para que el lector sepa que el tono cambid.
Con respecto a la composicion dentro de las vifietas, la
secuencia juega con las jerarquias visuales, dirigiendo la
atencion deseada de un lugar al otro. La iluminacién es un
factor de apoyo para acentuar o esconder algun punto de
interés, resaltando momentos importantes en la historia.
La novela grafica es mas certera al momento de querer
transimitir el mensaje que una novela escrita al presentar
elementos visuales que llegan a causar un impacto mayor
que un texto comun que, en muchas ocaciones, el lector
no conoce. Tomando como ejemplo uno de los objetos de
estudio, en la novela Maus, muchas personas no podrian
posicionarse dentro de un campo de concentracion al no
haber estado alli, sin embargo las paginas y disefios ayudan
a que quien lo obserbe pueda identificarlo mucho mas facil

2) Se pudo confrontar las diferencias entre la realidad de
la vida y la ficcidon dentro de una novela. Se analiz6é que, al
igual que los recursos visuales, las caracteristicas internas
dentro de la novela poseen elementos parcialmente reales
como la tematica social, ciudades o locaciones, personajes y
eventos histéricos con la intencién de buscar ser facilmente
relacionables con la audiencia que presenta un conocimien-
to mas amplio de la sociedad y de la realidad en las calles
al ser un grupo mas maduro. Varios de dichos elementos
van unidos el uno al otro, tales como la narrativa que busca
algun tema de interés que sea atractivo o cause polémica en
la sociedad. Luego se le afiaden elementos mas fantasiosos
como la introduccion de algun héroe enmascarado, animales
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antropomorficos o seres de distintas dimensiones. Esto con
la intencidén de elevar la historia de tal manera que sea de
atencion prioritaria hacia el publico deseado. En cuanto a
los personajes, se confirmd que los escritores buscan darle
una personalidad y pensamientos reales que son inspirados
en personas de la vida real o de diferentes medios. Luego
se les elevan ciertas caracteristicas como la sexualidad, la
amargura o la moral para hacerlos de cierta manera tragicos,
eliminando un ideal establecido.

Con efecto de relatar una problematica social de manera
funcional, la historia es ambientada en lugares existentes que
presentan dichas situaciones. Pueden ser paises y barrios
que sean parte de la memoria del autor o en ciertos casos
pueden ser modificados con el fin de llevar la narracion a un
punto dependiendo de como lo desee el escritor.

Recomendaciones

1) Para lograr el realismo en una novela, se recomienda que
en el disefo en cuanto al disefio de ambientes, se deben
tomar fotografias de lugares existentes en donde se lleve a
cabo una tematica similar a la que se quiere escribir. Esto
con la intencion de tener referencias estructurales. Ademas
se deben incluir tomas con personas dentro de ellas para
comprender la relacién persona-lugar. Al momento de aplicar
color, se recomienda utilizar una paleta de color con mate
debido a que su publico es mas maduro y la historia busca
ser mas seria. La vifietas recomendadas son las cerradas,
sin embargo no en todas las hojas. Debe haber una variacion
con las abiertas o con personajes saliendo de ellas para que
le de un cambio de dinamismo e incremente la accion en
ciertas partes.

2) Se recomienda que al momento de querer crear una
novela grafica con una problematica social, se estudie la
tematica y las repercusiones que puede tener en la sociedad
(nacional o mundial) para que la implementacion dentro de la
narrativa sea certera, se debe tener un contacto directo con
el escritor para tener clara la idea que se quiere transmitir.
Al momento de comenzar a crear la pieza grafica, se debe
buscar noticias o notas que hayan tocado el tema para tener
referencia de como se actud en la vida real para poder incluir
dichos elementos en la novela, apoyada con la narracion
del escritor. Al momento de disefiar personajes de debe
evaluar las caracteristicas internas y tratar a cada miembro
de la historia como una persona real. ;Qué le agrada?
¢ Qué le desagrada? ;Qué lo motiva? ;A qué le teme?.
Luego de haber establecido la personalidad, se deben tomar
referencias de personas con dichos rasgos en la vida real
para toma de fotografia y asi evaluar cémo el interior se
refleja con el exterior.
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ANEXO |

s\ Universidad
@ Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

Sr. Christopher Oliva
Cat Comic
Cordial Saludo

De antemano agradezco su participacién y apoyo para re-
alizar el cuestionario que servira para la elaboracion del
proyecto de investigacion dentro del area de Portafolio Aca-
démico. A continuacion se encontrara con 14 preguntas,
sirvase de responder cada pregunta con la mayor sinceridad,
basandose en experiencias previas dentro de su carrera pro-
fesional.

1.¢,Cual fue la idea tras Cat Comic? ¢ Qué llevé a crear la
editorial?

2.;,Coémo busca historias o como llegan las historias a la
editorial?

3.¢,Qué es lo primero que busca dentro de una propuesta
de historia?

4. Se puede tratar mas de una problematica en las novel-
as? (drogadiccion, prostitucion, pandillas, etc.)

5.En cuanto a la tematica ; Como saber si una novela pu-
ede ser llevada al ambito internacional o si solo es vigente
dentro de un pais en especifico? (Guatemala)

6.¢,Cual es la extension de una novela para contar una his-
toria? (libros/tomos, etc.)

7.Una vez seleccionada la novela “Xendar”, ;cémo se invo-
lucré la editorial para establecer el guion?
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8.¢; Como define la editorial un estilo visual que sera utili- 13.Una vez finalizada la novela, ¢cdémo la promociona al
zado a lo largo de la historia? publico?

9., Como se establecieron las vifietas y cuadros de accion  14.;Qué experiencia le dejo Xendar?
dentro de la novela gréafica “Xendar”?

10.¢,Qué aportes graficos dio la editorial a la novela “Xen-
dar’? (toma de fotografias, diagramaciones)

11.¢ Cuanto tiempo de vida llega a tener una novela gréfica,
tomando en cuenta la problematica social abordada?

12.¢ Cuantas novelas al afo es lo ideal de publicar?
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ANEXOIII

s Universidad
@ Rafael Landivar

Tradicion Jesuita en Guatemala

Sr. Byron Quifidbnez
Cordial Saludo

De antemano agradezco su participacién y apoyo para re-
alizar el cuestionario que servira para la elaboracion del
proyecto de investigacion dentro del area de Portafolio Aca-
démico. A continuacion se encontrara con 12 preguntas,
sirvase de responder cada pregunta con la mayor sinceridad,
basandose en experiencias previas dentro de su carrera pro-
fesional.

1.¢,Qué lo llevo a escribir desde un principio?

2.;,Como se inspird para escribir “El perro en llamas”™?

3.¢,Cual fue el proceso creativo para generar la narrativa
del Perro en Llamas?

4.;Como selecciond los temas que fueron tratados en la
novela?

5.;,Como se establecié quiénes serian los personajes?

6.;,Qué caracteristicas reales y ficticias le atribuye a los
personajes?

7.;, Como situa la historia dentro de un lugar o un momen-
to?



8.¢,Qué caracteristicas reales y ficticias le atribuye a los
ambientes dentro de la novela?

9.4 La historia fue pensada en un principio como novela
grafica? si no, 4 Como la adapté a ese formato?

10.¢,Como influencio el estilo visual en la propuesta final
para transmitir la narrativa de la novela?

11.¢,Qué tan involucrado estuvo en el aspecto del disefio de
personajes para la novela grafica?

12.:Qué experiencia le dejoé haber llevado una narrativa al
formato comic?
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ANEXO Il

Guia de entrevista Byron Zuniga.

6.¢,Qué tanta libertad hubo para ilustrar las vifietas en la
1.Qué lo llevo a incursionar dentro del mundo del cémic? novela? (cuadros de accion)

7.Desde el principio, con el bocetaje, ¢ qué tanto cambian
2.;,Como se involucro con “El Perro en Llamas”™? los graficos al presentar la propuesta final?

3.¢,Cual fue el proceso de disefio para crear personajes y 8.¢,Cual fue el estudio para la vestimenta de los personajes
para generar los ambientes? en la novela “El perro en Llamas”?

9., Como se presentan los gestos y movimientos de man-

4.; Como situa la historia dentro de un lugar o un momen- era adecuada, que se vean reales y no exagerados?

to?

5.¢;Como se selecciono el estilo visual del Perro en Lla- 10.¢,Qué experiencia dejo haber realizado una novela gra-
mas? fica dentro de la tematica social?



ANEXO IV

Guia de observacion

1.¢,Cuadles son las medidas de la novela?

2., Qué cantidad de capitulos y paginas posee?

3.;,De qué material es la portada y contrapor-
tada? ¢ de qué material son las hojas?

4.;Qué acabados tiene la novela?

Portada.



5., Como se presentan los personajes? 6.¢,Qué problematica social se toca y como se hace evidente
dentro de las paginas?
*Antropomorficos (humanos)

*Antropomorficos (otros objetos con caracteristicas hu- Guerras
manas) . Gobiernos
«Zoomorficos (animales) . Pobreza
«Zoomorficos (otros objetos con caracteristicas animales . Abuso Sexual
*No humanos (abstractos) . Abuso Infantil
. Drogadiccion



7.¢Cual es el estilo de abstracciéon? 8., Como ayuda la abstraccion a la narrativa?

. Realismo

. Abstraccion Baja

. Abstraccion Media
. Abstraccion Alta



9.¢,Cual es el tono que se maneja dentro de la obra? 10.¢,Qué valor y presencia tienen los personajes?

. Serio . Todos la misma importancia

. Satirico/Coémico . Hay solo un personaje principal

. Propaganda . Hay un personaje principal y un personaje amoroso
. Tragico . Hay mas de un personaje principal

. Historico

. Otro:
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11.¢,Qué tipo de audiencia tiene la obra?

. Serio

. Satirico/Cémico
. Adulto

. Tragico

. Historiadores

. Otro:




12.:Qué paleta de color predomina? ¢ qué aporta o 13.¢,Qué vinetas se encuentran dentro de la obra y cémo
connota? apoyan a la narrativa?

o0
D000

. Cerradas
. Abiertas
. Salirse del cuadro

Todas las anteriores
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14.; Como el disefio de ambientes situa la historia en un 15.¢,Qué ejes estan presentes (mayormente) dentro de la
momento especifico? narrativa?






16.;,Qué tipos de planos predominan y cémo ayudan a la
narrativa?



