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A través de los años la forma de entretenimiento de
la sociedad ha ido evolucionando. A inicios de siglo,
el teatro era lo más popular,  sin embargo historias
como Peter Pan representaban un reto para poderse
presentar en un escenario dónde aspectos como la
gravedad, el peso y la realidad eran un gran
impedimento para producir cualquier obra.

A raíz de estas limitantes es que surgió la necesidad
de desarrollar un medio artístico donde estas leyes
físicas no existieran; es así como nace la animación
que gracias a las exigencias de la audiencia y el
desarrollo de la creatividad evoluciona hacia un
nuevo método que con ayuda de la tecnología puede
simular la realidad en un campo tridimensional; la
animación 3d.  Hoy en día es una percepción
renacentista donde el hombre continúa con su pasión
de iguallar la perfección del mundo real.

La animación abre las puertas a un nuevo ámbito
en donde se pueden desarrollar los profesionales
en las artes, una nueva rama, una nueva opción que
abre las puertas del desarrollo y el crecimiento
artístico tanto como económico del país en donde
gracias a la globalización, guatemala pueda competir
con industrias internacionales como lo está haciendo
Carlos Arguello.

Es importante dar a conocer esta nueva opción de
desempeño profesional y artístico así mismo es
importante la documentación de este tipo de procesos
ya que existen muy pocas y mucho del material
relevante se encuentra en inglés. Esto fue una de
las principales razones por las que seleccioné éste
tema aparte de mi profunda aprecicaicón por las
películas de Walt Disney y el proceso que conlleva
realizarlas.
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Fuente: Camara, Sergi. El dibujo Animado















Fuente: http://blackwingdiaries.blogspot.com/search/label/Disney%
20Studio%history

Fuente: Camara, Sergi. El dibujo Animado



Fuente: http://blackwingdiaries.blogspot.com/search/label/Disney%
20Studio%history



Fuente: Camara, Sergi. El dibujo Animado

Paso 10: Tercera y última revisión de los puntos de transición
y el producto final

Fuente: Camara, Sergi. El dibujo Animado



Fuente de 3 imágenes: Camara, Sergi. El dibujo Animado
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ot.com/search/label/animation
%20history
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Fuente:http://www.idesignsol.com/
cat/images/Maya8-5_flexshot_3d_
3in_web.jpg



Fuente:http://img265.imageshack.us/img265/
2364/mustang65enviromentfinpy5.jpg

Fuente:http://cgnews.com/images/autodesk
_pirates_article.jpg
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